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WIENER SPIELKARTENFABRIK
FERD. PIATNIK & SOHNE
Hutteldorfer Strafte 229-231
1140 Wien

Export / Office:

T +431914 41 51 Ext. 30, 31, 32, 33
F+431914 415114

E info@piatnik.com

Direktbestellung Osterreich:
T 01914 4151 DW 22 u. 23

F 0191114 45

E info@piatnik.com

IHR BETREUUNGSTEAM FUR OSTERREICH:

Florian Brunner
Verkaufsleiter Osterreich

T 01914 4151 DW 27

F 0191114 45

M 0664 846 65 03

E florian.brunner@piatnik.com

Christian Gohr

Wien, Burgenland, stidliches NO, suidliche Stmk.,
Karnten, Tirol, Studtirol, Vorarlberg

M 0664 22152 95

E christian.goehr@piatnik.com

Petra Kock

nordliches NO, 00, nérdliche Stmk. inkl. Graz,
Salzburg

M 0664 510 07 70

E petra.koeck@piatnik.com

Fragen Sie nach den Katalogen unseres
Vertriebsprogrammes in Osterreich:
Abacus, ATM Gaming, Fascinations
und Goliath.

Unsere Social Media Kanale:

0 PiatnikSpiele

l@l piatnik_spiele
u PiatnikSpiele

PIATNIK DEUTSCHLAND

Karlsbader Strafte 31-33
41236 Monchengladbach

Direktbestellung Deutschland:
T 02166 12 87-10

F 02166 12 87-30

E verkauf@piatnik.de

IHR BETREUUNGSTEAM FUR DEUTSCHLAND:

Joachim Janssen
Vertriebsleiter Deutschland
T 02166 1287-0

M 0170 5544 541

E joachim.janssen@piatnik.de

Hans Peters

Niedersachsen, Nordrhein-Westfalen, Rheinland-Pfalz,
Hessen, Saarland, Bayern

M 0172 846 32 65

E hansp@t-online.de

Jens Mohnkopf
Vertretung fuir Spielwaren
Baden-Wiirttemberg

T 07664 402800

E info@mohnkopf.com

Uwe Nebel

Handelsvertretung CDH

Schleswig-Holstein, Brandenburg, Mecklenburg-
Vorpommern, Sachsen, Sachsen-Anhalt, Thiiringen,
Berlin

T 034955 21029

M 0172 7946674

F 034955 21957

E nebel.krina@t-online.de

Folgende Kataloge senden
wir auf Wunsch gerne zu:

PLAYING CARDS 2028

Spielkartenkatalog Promotion



EDITORIAL

Artenvielfalt am Spieltisch

Hungrige Haie, gewiefte Affenbanden, verriickte Wiirmer, geschwit-
zige Vogel - unser diesjdhriges Programm strotzt nur so vor Leben -
La Pura Vida! Mit 201 Jahren Unternehmensgeschichte auf dem
Silberriicken sind wir schliefilich Experten im Business des ,nicht S P i e I e 2025
gefressen Werdens®. Das liegt an unserer Spezialisierung:

Wir machen gute Spiele! Familienspiele 4
2-Players 13
Ab dem Friihjahr sind in Ape Town die Primaten los und die ganze y
Affenbande kidmpft um die lukrativsten Bananenumschlagplétze. In DKT 18
einem anderen Revier verbreiten die Zwillingshaie Bob und Renate Crime Scene 20
Angst und Schrecken. Wohl dem, der seinen Fischschwarm zusam-
menhdlt und den Uberblick bewahrt, denn: Es gibt der gefraRigen Scrabble 22
Haie ZWAI! Ein erbitterter Konkurrenzkampf tobt auch in der Flora: Rummikub 24
Unter den Gemiisesorten im Hochbeet von Schalottenburg herrscht _
. . . . Pocketspiele 27
Geschubse und Gedrénge! Das athletische Gemiise kann zum Gliick
dank eines lustigen Schiebemechanismus schon von Siebenjihrigen Smart 10 32
kultiviert werden. .
witviertwerden Partyspiele 35
Haptisch und bunt geht es auf der Kinderspielwiese von Piatnik zu: Tick Tack Bumm 35
Dort tummeln sich Pinkuins, und die Spezies Kroko Loko wichst Activity 38
mit jeder Runde tiber sich hinaus.
Kinderspiele 46
Neben Naturthemen liegt im neuen Programm auch ein Spotlight Spielschule 52
auf Smart 10 sowie anderen Lichteffekten: Piinktlich zum 35. Ge- )
. . . Zauberspiele 54
burtstag unseres Bestsellers startet die Activity Lasershow! Ein
Partyspielspaf fiir alle, die nicht schon in unserem Funkloch fest- Reisespiele 55
hangen. Klassische Spiele 56
Fazit: Das bunte Sammelsurium unseres Spieleprogramms 2025 bie- Puzzles 1000 Teile 62
tet sowohl Nachschub fiir Familien, die sich im Taktikbereich spezi- Quartette Megatrumpf 84
alisiert haben, als auch fiir diejenigen, deren Uberlebensstrategie am
Spieltisch einfach Spafd und Action ist. Spiele bringen auf einzigar- Schwarzer Peter / Quartette 86
tige Weise verschiedene Charaktere zusammen und wer mitspielt, Memos 87
k i ! Wichtigste Spielregel: Let’s Play Piatnik!
ann nur gewinnen! Wichtigste Spielrege y Pi Poker 38

Quality
since 1824
Dieter Strehl
Geschaftsfiihrer Made in
und Gesellschafter Austria
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HIDDEN STONES

Kein Stein bleibt neben dem anderen

Neun farbige Steinplattchen liegen auf
dem Tisch. Sie mlssen so angeordnet
werden, dass sie zu den Vorgaben auf den
eigenen Handkarten passen. Aber Vor-
sicht: Fur jeden Stein, den man umdrehen
oder versetzen will, muss eine Handkarte
geopfert werden! Wer hier den Uberblick
behalt, ist klar im Vorteil.

Auch im Solo-Modus
spielbar‘-

(|
9lloo

18901725296

[ s10g | E5E3 200x200x60 mm DH

22 8+

15

0N 20’

No. 725296

RACCOON TYCOON

Das goldene Zeitalter von Astoria

Die florierende Wirtschaft in Astoria
lockt versierte Geschaftsleute an, um
dort ein Vermogen zu verdienen. Nur wer
klug sein Geld in Bauwerke, Firmenanteile
oder neue Gebiete investiert, wird am
Ende zum Tycoon von Astoria ernannt.

In den USA ist der spannende Wett-
kampf rund ums Kaufen und Verkaufen
bereits ein Verkaufsschlager und wurde
mehrfach ausgezeichnet (u.a. Dice
Tower, Man vs Meeple). 2023 wurde
RACCOON TYCOON in Australien zum
Spiel des Jahres gekiirt.
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REINER KNIZIA

APE TOWN

Reviere, Macht und Bananen

Mit Bananen ausgestattete Affenbanden streifen durch die dunklen Gassen der Kiistenstadt,
auf der Suche nach attraktiven Umschlagplatzen. Zeitgleich strémen neue Primaten in die
Stadt, die ihrerseits Anspruch auf die vielversprechendsten Reviere erheben. Nicht verwun-
derlich, dass in ,,Ape Town" Konflikte an der Tagesordnung stehen und die ansassigen Re-
vier-Bosse regelmafig Machtworter brillen oder kluge Kattas Streit schlichten. Nur wer die
Entwicklung der Stadt gut im Blick behalt und in profitablen Revieren mitmischt, kann am

Ende der einflussreichste Silberrticken sein.

\ =

22 10+
i 2-4
Yy 45’

No. 673399

T
9001890673399

f_’] 1000g

S 295x295x70 mm
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MOVING DAY

Zeit fiir einen Umzug!

Jedes Jahr am 1. Juli ist nach alter Tradition
~.Umzugstag” in Quebec, Kanada. Da aber
an diesem Tag alle Firmen ausgebucht
sind, muss der Umzug mit der Hilfe von
Freunden und Bekannten bewerkstelligt
werden. Manche von ihnen sind vielleicht
tollpatschig oder nicht stark genug, aber
mit vereinten Kraften gelingt der Umzug
bestimmt!

890H||724

I LI

@ 600z | 553 26226260 mm | @) DENEH

2212+

& 2-4

& 30

No. 672491

CALCADA

Portugiesische Straftenpflaster
gestalten

Auf den portugiesischen Gehwegen
herrscht buntes Treiben. Bars und Kioske
locken zahlreiche Menschen an, die den
Trubel geniefden. Ziel ist, die richtigen
Plattchen auszuwahlen, um damit ein
moglichst gewinnbringendes Strafben-
pflaster in den Bezirken auf der eigenen
Ablagetafel zu bilden. Am Ende gibt es
zusatzliche Punkte fir bezirksiibergrei-
fende, verbundene Motive gleicher Art.

LR Ly
73181

18906 Teaser

() 1000g | B3 295x295x70mm @) DENFH

22 10+

i 2-4

o 45

No. 673191



DAS HOCHBEET VON
SCHALOTTENBURG

Gerangel im Gemiisebeet!

In dem sonst so ruhigen Stadtchen Schalottenburg herrscht helle Aufregung: Der jahrliche
Schaukampf steht vor der Tlr, zu dem Gemiise-Athleten unterschiedlichster Herkunft an-
gereist sind. Unter lautem Getdse ziehen sie in die erdige Hochbeet-Arena ein, in der sie
gegeneinander antreten. Natirlich wird auch dieses Jahr wieder viel gedrangelt, geschoben
und geschubst, mit dem Ziel, moglichst grofde Formationen gleicher GemUsesorten zu bilden.
Wem das am besten gelingt, wird den begehrten Pokal in den Himmel von Schalottenburg

stemmen! Hurra!

as 7+
i 2-5
o 30’

No. 673795
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DER ABENTEUER CLUB -

AUF GROSSER REISE
Abenteuer, Spannung, Spaf}

In diesem kooperativen Spielspaf warten
spannende Geschichten auf fantasievolle
Abenteurer. Mit wahnwitzigen Ideen sind
zahlreiche Aufgaben zu meistern, wahrend
stillgelegte Minen erkundet, neue Affenarten
entdeckt oder in der Antarktis marschiert
wird.

Mit 12 mehrfach
splelbal'e“
Abenteuern

g
71067

18906

[ 4358 |03 237x72x42mm D

2 8+
& 25
o 30'

No. 671067

80 DAYS

Eine Reise um die Welt

Auf den Spuren von Phileas Fogg: In 80 Days
muss man einerseits in einem spannenden
Wettlauf versuchen, am schnellsten voranzu-
kommen. Andererseits aber sollen moglichst
viele aufregende Abenteuer bestanden wer-
den. Also, worauf noch warten? Jetzt heif3t
es, sich den Koffer zu schnappen und sich
mit einer Hand voll Miinzen auf den Weg zu
machen!

2 Sp|e|var|anten +
Modul , ASS|stenten

AL e
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PURA VIDA i
Flora & Fauna in Costa Rica erleben! & 30

Pura Vida - das pure Leben - ist nicht nur das Lebensmotto in Costa Rica, sondern steht auch
fur die enorme Artenvielfalt des Landes und das ausgewiesene Ziel, im Einklang mit der
Pflanzen- und Tierwelt zu leben. Als Ranger geht es in die Nationalparks, wo es verschiedene
Lebensrdume wie Mangrovenwalder, steinige Vulkane oder Trockensavannen sowie die dort
lebenden Tiere zu entdecken gibt. Das Ziel in diesem kniffligen Plattchen-Legespiel ist, eine
ausgewogene Biodiversitat herzustellen, und dabei auch die individuelle Bewegungsrichtung
der Tiere zu berlicksichtigen.

T
9001890673597

@ 660g | CE) 262x262x60 mm @ DENFH




CHOCOLATES

Eine Schachtel voller Pralinen will Sttick fur
Stiick erkundet werden. Dabei ist behutsam
vorzugehen, denn richtiges Timing und eine
Prise Taktik sind ausschlaggebend, um die
richtigen Tipps abzugeben und so die meisten
Punkte zu erzielen. Wie viele weifse Pralinen
gibt es wohl? Gibt es mehr dreieckige Pralinen
als runde?

EE

Link zum
Teaser

C?SFKHPL

001

f_’] 350g

ch 200x200x45 mm

22 10+

& 2-4

N 15

No. 671890

ALPINO

Fir funf alpine Tierarten sollen neue Lebens-
raume entstehen. Gleichzeitig sollen aber
moglichst grofe Gruppen gleicher Tierarten
gesammelt werden, wodurch die Wertigkeit
jeder einzelnen Tierart beeinflusst wird.

Fir welche Taktik wird man sich wohl ent-
scheiden, um am Ende die meisten Punkte zu
ergattern?

gy

001890671791

f_’] 660g

ch 200x200x45 mm @ CZD SFKHPL

22 8+

& 14

a 20

Auchim

Solo-Modus

No. 671791

RAISE

Es gilt, mithilfe der richtigen Handkarten in den
punktestarken Runden die anderen zu Uiber-
bieten. Die Karten miissen dabei gut eingeteilt
werden! Manchmal kann es kliiger sein, zu
passen. Wer im richtigen Augenblick aufs
Ganze geht, wird die anderen hinter sich lassen
und die meisten Siegpunkte ergattern!

Link zum i
Teaser E

c2hL

001

f_’] 550 g

61 237x172x42 mm
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ART GALLERY

Als Tourguide kennt man nattrlich die be-
rihmtesten Gemalde der Kunstgeschichte.
Jetzt gilt es nur noch, die beste Route durch
die Raume der Art Gallery zu wahlen und fir
eine stimmige Abfolge zu sorgen. Wem das
am besten mit Bluff und Taktik gelingt, erntet
am Ende Lob und Anerkennung!

[=]

]

001890669491

JUMARITn e 5

[ moog | E5E3 29mx29s70mm |G P&

22 10+
i 2-6
(v 50’

No. 669491

Polen - Nominierung
SPIEL DES JAHRES

PIXEL ART MEMO

Ausschnitte von bertihmten Gemalden der
Kunstgeschichte finden sich auf den Me-
mo-Kartchen wieder - einmal in originaler
Form, einmal aber stark verpixelt. Beide
zusammen ergeben ein Paar. Wer schafft es,
die meisten Parchen zu finden?

a2 6+
i 26
N 20’

No. 669095
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[ g |53 166x166x60 mm DrE e
IMAGENIUS ﬁ— S 7+
Die gesuchten Symbole verbinden, den gehei- _I' e 2-4
men Gegenstand richtig erkennen und so die ;“' @ 20'
meisten Punkte kassieren. . .Q No. 665592

ber 180 \;? i -
it iiber ) 3 ivd
Zlg‘:lberformeln N e
Entschliisseln! 1 : r/L @  No. 668692
zum cog J_ Extra Cards 1
Q . ., T Die Erweiterung mit

L VERLLL

9|00189 665592 Teaser E L

() 7008 |ESE 262x262x60 mm DHCZSK

100 neuen Formeln!
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TRIOMINOS

Dreieckige Steine missen wie beim klassi-
schen Dominospiel mit den gleichen Zahlen
aneinandergelegt werden - nur mit weit mehr
Kombinationsmoglichkeiten.

(g
9 017179

001890117 94

|||” Classic
No. 717994

DHCZsK

S 270x270x51 mm

f_’] 688¢g

Travel Tin
No. 808395

JI

9|00189 808395

fj 355¢ DHCZSK

) 116x197x51 mm

a2 6+
i 2-4
Ny 20'

Hochwertige
Spielsteine ays
Acryl!

HONEYCOMBS 22 7+
Ziel ist, die sechseckigen Spielsteine so 5 1-8
aneinander zu legen, dass alle Seiten, die sich ;Efil',.r- @ 15’
bertihren, das gleiche Symbol zeigen. 2 (g No. 491436
ten! .
‘ jelvarianten: el
Mit 3 Spielva .
: w
Y ¥
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ANTI-MONOPOLY — 32 8+
=] ] = po oo
. = ) == 2-6
Das Monopoly des 21. Jahrhunderts! | T }é‘, G e
Der Kampf um den wertvollsten Immobilien- \ : N 60’
. . | NIl
und Grundbesitz kann beginnen! Auf dem M No. 085099

Weg zu Macht wird Konkurrenz gnadenlos
ausgeschaltet. Wer erntet die meiste Aner-
kennung und scheffelt das meiste Geld?

DI

0|794764 85099

f_’] 955

367 263x263x55 mm

]
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2GETHER

Bei dieser kooperativen Beutejagd bewegt sich
das diebische Duo geschickt durch verschiede-
ne Raumlichkeiten und versucht innerhalb von
2 Minuten moglichst viel Zaster zu erbeuten.
Aber Vorsicht! Da jeder mit seiner Maske nur
einen Teil der Gefahren sieht, sind kiihle Képfe
und gute Kommunikation gefragt.

LI

9|001890 725890
[ 5508 | ESED 262x262x60 mm DHCZSK

2 8+
K
o 20’

No. 725890

3MOTION

18 Spielsteine in drei verschiedenen Formen
und Farben. Das Ziel: Drei Spielsteine der-
selben Farbe oder derselben Form in eines
der 2x2 Felder grofsen markierten Quadrate
ziehen! Klingt einfacher, als es tatsachlich ist,
vor allem, da in einem Zug nur ein Spielstein
anderer Farbe und Form bewegt werden darf,
als der zuletzt gezogene!

=]
SRRy e G

18901726095

A0

[] #0g |CSE3 185085x37 mm DoEH

& P i Ci

22 10+
K
M 15’

No. 726095

4MATION

Geschickt sollen die Wiirfel der eigenen Farbe
so im Einsatz platziert werden, dass 4 Wiirfel
waagrecht, senkrecht oder diagonal in einer
Reihe liegen. Einzige Bedingung: Der Wiirfel
muss so gesetzt werden, dass er an eine
Kante oder an eine Ecke des zuletzt gesetzten
Woiirfels angrenzt.

(|
9 0 9

0018901719493

[ eng |53 1esassarmm @R OFEH

AT a2 6+
PREIS2021
L | 2

o | 5’
N 10!
$ "!"’-“'t\ No. 719493

Polen - Hauptpreis
KINDERFREUNDLICHES
SPIEL 2023
(Alter 0-7)
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NETWORDS 2210+
Wie sexy ist ein Vulkan? Wie laut ist eine So- St 2-5
cke? In diesem kooperativen Spiel sind Begriffe o 20’
zu vermitteln, indem man fiinf beliebige Eigen- No. 672699

schaften auf einem Netzdiagramm einordnet,
je nachdem, wie stark sie auf den gesuchten
Begriff zutreffen. Werden die anderen den
Begriff erraten kdnnen?

NI
olle7

J00189 2699

[ 2738 |ESE 122a72x32mm D

ZERO HERO 22 8+
Auf das richtige Timing kommt es an: S 2-4
Ein Kartenpaar kaufen oder doch lieber eine N 20'
Zerone verdienen? Wer es schafft, Sets aus N

0. 669798

exakt 3 Karten gleicher Farbe zu sammeln,
verhindert eine Nullnummer und kassiert
stattdessen satte Punkte.

(|
9 0

0018901669798

() 20g |ESE1 122x72x32mm DFHCZSK

UPCAKE B
Zwei imposante Kuchentlirme ragen in die & 2-4
Hohe. Um bis an die Spitze zu gelangen, @ 20’
mussen die Wirfel klug gewahlt und zu einer No 672293

zweistelligen Zahl kombiniert werden. Wie
weit wagt man sich hinauf? Wer am langsten
durchhalt, ohne zu patzen, wird am Ende mit
satten Punkten belohnt.

[ |
9 olle7

00189 2293

() 248 [SE 22a7232mm DENFH




ZWAI

Hai-Alarm vor der Kiiste Hawaiis! Die ge-
flrchteten Hai-Zwillinge Bob & Renate drehen
ihre Runden und scheinen machtig Appetit
mitgebracht zu haben. Jetzt heift es die Fische
gekonnt in Sicherheit zu bringen. Wem das

am besten gelingt, wird zum Flossen-Champ
gekdrt!

T
00 673498

9| 1890

a2 8+

& 24

o 20

[ 305 | E5ED 166x166x60 mm D

No. 673498

CRAZY WORMS

Die Wirmer sind los und fordern zu einem
farbenfrohen Wettkampf auf! Es gilt, takti-
sches Geschick beim Anlegen der bunten
Wurmteile zu beweisen. Wer wird bei diesem
wuselig-spannenden Wiirmerlegen wohl die
langsten Wirmer fiir sich beanspruchen kon-
nen und so am Ende gewinnen?

[
9llgo1 674099

890

[ 234z |53 122a7232mm DFHCZSK

as 7+
i 2-4
vy 20’

No. 674099

KANG-A-ROO

Ké&ngurus im Outback Australiens fangen?
Keine leichte Aufgabe. SchlieBlich kdnnen
einem ganz schnell die bereits gesammel-
ten Kéngurus vor der Nase wieder wegge-
schnappt werden. Wer fangt wohl am Ende
die meisten hiipfenden Beuteltiere?

T
9lg01 607998

890

@ 268g | EF) 166x166x60 mm c'%E.L'éL
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EINDEUTIG ZWEIDEUTIG S: 8+
[ 3K ] 2-6

Worter mit doppelter Bedeutung wie , Kiwi”, iy

»Strudel” oder ,Erde" bilden die Grundidee @ 20'

des pfiffigen Memospiels. Die verschiedenen
Wortbedeutungen machen das Suchen und
Finden der zusammengeho6renden Paare
selbst fur gelibte Memobegeisterte zur ech-
ten Herausforderung.

No. 660399

. .'S';;na' gw\ ,
S:;';nagfqa

DL

9‘00189 660399

(9 3ng |53 166x166x60 mm D

EINDEUTIG ZWEIDEUTIG 2 a2 8+

e o 2_6
Woaorter mit doppelter Bedeutung gibt es vie- A ;
le. Stoff genug, um damit eine weitere Edition @ 20
des beliebten Memospiels auszustatten. Es No. 668999

gilt wieder, zwei Bilder mit derselben Wort-
bedeutung zu finden.

Als eigenstén.diges

Spiel oder m|'t der
ersten Edition
kombinierbar‘.

(I
9001 6

890668999

(] g |53 166x166x60 mm D

OLD & NEW g e 2 8+
e steFfl-ManaS{h-

Dieses Memospiel entflihrt in langst ver- i 2-6
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten N 20’
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltagli- No. 663291
chen Gegenstanden im Laufe der Jahrzehnte
weiterentwickelt haben.

-
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g g =
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DAS NEUE 14 DAS KURIOSE 2214+
OSTERREICH-QUIZ X OSTERREICH-QUIZ T

Q &3 2-21 Q &3 2-6
Alles aufder alltagliche Fragen zur Alpen- @ 25' Ein aufergewohnliches Quizspiel rund um @ 25'
republik erwarten hier jeden Quizspielfan! No. 612695 die diversen Kuriositaten Osterreichs! No. 661891
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() #30g |ESEY 166x166x60 mm D () #30g |ESE 166x166x60 mm D

AUSTRIA MEMO 32 6+ OSTERREICH 32 8+
526 QUIZ 4 KIDS 26

Ein Memo mit Luftaufnahmen &sterrei-

chischer Sehenswurdigkeiten aus allen A& 20 Das Quizspiel mit Osterreich @ 25'

9 Bundeslandern. No. 667794 spezifischen Fragen fur jungeres Publikum. No. 662492

Mit 3
__Antwort.
moglichkeiten

pro Frage!

LT — | o
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DAS KLIMANEUTRALE
TALENT

Verwalten - Pflanzen - Erneuern

Das Ziel: Gemeinsam die CO,- Bilanz verbes-
sern. So gilt es, Osterreichische Naturgebiete
zu pachten, viele Baume zu pflanzen und noch
mehr Walder entstehen zu lassen. Zusatzlich
sollen fossil betriebene Kraftwerke in erneu-
erbare Energiequellen umgewandelt werden.
Doch Naturkatastrophen und andere unvor-
hersehbare Ereignisse kdnnen diese Vorhaben
bremsen!

Inkl. Begleitheft
mit aflen Infos

zuden 17 Zielen .
flirnachhaltige
. Entwicklung

L |
00

9| 1890668098

ANITY.

I?'ﬂﬂ!ﬂ";

[ 900g | E5EI 262x262¢60 mm D

e ——
R0

G T (UTRALE), 3
£ N 4,
"Eg “ e Y ‘4') —_

22 8+
i 26
Ny 60’

No. 668098

DKT SMART

Kaufen — Investieren — Handeln

Die moderne Variante des Spieleklassikers, die
in Kombination mit einer App gespielt wird.
Das Besondere dabei sind spannende Auk-
tionen um Grundsticke, dynamische Miet-
preise und Uberraschende Minispiele. Einfach
die App starten, zuriicklehnen und sich den
Spielablauf von der App erklaren lassen.

1. PLATZ

2021 ) -

Tommi

Hinderiefimareprei

2021
U
9120059810496

7 276x276x68 mm D

a2 8+
i 26
N 60’

No. 810496

)]



DAS ORIGINAL 2 B EUROPA 22 8+
Kaufméannisches Talent beweisen durch An- & 3-6 In die Hauptstadte von 24 européischen &9 3-6
und Verkauf von Grundstiicken, Hausern, @ 60’ Landern investieren, Verkehrsverbindungen @ 60’
Hotels und Unternehmen. ausbauen und Konzerne griinden.

No. 637278 No. 637322

JUMIL |\||| I " i

() sesg |ESE 262x262x60 mm D () 8708 |ESE 262x262x60 mm D
ALPEN s ar]  JUNIOR T
Mit Hiittengaudi zum wirtschaftlichen Erfolg. & 3-5 Kinder lernen hier erstes Wirtschaften, & 2-4
Wer am geschicktesten in den alpinen Touris- o~ 60’ indem sie Eintrittskarten zu Zoo, Zirkus oder o 30
mus investiert, gewinnt. Kino kaufen und verkaufen.
No. 630170 No. 638473

T e SRS Jmy

() sseg |ESEI 262x262x60 mm D () 6608 |ESED 26226260 mm D
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m ME SCEN

20

e e
CRIME SCENE SPIELE @ﬁm IERIME
“§ ' @@GS@@ ﬁmsi

In jedem Spiel aus der Crime Scene Games Reihe geht es um einen eigenstindi-
gen Kriminalfall. Das Storybuch fiihrt dabei von einem Rétsel zum néchsten. Nur
wenn diese richtig gelost werden, kann der Tater iiberfiihrt werden.

&
1\._.[;?

LONDON 1892 .. 670763

Auf den Spuren von Jack the Ripper
muss ein Mordfall im nebeligen Lon-
don des Jahres 1892 geklart werden.

9001890670763

gy

BROOKLYN 2002 v.. 670862

In Brooklyn ist ein grauenhafter Mord
in einem heruntergekommenen Motel
verlibt worden. Wer war der Tater?

9001890670862

o
‘\g:. A




' ¢ "
CRIME
EPENE‘ \';R “ l' CRIME SCENE SPIELE

T ————

WIEN 1824 . ¢71sc2

Ein Mord im Wiener Karntnertortheater sorgt
fur Aufregung. Wie hat sich das Verbrechen
tatsachlich zugetragen, und noch viel wichti-
ger: Wer war der Tater?

-
—
g™

PALERMO 1985 no. ¢7ice

Einschusslocher in den Wanden erzéhlen

eine Geschichte von unglaublicher Gewalt
und Rache. Wer ist fiir dieses Verbrechen

verantwortlich? Die Cosa Nostra?

Was genau ist geschehen?

@

t

= y

r
LAZIO 1356 .. s7091
In einem italienischen Kloster in den
Bergen Latiums haufen sich myste-
riose Todesfille. Sind hier mehrere
Tater am Werk?

]
o

Ly
A
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SCRABBLE™

22

KARTENSPIEL

Das beliebte Wortspiel im Pocketformat! Gespielt

wird klassisch, mit Aktionskarten oder in Rummy

Runden - die drei unterschiedlichen Spielvarianten
bieten jede Menge Abwechslung. Eignet sich ideal
fur den Urlaub oder als einfallsreiches Mitbringsel.

Mit 3 Spielvarianten‘.

I
001 6

9‘ 8901672194

() 2072 |83 n2sosesmm (@) 0

22 10+
i 2-4
N 20’

No. 672194

JUBILAUMSAUSGABE

Worter aus dem eigenen Buchstabenvorrat
bilden, um so die meisten Punkte zu ergat-
tern. Diese Ausgabe des beliebten Legespiels
ist eine originalgetreue Reproduktion der
Erstausgabe: Mit 119 Buchstabensteinen,
Bankchen aus Holz und mit Leinen einge-
fasstem Spielplan.

T
51060058'1550112

() o782 | 5583 sesxsnaomm @) D

22 10+
i 2-4
My 60’
No. 550112

DREHTELLER

So wird das beliebte Wortspiel noch mehr
zum Spielvergntigen, wenn man die Buch-
staben nicht mehr auf dem Kopf stehend

X

No. 112163

(I TR

5‘020674 112163
0 ==
176g | ) 400x84x40 mm @ D FENNL




SCRABBLE™

MIT GROSSEN == —a @ 2210+
BUCHSTABEN . & 2.4
Jedes Wort zahlt, auch bei dieser Edition des rsCRABB“I‘"-'“ @ 60’

beliebten Kreuzwortratselspiels. Es ist mit . MIT_GRC'“S;r No. 550310
. . . . BUCHSTAB

einem speziellen drehbaren Spielbrett mit

Raster ausgestattet, damit die Steine wahrend
des Spielens nicht verrutschen kénnen. Die
grofden Buchstaben auf Steinen, Spielbrett und
in der Spielregel sind ganz einfach zu lesen und
machen das Spiel zum wahren Vergniigen.

ey o e =

JITITUEIT

060058'550310

[ 1269g | ESE1 37837852 mm D

GLAS-EDITION 2210+
. o &3 2-4

Der Wortspielklassiker in einer besonders

edlen und innovativen Luxusausgabe. Das @ 60’

drehbare Spielbrett ist aus hochwertigem No. 550679

Sicherheitsglas hergestellt. Die rutschfesten
Buchstabensteine sowie ein eleganter Stoff-
beutel runden diese Edition ab. Ein aufberge-
wohnliches Spiel, das auch als Dekorations-
element zum Hingucker wird.

T
5 058

060 550679

(9 3700g | ESEI soxassaomm (@)
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RUMMIkuS*
lieferbar

24

MINI TIN 22 7+
Die praktische und handliche Grofe der 59 2-4
Metallbox macht diese Rummikub-Version @ 20’

zum idealen Reisebegleiter.
No. 689093

T
dlo0 1890689093 '
(9 3726 |53 12sx90xs0mm | @) pHezsk \f:./ ~ '

TWIST MINI TIN

2 7+
Gespielt wird nach den bekannten Rummi- 5P 2-4
kub-Regeln. Das Besondere: Ein Farbwech- N 20'
sel-, ein Doppel- sowie ein Spiegeljoker No. 690198
zusétzlich zum normalen Rummikub-Joker '
sorgen fir verdrehte Spielzlige und noch [1]3]3 4
mehr Spielspaf3. [0 |0 B
’ 2 ] 5 6 9 B
_’_ g8 1w £
. = - =Y -~

(U | — L
aloo1890ll690198 N — N b e
[ 463z |53 125x190x50 mm DHCZSK ™SENA N

XXL

Der Legespiel-Klassiker mit extra grofden
Zahlen fir eine bessere Lesbarkeit und
Uberarbeiteten Aufstellern fiir ein iber-
sichtliches Spielvergniigen und mehr
Spafd im XXL-Format. Auch fir Turniere
gut geeignet!

as 7+
i 2-4
N 20'

No. 689291

LI IR
0lle

J00189 89291

[r_'] BB3g | S5E) 335x268x52mm DHCZSK




RUMMIKUE
lieferbar

CITY EDITION VIENNA

2 7+
Spezialausgabe fiir Wien-Liebhaber &) 2-4
Diese Edition des beliebten Spieleklassikers @ 20’
besticht durch ihr individuelles auf Wien abge- No. 726194

stimmtes Design und die beiden zuséatzlichen
Souvenir-Steine, die statt oder zusatzlich zu den
normalen Jokersteinen verwendet werden kénnen.
Auch hier gilt wieder, alle Steine vom Aufsteller
als erstes abzulegen, indem sinnvolle Zahlengrup-
pen und -reihen in der Tischmitte gebildet werden.

de

Mit 2 Souvenir-Steinen,
die als Joker eingesetzt i
werden konnen!

for
peras
2 challens

LN

J00189 726194

() 900g |ESE 350x267x58 mm DEN

CLASSIC a2 7+

Der beliebte Spieleklassiker G 2-4
& 20’

Bei diesem Kultspiel sind Képfchen und gute No. 687396

Planung gefragt! Das Ziel ist, seine 14 nummerier-
ten, verschiedenfarbigen Spielsteine in sinnvollen
Gruppen und Reihen abzulegen, so die Runde zu
beenden und maglichst viele Punkte zu kassie-
ren. Rummikub ist das weltweit meistgespielte
Zahlenablegespiel und eignet sich fir die ganze
Familie.

[

A Lk zum "HEERE
001 687396

9| 890 Erklarvideo [E]MTEn

[r_'] 1045g | CE 350x266x42 mm DHCZSK
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RUMMIKUB®

26

TRAVEL

Spaf’ auf Reisen mit der Rummikub-Edition,
die ,in sich selbst” verpackt ist. Kein Stein
geht verloren!

[ 4978 | E5E3 201267550 mm DHCZSK

Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

as 7+
i 2-4
N 20’

No. 687198

MINI

Der Legespiel-Klassiker in praktisch kleiner
Verpackung, die in jede Tasche passt. Ideal
zum Mitnehmen und Mitbringen.

T
9loo1 6

890687495

(9 348z |C3 13221641 mm DHCZSK

as 7+
i 24
o 20’

No. 687495

o T =D 1w

5 | & Ed = -

MINI 2-6

Der bewahrte Familienspieleklassiker in
kleiner Verpackung. Einfach einpacken
und mitnehmen.

fiir 2-6 Personen

T
9 0

001890684791

[ s09¢ |ESE1 21e@exdomm | @R DHCzsk

as 7+
i 26
N 20’

No. 684791

-------



ACTIVITY" SPLASH!

a2 12+
Der kommunikative Spielspafs mit robusten, G 3-16
wasserfesten Spielkarten, ideal fiir jede Par- My 60’

ty oder Urlaub am Pool, Meer oder See.

4 Darstellun

u

No. 672095

gsvarianten,

ACTIVITY® POCKET

Der Klassiker in Kleinstausgabe mit
neuen Begriffen aus unterschiedlichen
Themenbereichen.

2212+
&7 3-16
Ny 60’

No. 668296

Allein oder als
Erwgiterung 2uden
A}c?lvity-Ausgaben

Orlgmal, Kompakt und
Travel spielbay!

ber 300 neue Worter

TR

J001890 72095

S 128x98x23 mm D

=
'z_’,l

IR

J00189 68296

f_’] 127g

S 128x98x23 mm D

ACTIVITY"JUNIOR POCKET

a2 8+
Die Juniorversion des Klassikers im handlichen &9 3-12
Format. Mit 330 neuen Begriffen, die die Kreati- @ 45’
vitat und Ausdrucksvielfalt fordern!
No. 667398

Zu den Actiyit

T
9lloo1 0

89 667L98

() 1278 |CSE3 128x9823mm D

Allein oder als Erweiterun

de y-Ausgaben
riginal, Kompakt, Travel
und Pocket spielbar!

TICK TACK BUMM™ POCKET

a2 12+
Einen Begriff zur Kategorie nennen und Karte & 3-8
ablegen, vorausgesetzt Farbe oder Zahl der @ 15’
ausliegenden Karte kann bedient werden!
No. 667190

L

667190

J00189

[ 258 |C5E3 128698x23mm D
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ZOOKINI

Stolz prasentieren sich die Zoobewohner in
ihren Bikinis. Skurril, oder? Einige bevorzugen
hingegen lieber, nackt zu bleiben. Aber egal,
wenn es darum geht, seine Karten zuerst los-
zuwerden. Die Zucchini-Karte bringt dabei den
Ultrasuperboost!

2 7+
i 2-6
Ny 15’

No. 671999

t',
S
; =
gy &
[ 230z |53 128x98x23mm DFHCZSK
HAPPY FOX 22 6+
Der Fuchs liebt es, die Ganse von Bauer Bernd i 2-5
zu erschrecken. Ware da blof nicht Hasso, der @ 15'

Hofhund, der die lustig verwirrte Ganseschar
beschiitzt. Welchem Fuchs gelingt am Ende
dennoch der grofite Fang?

T
9llo 0

01890670091

@ 246 g

S5 128x98x23mm DFHCZSK

JINX

Wer schafft es, sich iber drei Runden durch
Wiirfeln Karten mit moglichst hohen Werten
zu sichern? Doch aufgepasst: Nach jeder Run-
de kann man alles verlieren, was man gerade
eben noch in der Tasche zu haben glaubte.

[T TR
001 66 "

890 5295 Teaser LRI b
[ 160g |E5FEI 128¢98x23mm i

d

a2 6+
i 2-4
My 15'

No. 665295




DOUBLE DONKEY

In diesem Spiel sind alle Esel. Das ist nicht
schlimm, so lange man nicht der grofite Esel
von allen ist. Dann lieber die richtigen Wiirfel
wahlen, ein wenig riskieren und schnell die
eigenen Eselskarten loswerden.

SO e

001890668197 TeaserE

(9 8z |CFI 128098x23mm

22 8+
b 2-5
v 20’

No. 668197

GOING NUTS

Die tberdrehten Eichhérnchen sind los, die
beim gemutlichen Picknick das vergntigliche
Kartenspiel ganz schén durcheinanderbrin-
gen. Wer schafft es als Erstes, seine Karten
in die richtige Reihenfolge zu bringen? Das
rasante Kartenspiel tiber Farben, Zahlen
und... Nisse!

T
gllg 672

01890 996

() 2256 |50 rsessmm |@orHczsk

as 7+
i 26
vy 15

No. 672996

POODLE TAXI

Die im Park herumtollenden Pudel sind das
Ziel frecher Flohe, die darauf warten, sie als
praktisches Fortbewegungsmittel zu nutzen.
Doch die Pudel méchten ihnen diesen Gefal-
len nattrlich nicht tun und weichen ihnen so
gut es geht aus. Wer wird schlieflich mit den
wenigsten FIéhen nach Hause kommen?

LR L
06728

9|00189 72897

() 14z [ 128x98x23mm DHCZSK

a2 6+
i 24
M 15

No.672897
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SCRABBLE™ KARTEN- = """'ﬂ

]

SPIEL gy

Das beliebte Wortspiel jetzt im Pocketformat!
Gespielt wird klassisch, mit Aktionskarten oder
in Rummy Runden - die drei unterschiedlichen
Spielvarianten bieten jede Menge Abwechs-
lung. Eignet sich ideal fiir den Urlaub oder als
einfallsreiches Mitbringsel.

Mit 3 Spie|varianten‘.

001890672194

fj] 267g | S 128x98x23 mm D

WORTFABRIK

In diesem kurzweiligen Wortspiel missen die
jeden Tag frisch produzierten Buchstaben zu
brauchbaren Wértern zusammengesetzt wer-
den. Wer dabei Ersatzteile mit Bedacht nutzt
und einen Uberschuss vermeidet, wird am
Ende der Arbeitswoche den hochsten Punkte-

lohn erzielen.
ol
T e PR

() 1208 |ESE) 128x98x23mm D

WORD BITS

a2 8+

o o +
Blitzdenker aufgepasst! Wer ruft am schnellsten Gt 1
einen Begriff, der zur geforderten Kategorie o 15
passt und dartiber hinaus die Buchstaben der No. 669699

Wiirfel enthalt? Nur so kdnnen fette Punkte
kassiert werden.

9001890669699

() ¥sg |CSE3 128x9823mm DH
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SPLITIT

Gut geteilt ist halb gewonnen! Durch ge-
schicktes Tippen sollen die meisten Karten
einer Zahl gesammelt werden.

A L
00 667596

1890

d

(9 18og |3 m2s9se3mm |@pFHCzsK

a2 8+

& 2-4

N 15

No. 667596

%33

BISTRO
SPIL

DIGIT o 8+
Durch geschicktes Umlegen nur eines der & 2-4
fiinf Holzstébchen soll die Figur gelegt @ 25’

werden, die auf der Karte abgebildet ist. No. 663390

!
0

Ly
001 663390

9‘ 890

() 152 |CSE3 128x9823mm DFENH

SAQQARA

Knifflige Entscheidungen, gutes Timing und
die richtige Einschatzung der Konkurrenz
sind hier die Herausforderung!

671296

J00189!

() 20¢ |57 reosemm |@orHczsk

a2 8+
i 24
¥y 15

No. 671296

Pocket Spiele auch im Display erhaltlich!
Unser Verkaufsteam legt mit lhnen gerne
die Sortierung fest.

Display fiir 12 Spiele
No. 026324

T
9001890026324

31
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SMART 10

Das revolutionare Quizspiel

Eine Frage - 10 mogliche Antworten. Doch
welche Antworten sind tatsachlich richtig?

Kaum ist die Frage vorgelesen, geht es
schon um das Erraten der richtigen Ant-
worten. Die praktische Smartbox beinhal-
tet 100 Quizkarten mit 200 Fragen,
10 Antwortmarker sowie die Punktezahler.
Einfach einpacken und tberall hin mitneh- -
men! 074
~ det
e)

Ypiele
Mit
TV-Show!
LERINLE AR Link zum
dloo1sg0ll716799 Teaser

[ 7608 |53 252x252x54 mm D

a2 12+

& 28

0N 20’

No. 716799

SMART 10 FAMILY

Quiz-Spaf} fiir die ganze Familie

Die Family-Edition bietet den beliebten
Quiz-Spaft von Smart 10 fir die ganze
Familie.

Das Prinzip ist klar: Eine Frage wird vorge-
lesen und aus 10 Antwortmoglichkeiten
sollen die richtigen erraten werden. Die
bunt gestaltete Smartbox enthalt 100
Quizkarten mit 200 familientauglichen
Fragen, die auch Kinder im Schulalter
erraten konnen.

N
VS ¢

. I

IR RLIR ]

9‘00189 718892

[ 7608 | 252252054 mm b b

a2 8+

& 28

0N 20’

No. 718892



SPOTLIGHT

Edition mit beleuchteter Smartbox

Am beliebten Spielmechanismus hat sich
auch bei dieser Ausgabe von Smart 10
nichts geandert. Das Besondere an der
Spotlight-Edition sind allerdings die in der
Smartbox integrierten LEDs, die das Spielen
von SMART 10 auch im Dunkeln ermég-
lichen. Mit 100 neuen Fragen und 1000
Antwortmdglichkeiten zu unterschiedlichs-
ten Themen!

18901726996

f_’] 457g | C0D 252x252x54 mm D

SPOTLIGHT

2214+
i 2-8
N 20’

No. 726996

OSTERREICH

Der rot-weifd-rote Quizspaf’

Fir alle Liebhaber der rot-weifs-roten
Alpenregion: In dieser Ausgabe des re-
volutionaren Quizspiels finden sich 200
Fragen und 2000 Antwortmoglichkeiten
zu Osterreich und seinen 9 Bundeslandern.
Das Spielprinzip ist bereits bekannt: Aus 10
Antwortmaoglichkeiten sollen die richtigen
erraten werden. Wer mit seiner Antwort
richtig liegt, erhalt den Marker als Punkt.
Wer jedoch daneben tippt, verliert alle bis-
her in der Runde gesammelten Punkte.

f_’] 760 g Qog 252x252x54 mm D

2212+
i 2-8

Qo 20

No. 724893
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m Nur spielbar mit der Smartbox aus den Originalspielen
der SMART 10 Serie!

34

SMART 10 ZUSATZFRAGEN
Jeweils 200 Fragen und 2000 Antworten

a2 14+ 22 8+
& 28 & 28
A 20 & 20'
No. 718397 No. 724299 No. 727191 No. 725197
Neue Fragen 2.0  Neue Fragen 3.0 Neue Fragen 4.0 Neue Fragen Family 2.0
SO A iy Sy
[ 22¢ |E5E3 131330 mm D
SMART 10 THEMENFRAGEN () 1see | maamasem @ 0
Jeweils 100 Fragen und 1000 Antworten
a2 14+
. o 20’
5
i o 2%
N PLL
No. 719295 No. 719394 No. 724398 No. 727092
Food & Drink Travel History 18+ Z“S:tz- und Themenfragen
auch im Displ, -
(UNAOE (OO (U [UNIII]  Unser Veskampescrhatich:
9001890719295 9001890719394 9001890724398 9001890727092 miel‘tSieger eal;nmfor.
he ij .
mégliche Bestﬁ:ksl;lg;e

No. 307799

NEUEFAAGEN

SMART

No. 724497 No. 725098 No. 724992
Entertainment Rock & Pop Nature
(ORI O |
0018901724497 90018901725098 9001890724992



TICK TACK BUMM™

WORTWIRBEL 22 12+

Explosiver Buchstabensalat &) 2-6

. R & 20
Die 60 Buchstaben sind spiralformig auf dem
Tisch ausgelegt. Wer an der Reihe ist, muss No. 673863
ein Wort finden, das moglichst viele der zu
Beginn der Spirale liegenden Buchstaben
enthalt, und das in derselben Reihenfolge,
wie die Buchstaben ausliegen! Zu viel Zeit
sollte man sich mit der Suche nach dem
perfekten Wort aber nicht lassen, denn sonst
explodiert der Timer und die Chance zu
punkten ist vertan.
)

(9 37g | E563 23775@2mm D
TICK TACK BUMM 2 12+ JUNIOR 2 5+
Wer findet rasch ein passendes Wort zur 5 2-12 Wem féllt ein passender Begriff zu Strand &P 2-12
Buchstabenkarte und kann den Timer recht- @ 30’ ein? Liegestuhl! Jetzt heifdt es schnell den @ 30’
zeitig weitergeben? Timer weitergeben.

No. 647543 No. 647444

T [ |
9 064 91001 64

00189 7543 890 7444

[ 3828 |ESE1 2377562 mm D () e |ESE 237mx75x62mm D
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TICK TACK BUMM™

COLOR FLASH PRy
‘euchtet in ° o 3 +
Farbe wechsle dich - und damit auch die 4verschl‘;‘:‘e“e" AL
Kategorie fiir das nachste zu nennende Wort! Far o 30’
Welche Farbe und somit Kategorie gilt, verrat No. 669194

die tickende und dieses Mal auch leuchten-
de Bombe. Das bewahrte Spielprinzip hat
sich dabei nicht geandert: Nur wer schnell
ein passendes Wort nennt, darf die Bombe
weitergeben.

(|
ollg 4

0189066919

[ 7208 | C5F3 262x262x82 mm D

FAMILY 22 8+
Schnelle Denker, Wortakrobaten und Ge- & 3-8
schicklichkeitskiinstler sind gefragt! @ 30’
Im Mittelpunkt steht ein elektronischer Timer.

No. 605376

Dieser darf nicht gerade dann ablaufen, wenn
man selbst an der Reihe ist. Welche Aufgabe
zu l6sen ist, bestimmt der Wiirfel.

[ |
9 0

001890605376

[ e47¢ | ESE 262x262:82mm D

PA RTY E D I T I O N _UBER mmlLLIONEP:VERA-ﬁUF;.'ﬁ} 4 2212+

In fiinf Kategorien gilt es, schnelles Denken, ! - ‘“c’*-“'fp‘(-*_'" G 3+
Schlagfertigkeit und Vorstellungsvermdogen ' A " @ 30’
unter Beweis zu stellen. Das bewahrte Spiel-

prinzip hat sich dabei nicht gedndert: Schnell No. 648366
muss ein passendes Wort genannt werden,
um die tickende Bombe loszuwerden.

INHEINL ) g

9|00189 648366 Erkldrvideo

(9 7218 | CSF3 262x262x82mm D
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TICK TACK BUMM™

Die Reiseversion enthalt 100 Wortréatsel. Im & 2-12 Einen Begriff zur Kategorie nennen und Karte | &3 3-8

Inneren der Bombe befindet sich ein Fach fir @ 30’ ablegen, vorausgesetzt Farbe oder Zahl der ,

die sichere Aufbewahrung der Karten. ausliegenden Karte kann bedient werden! @ 15
No. 751592 No. 667190

| T
9 0

001890667190

) wog |3 soxsoxsomm [@) o (9 258 |C503 1289823mm D

LET'S PARTY! 2212+
Doppelter Spielspaf} statt Entweder-Oder! &3 4-16
Activity® und Tick Tack Bumm™, die beiden w e - . @ 50'

Partykndller, in einem Spiel vereint!

A la Activity missen Begriffe gezeichnet,
pantomimisch dargestellt oder erklart wer-
den, wahrend die tickende ,Bombe” von Tick
Tack Bumm eine gewisse Explosivitat ins Spiel
bringt. Welche Aufgabe zu |6sen ist, wird
durch Wiirfeln bestimmt.

gy

0018901638299

[ 7682 |53 262x262x82mm D
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ACTIVITY®
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ORIGINAL S:12+
Begriffe miissen so umschrieben, dargestellt &t 3-16
oder gezeichnet werden, dass sie von den N 60’
Mitgliedern des eigenen Teams schnell erraten No. 602825

werden kénnen. So simpel und doch genial ist
das Spielprinzip des beliebten Partyspiel-Klas-
sikers.

1o

2=l

—

AR R Link zum
9 0602825

00189 82 Erklarvideo

[ 1287g | ESE 398x282x55 mm D

CLUB-EDITION 2218+
Die schliipfrige Erwachsenenausgabe i 3-16
mit Begriffen aus der Welt der Erotik und o 60’
Schimpfworter. Nur wer sémtliche Hem- No. 603839

mungen restlos ablegt, hat die Chance,
mit seinem Team zu gewinnen.

Nur fiir
Erwachsene!

Ly
001 603839

9| 890

() 1B98g |ESE1 4123302165 mm D

CLUB-EDITION TRAVEL w18 |  TRAVEL 124
Die Erwachsenenversion ohne Spielplan fir & 3-16 Begriffe zum Thema Reisen verhindern & 3-16
unterwegs und ideal als Mitbringsel. @ 60’ Langeweile im Urlaub bestimmt! @ 60’

T Nur fur

B Erwachsene!
ay i “_ .

No. 661600 s No. 604102

Ly I

60 9|00189 604102

[ 2218 |58 122x72x32mm D () 198 |[ESE 122x7232mm D




KOMPAKT

Spafs mit Activity in der Kompaktausgabe mit
660 Begriffen! Wie auch beim Originalspiel
miussen die Begriffe erklart, gezeichnet oder
dargestellt werden. Welches Team erreicht
zuerst mit seiner Spielfigur das Zielfeld?

Ideal zym Mitby
u"d Mitnehmen!

T
9 0

001890600265

ingen

(9 357¢ |3 237x72x42mm D

212+
& 3-16
&y 60’

No. 600265

LASERSHOW 2214+
Mit Laserpointer und Fantasie Begriffe t.TTI.' 3-8
zeichnen. Und damit sie nicht gleich wieder @ 40'
verschwinden, zeichnet sie ein Buddy auf ei-
nem Zeichenbrett gleich mit. Fur alle anderen No. 674198
heiftt es, den gesuchten Begriff zu erraten!
Wer richtig rat, kassiert Punkte und teilt sie
mit dem Kiinstlerduo!

(AT
olloo1890l674198

() 640z |ESED 262262460 mm D
CRIME 2212+

o o 3-8

Spannende Begriffe aus der Welt des Ver- iy ;
brechens sollen erraten werden. Solo und @ 40
mit gefesselten Handen wird um den Sieg No. 662768

gespielt. Erlaubt sind dabei nur Pantomime
und Gerausche!

JLLIL]

9|00189 2768

[ 3¢ [SE 237mx72x42mm D

ACTIVITY"®
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ACTIVITY®

40

CHAOS

Zwei Teams treten gegeneinander an. Ist ein
Team an der Reihe, missen alle Teammitglieder
einen Begriff darstellen und gleichzeitig erraten,
was denn die anderen vermitteln mochten.
Chaos pur!

001 667

[ 1s5g | C5E3 398x282x55 mm D

2212+
& 4-12
Ny 45

No. 667022

DAS GIBT'S JA GAR
NICHT!

Hamsterkaufhaus, Froschkdnigskobra, ... insge-
samt 660 kreativ zusammengesetzte Worter
warten nur darauf, zum Einsatz zu kommen.
Doch wie stellt man einen Begriff dar, den es
eigentlich gar nicht gibt, den aber die Teammit-
glieder erraten sollen? Da ist Fantasie gefragt!

T

910018

[ e70g | E5FE3 262x262x60 mm D

a2 12+
&9 4-16
A 45’

No. 669293

KNOCK OUT

Activity-Spaf fiir zwei Teams! Die Wiirfel
geben Buchstaben vor, mit denen die Teams

in Phase 1 Begriffe finden missen, die dann in
Phase 2 vom jeweils anderen Team beschrieben
und erraten werden mussen.

9001

[ 5788 | C5E3 262x262x60 mm D

Loy

2rrer ot
AL VEL

2212+
i 4+
M 30’

No. 662973




POCKET

Perfekt fir unterwegs und zum Kombinieren.
Durch das handliche Pocket-Format passt
es bequem in jede Hand- oder Reisetasche.
Es ist schnell erklart und l&sst sich an jedem
beliebigen Ort spielen.

018901668296

T
ollo 6
(9 27e [P 2soesasmm (@) o

Sl T v
L

(o)

ACTIVITY"®

Allein oder als
Erw.eiterung Zuden
A.\c.tlvity-Ausgaben
riginal, Kompak¢ und

Trave| spielbar!

212+
&9 3-16
Ny 60’

No. 668296

SPLASH!

Mit dieser Edition kann die Spieleparty nun
auch am Strand oder am Pool weiterge-
hen. Die Begriffskarten sind wasserfest,
aufderst strapazierfahig und im praktischen
Pocket-Format verpackt: optimal fir unter-
wegs!

4 Darstellun

LI )
0'e

9‘00189 72095

| gSvarianten
liber 300 neue Worter '

[ 180z |53 128x9823mm D

a2 12+
& 3-16
€y 60’
No. 672095

ACTIVITY SUISSE
POCKET

Ob gezeichnet, pantomimisch oder mit

Worten erklart - beim kompakten Partyspaf

Activity Suisse werden typische Schweizer
Begriffe und Ausdriicke ins Scheinwerfer-
licht gertickt!

IR O

9‘00189 670497

[ 1298 |CF3 128:08x23mm DFI

2212+
&9 2-16
& 30’

No. 670497

1



ACTIVITY"®
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JUNIOR

Es gilt, kreative Aufgaben zu meistern und sich
so Feld fir Feld ins Ziel zu spielen. Dabei wird
die Kreativitat der Ausdrucksmoglichkeiten
herausgefordert, denn Begriffe miissen durch
Pantomime, Zeichnen und Erklaren dargestellt
werden.

|
001 601248

9| 890

(9 849z | 0D 347x222x42mm D

22 8+
& 4-12
M 45'

No. 601248

JUNIOR POCKET P>
Der Klassiker im handlichen Format, der in jede 5 3-12
Tasche passt! Das Spielprinzip ist klar: Begrif- @ 45’
fe missen so umschrieben, gezeichnet oder No. 667398
pantomimisch dargestellt werden, dass sie von '
den anderen erraten werden.
Allein oderals
t -
Erweiterung zu den AC'S
Ausgaben Original, Kompa¥t
Travel und Pocket spielbar:
(I
olloo1890ll667398
(9 127g | EF3 1289823 mm D
KINDERGARTEN 22 4+
Zwei Elefanten sind unterwegs zum See. 5 3-16
Die Elefanten diirfen weiterziehen, wenn die N 30’
gesuchten Begriffe erraten werden. Activity No. 601347

Kindergarten fordert auf spielerische Art
und Weise die Kommunikationsfahigkeit der
Kleinsten.

T
9llo 47

018906013

[ s02g |E5ED 347x222x42mm D




PARTYSPIELE

’@ & HIOTHNNE ~ - x’::nl

Jemporare
NefzSh;,:,:;r—' dler ")

FUNKLOCH 120
i 3-6
Das nicht ganz stérungsfreie Wortspiel & 30

Probleme mit dem Mobilfunknetz? Das kennen wir doch alle. Ist nervig, aber manchmal nicht
zu andern. Jetzt heifdt es zu versuchen, den Kontakt wiederherzustellen und Begriffe durch
vorgegebene Erkldrungen zu Gbermitteln. Aber Vorsicht: Die Funklocher sorgen dafir, dass
die Erklarungen unvollstandig bei den anderen ankommen. Wer die Wortfetzen schnell und
richtig zum gesuchten Begriff kombiniert, wird am Ende die meisten Punkte erhalten!

T
9llo 0 672521

1890

[ o0z |53 398x282x55 mm D
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PARTYSPIELE

a4

PERFECT WORDS 22 12+

Das Kreuzwort-Assoziationsspiel & 2-6

Bei diesem kooperativen Kreuzwortratsel sind @ 20’

Wort-Kombinationen gefragt und dazu passende No. 673269

Uberbegriffe gesucht, auf die méglichst viele

in der Spielerunde auch kommen. Denn nur flr

Ubereinstimmende Begriffe gibt es am Ende

Punkte. Mit Gber 500 unterschiedlichen Wortern

ist fiir langanhaltenden Spielspaf gesorgt! K°°Perativ s
kompetitiy
spielbar!

JEU DE L'ANNEE Nominiert fiir den
CANNES franzdsischen

Spiel i
2024 [rsisrn

gy
73269

18906

() 6g |ES5E1 2smarzazmm (@) 0

ITZI BLITZI BAM! 2 8+
Ein turbulentes Wortspiel & 3+
Geschwindigkeit ist Trumpf, wenn es darum @ 30’
geht, passende Begriffe zu finden. Die Spiel- No. 671494

regeln sind einfach und schnell zu erlernen.
Verschiedene Spielmodi machen das Ganze
zusétzlich zur ultimativen Denkaufgabe und
bringen so den einen oder anderen Kopf
ordentlich zum Rauchen. Gespielt wird alleine
oder im Team.

Mit 5 Spielvarianten‘.

900189 67149

[ 5758 | CE3 166x166x60 mm D




BIRDY CALL
Talk birdy to me

Es ist Paarungszeit! Gut gelaunt begeben sich
die verschiedenen Vogelarten mit wildem
Balzverhalten auf Partnersuche. Doch Vor-
sicht: Auch Betrtiger sind im Spiel, wenn es
darum geht, mit geschickten Balzrufen den
passenden Partnervogel zu finden. Wer wird
wohl die meisten Vogelpaare zusammen-
fuhren, um schlief3lich die meisten Eier sein
Eigen nennen zu kénnen?

(LAY
9lloo

1890

|
727399

f_’] 235¢

=7 130x172x42 mm

PARTYSPIELE

a2 8+
i 36
M 10’

No. 727399

PENCIL NOSE

Zeichne mit der Nase, Blume,
Haus und Hase

Brille auf und los geht's! Nur mit einer verlan-
gerten Nase sollen so viele Begriffe wie mog-
lich auf einem transparenten Zeichenbrett so
gezeichnet werden, dass sie von den eigenen
Teammitgliedern auch erkannt und erraten
werden kdnnen. Und das, bevor die Zeit um ist!
Ein rasanter Partyspaf fir Teams und Solo-
kinstler!

Link zum
Teaser

(g
9 66

001890 4670

[ 6828 | C5E3 262x262x60 mm D

Swial™ 228
Mooz |5 3+
: M 30’

No. 664670

Polen - Hauptpreis
KINDERFREUNDLICHES
SPIEL 2023
(Alter 8-12)

45




as 7+

FEDERFLINK :
Opiele &3 2-4

It's Selfie-Time! Aufgeregt suchen die Vogel o el v t%/

einen Platz am Drahtseil flir das beste Selfie - : Familie @ 20’

entweder alleine oder in Gruppen. Wem gelingt
es am besten, die Vogel so auf dem Drahtseil
anzuordnen, wie sie auf den Karten abgebildet
sind?

No. 725999

2 Spielvarianten:
kooperativ &
kompetitiv

T
9 0 9

0018901725989
[ 4958 | ESE3 193277x70 mm D

RONNY ROLLER S2 5+
& 2-4

Vertrdumt sitzt Ronny in seiner Strafsenwalze fe

und pfeift ein Liedchen vor sich hin, statt sich M 10’

auf die Strafde zu konzentrieren. Verhangnisvoll
fur die Verkehrshitchen, die verzweifelt versu-
chen, die vier Fahrbahnstreifen unbeschadet zu
Uberqueren. Wem wird es wohl zuerst gelingen,
alle seine Hitchen sicher ins Ziel zu bringen?

No. 726293

9| 18901726293

- —
00 6 - - ;
-3 - = —
. 4 c & ]

[ 6605 | EJF 262x262x100 mm DHCZSK

EASY CHEESY 22 4+
e . & 2-4
Cheesy liebt Kase, wie wohl jede Maus. Deshalb ;
ist er schon ganz gelb vor Genuss geworden! @ 10
Mit Vorliebe sitzt er in einem K&selaib und No.672392

schlagt sich den Bauch voll. Lastig ftir ihn nur,
dass sich auch andere ihren Anteil am Kéase
sichern wollen. Da kann es schon mal passieren,
dass er jemanden in den Finger beif3t!

" Mitdrehbarem
Kaselaib!

) =
g”(!IIIIIII\I(!IHH 101} Lk 15

01890672392

[ 600z | 26206202mm |@) RFSE
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PINKUINS e

Ein rockiger Legespaf’ & 30

No. 673092

Die Pinkuins, eine junge aufstrebende Band, feiert ihr Debut in der Antarktis. Flr eine ge-
lungene Show muss das Setup einfach passen und stimmig sein. Dafiir sind die Pinkuins auf
Feedback ihrer Fans angewiesen. Damit das leicht gelingt, missen Karten geschickt aus-
gespielt werden, um Plattchen mit wertvollen Punkten zu sammeln und sie auf der eigenen
Ablagetafel so anzuordnen, dass moglichst viele Plattchen miteinander verbunden sind.
Wer so am Ende das perfekte Setup mit den meisten Punkten angeordnet hat, gewinnt.

T
9001890673092

) o708 | B3 26226260 mm | @D FHCz K
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CLOUD RACE

Flauschig schwebende Wolken fiihren ins Ziel,
aber nur dann, wenn die beiden richtigen Platt-
chen aufgedeckt werden. Erschwert wird dieses
Vorhaben allerdings damit, dass nicht immer
alle Plattchen zur Verfligung stehen und durch
graue Wolken blockiert sind.

(g
9 066 0

00189 694

() s98g |SE3 sarxezaxazmm |@R) QP

22 5+
i 2-4
N 20’

No. 666940

LAMA EXPRESS

Bereist werden Europa, Amerika, Asien und

Afrika. Flott geht es mit dem Zug voran, schlief3-

lich wollen alle Lamas einer Herde vor den
anderen wieder zu Hause sein, um als Erste von
ihren Abenteuern zu erzahlen.

o

[=]pt4y

L ) Lk 2
001 66

890 4045 Youtube

d

() 658 |ESE 3a7xez2xazmm | @) OOKENT

a2 5+
i 2-4
(y 25'

No. 664045

PAPAYA BOATS

Leckere Papayas warten nur darauf, eingesam-
melt zu werden. Ware da nicht die Konkurrenz
mit ihren Booten, die dasselbe Ziel verfolgt.
Darum: Sich unauffallig verhalten und so ver-
suchen, die meisten Friichte zu ergattern. Erst
am Ende stellt sich heraus, wer welches Boot
fahrt und wer die meisten Papayas nach Hause
bringt.

TR

9‘00189 72743

[ 7708 | SE samzazmm |@R) PEAC?

22 6+
i 2-5
N 20’

No. 672743




APRIL, APRIL

Der freche Kobold April April macht was
er willl Er hat die Jahreszeiten komplett
durcheinandergebracht! Nur durch
vorsichtiges Pusten der bunten Jahres-
zeiten-Ballchen kann wieder Ordnung ins
Chaos gebracht werden.

(=] ]

e SR
olloo 18901719592 Teaser

() 2ng | ESE3 18508537 mm DEn?

22 5+
& 14
Ny 20’

No. 719592

COLOR CHAOS

Mit einem Farbtupfer da und dort wird die
Welt gleich um vieles bunter. Aber welches
Motiv auf den ausliegenden Karten hat die
meisten Tupfer in der gewdirfelten Farbe? Nur
wer das schnell erkennt, kann am Ende ge-
winnen. Mit dem Rotfilter-Chip l&sst sich die
Anzahl der Farbtupfer rasch kontrollieren.

T
9lloo 673993

1890

[ 1ssg | E903 122a72c2mm | @) COEH

22 5+
i 2-4
N 10’

No. 673993

5. Spielvarianten,
inkl. Solospiel!

GO, DOGGY, GO!

Achtung, fertig, los! Wer schafft es mit etwas
Wiirfelgliick, seinen Dackel zuerst ins Ziel

zu bringen, bevor er zu lang wird? Denn
Vorsicht, auf der Strecke befinden sich bunte
Fufspuren. Landet ein Dackel mit seinen Vor-
derbeinen darauf, muss der Vierbeiner dieser
Farbe um einen Bauchteil verlangert werden.

L NI U

9| 18901723797

[ 4208 | E5E3 255x255¢62 mm

e 4+
i 24
N 15

No. 723797
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SPEEDY ROLL a2 4+ SPEEDY ROLL & FRIENDS a2 5+

Der Wettlauf mit Speedy in Form eines fusse- & 1-4 Zusammen mit Speedys Freunden Zutaten & 1-4

ligen Igelballs. Zwei Spielvarianten: koopera- @ 20’ fur seine Torte sammeln, bevor der Fuchs @ 20’
tiv und kompetitiv! die Party crasht!

No. 716898 No. 807299

Kinderspiel
des Jahres

S\ 2L
2020

KRITIKERPREIS

- [ [T =7 '\:
JUNI e B (A
18901716898 Youtube gllbo1s90llsn7299

(9 este [ ESE3 27sxeoxomm |@) DHCzsK [ 7208 | C5F3 240x240x63 mm D
LOG I K TOWN Artikel n;.;:fl::) g)rsterreich :; 5 + LOGI CRO ss Artikel nllil:ff::, g)rsterreich ; s 5 +
Die Bewohner der Stadt sind zusammen mit t.ﬁ't.' 1+ Nur wenn die Tiere eines nach dem anderen & 1+
ihren Haustieren auf der Suche nach ihrem @ 20’ den Fluss in der richtigen Reihenfolge iber- @ 20’
Zuhause. Wer gehbrt in weiches Haus? queren, kommen alle sicher ans andere Ufer.

No. 717499 No. 717598

Verschiedene

1
Verschiedene Schwieri gke|tsstufe“-

Schmerlgkeltsstufen.

5
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01890 910018

[ 5408 | 50D 268x268x52mm DHCZSK () 752¢ | S} 268x268x52mm DHCZSK




OTTI PANZEROTTI se 3+ KROKO LOKO °s 4+
[ (Y Aa
Drei Schildkroten spielen ,,Panzer wechsle t'ﬁ-,'l 2-4 In der Luft, an Land oder im Wasser? Wer t‘ﬁ-,'l 2-4
dich”. Wer die richtige Farbkombination @ 15' findet das Plattchen mit dem gesuchten Tier @ 15’
entdeckt, hat eindeutig die Nase vorn. und lasst so das eigene Krokodil wachsen?
No. 637490 No. 673696

LN

9‘00189 673696H

U I
063

7490

9|00189

fj] 278¢g Qg 166x166x60 mm D fj] 340¢g Qg 166x166x60 mm @ DHCZSK

1
TRAKTOREN = ar LENNY'S LIMO AT
Memo & Domino: Es miissen passende iﬁ—;’ 2-6 Wer sammelt die meisten zusammenge- ifr:’ 2-4
Parchen gefunden bzw. die Bilder richtig @ 20’ hérenden Passagierplattchen-Paare und @ 20’
aneinander gereiht werden. bildet so die ldngste Limo der Stadt?

No. 659492 No. 668890

L oy

0018901659492 001890668890

[ 3658 |ESEI 166x166x60 mm DR ENR RO (] 57e |52 t66x66x60 mm PP




RECHTSCHREIBFAMILIEN

a2 8+
ih, ieh, ai - welche Warter gehoren zu ‘.frr.' 2-6
diesen Wortfamilien? Punkte gibt es nur @ 25¢
fir vollstandige Wortfamilien.
No. 702402
p——— o
_esE a
_' ,.-;_4-_ |
I hl = =
3
=\ T2\ e
9|001890H702402”
[ 1878 |83 12207232 mm D
KRO-KO-DIL-SPIEL ss 6+
A
Oje, was fur ein Silbenchaos! Wer kann die t’m‘l 2-6
Karten wieder richtig zusammensetzen, @ 257
damit wieder ganze Wérter entstehen?
No. 705502
ER WM
...-__.‘—_rl“_“—__
KRD WO . DA

ER BEER BEET
A Ry e e

9|00189 705502

S5 122472x32 mm D

DER SATZBAUMEISTER

Wortgruppen wieder zu grammatikalisch
richtigen Satzen zusammenzustellen ist
wabhrlich eine Herausforderung.

[
001

9| 8901703409

f_’] 155 g

S 122072x32 mm D

a2 6+
& 26
Ny 20’

No. 703409

RECHENSTAR

Wiirfeln, Augenzahlen addieren und das Er-
gebnis mit Hilfe von Frosch, Schnecke & Co.
als kleine Rechengeschichte wiedergeben.

UL
0 0408

9|00189 70

567 122072x32 mm D

22 6+
& 2-6
M 15'

No. 700408




KANNST DU SCHON s 3+
SCHNIPP SCHNAPP? ip 2-6

. L o 10
Reihum werden Karten abgelegt. Wird eine Ne 705403

Zwillingskarte aufgedeckt, muss ganz schnell
reagiert werden, um sich das Kartenpaar

zu schnappen. Wem gelingt es, die meisten
Karten zu sammeln?

e
001 3

9| 89070540

[ 1658 | E503 122a7232mm D

HOR GENAU 22 4+
M . . & 1-6
und, Mond, Mantel natirlich. ...und wieder

ein richtiges Set gefunden. Spitze! Bei diesem o 15
Lautquartett miissen vier zusammenpassen- No. 703508
de Karten mit demselben Anfangsbuchstaben | B
gefunden werden. \ ot R

1 —

- - - -

s g by ) -"L-\-l—
) 5 Tt a
[ 20g |83 122a7232mm D -

SCHNIPP SCHNAPP

Schnipp - gleichzeitig decken alle eine Karte
auf. Wer eine Zwillingskarte entdeckt, ruft
sofort ,Schnapp!”. Wer sammelt auf diese
Art und Weise die meisten Kartenpaare?
Der Klassiker, der in keinem Kinderzimmer
fehlen darf!

a2 3+
i 26
o 10’

No. 426445

T
9 0ll42 45

00189 64

[ 158 |ESE3 122x72x32mm D
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| zaussespiEte —— THE CLAIRVOYANTS —

aubern mit den Weltmeistern der Mentalmagie und Zweitplatzierten von America's Got Talent 2016!
Ein QR-Link fiihrt zu Video-Tutorials, in denen Thommy Ten und Amélie van Tass hochstpersonlich
die Tricks erklaren.

' ()

W V-4 ~( . <N
" LAS VEGA ’ ‘: AMERICA‘S “ ‘,WFITMFISTFH“
{" HEADLINE ‘; \\\‘GOT muFNT" \\f‘ DER MAGIE .:;
A N ol "\ ><1“ ol \‘\‘)%

*“ CARD MAGIC no. 670169
usvems Mit drei eigens fiir Zauberer konzipierten
Kartendecks und dem Kartenumwandler teilen

G I C Thommy und Amélie so manchen verbliiffen- ”
zsﬂuc"s den Kartentrick. Gewusst wie, schon hat man

das Publikum in seinen Bann gezogen.

¥ 9*..

[] 534g 5B 237x172x42 mm @ DEN

MIND MAGIC No. 670268

Die Gedanken von anderen lesen, wie ist das
bloft méglich? Thommy und Amélie haben in
diesem Zauberset einige Utensilien zusam-
mengestellt, die in die Welt der Mentalmagie
entfuhren.



ORDNE 4 22 74

L AR
T i | S 10’

No. 688591

Vier Spielsteine in eine Reihe
bringen: horizontal, vertikal
oder diagonal. In praktischer
Aufbewahrungsbox.

T
9001890688591

@ DENFH
CZ sK

S 139x230x35 mm

SEESCHLACHT

as 7+
E
vy 35'

No. 688096

Wer versenkt die Schiffe
des Gegenlbers, ohne seine
eigenen zu verlieren? Das
Strategiespiel als praktische
Travelversion.

9001890688096

< DENFH
5B nox2sossmm (@) POE

SCHACH 32 8+

o| =X i 2
s JIEEEK (O 30
| No. 687990

Das klassische Strategiespiel
als praktische Reiseausfiihung

9001890 687

@ DENFH
CZSK

36 139x230x35mm

mit magnetischen Spielfiguren.

a2 6+

S (5 24

No. 688492

Der beliebte Spieleklassiker als
idealer Reisebegleiter mit inno-
vativem Wirfelmechanismus.

91001890 688

@ DENFH
CZ SK

S0 139x230x35 mm

KLAPPBRETT =2 6+
. - & 2+
77} & 3

— No. 689192

Das klassische Theken-
spiel in handlicher Reise-
ausflihrung mit innovativem
Wiirfelmechanismus.

ﬁ
! Klappbrett

91001890 689

— DENFH
=3 soxasoasmm [@) PS5

JEmSEK (S 1o
v No. 688799

a2 4+

o 28

Wer angelt die richtigen
Fische? Gar nicht so einfach,
wenn sich die Fische dabei im
Kreis drehen.

887

< DENFH
57 139x230x35 mm @ N




KINDERSPIELESAMMLUNG _ 2 4
Bunter Spielspaf fiir alle "o & 2-6
Flinke Frosche laden zum Wettrennen ein. @ 15'
Drollige Baren fiihren durch die 4 Jahreszei- No. 661440

ten. Lustige Bauernhoftiere machen Oh Par-
don erst zum richtigen Spielvergniigen und
herzige Haschen sammeln bunte Blumen.
Und auch der Schwarze Peter ist natirlich
mit von der Partie!

[T A
91001

[ IR
890661440

(9 es4g | C5ED 347x222x42mm D

a2 4+
i 2-4
AN 20

No. 667947

2 Klassiker in einer Box k
,Oh Pardon” und der kunterbunte ,Far-
ben-Wettlauf” sorgen flir vergnligte Reisen
durch die farbenfrohe Welt des ,Kleinen Ich

bin ich”. So sind viele Stunden Spielvergniigen
garantiert, nicht nur fir die Kleinsten!

385g 361 347x222x42 mm
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SPIELESAMMLUNG 100 22 4+
Dame, Miihle, Backgammon & Co. hls 2+
In dieser Sammlung mit 100 Spielmdglichkeiten @ 15!
findet man die wichtigsten Brettspielklassiker. Zu- No. 630644

satzlich werden viele Spielvarianten im umfang-
reichen Regelheft beschrieben.

‘i/

IR INE

|
001 630644

9| 890

[ 7708 |ESE3 347x222x42 mm D H

SPIELESAMMLUNG 300 S 4+
Die grofe Spielesammlung bietet viele Stunden b 2+
Spaf und Spannung. Das umfangreiche Regelheft @ 15/

bietet neben altbekannten Klassikern auch viele
neue, reizvolle Spielvarianten.

No. 670688

o” ” oy

9|00189 670688

[ 139%0g |53 412:302x65 mm DH

175x SPASS 22 15+
(K ] +
Das ideale Mitbringsel fir alle, die gerne mit 5 2
Wiirfeln und Karten spielen. Die Sammlung er- @ 15!
offnet viele reizvolle Spielmdoglichkeiten und lasst No. 630408
niemals Langeweile aufkommen.
3 g
= e
TP e
T g M

9”00189(!”‘630408”

f_’] 438g | B3 122172x70 mm D = ! H = = \\
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ECO SCHACH 32 8+

Der zeitlose Klassiker praktisch verpackt! & 2
Alle Figuren warten sicher verwahrt in einer ' - @ 30’
hochwertigen Holzkassette auf das nachste

Schachspiel. No. 639692

Konigshohe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm

[ 0
9 0

0018901639692

[ 4378 | C5F3 285050x50 mm DEN

SCHACH KLEIN S 8+
Das Spiel der Kénige, mit Holzfiguren in Stau- G 2
tonform und zusammenklappbarem Spielbrett in @ 30’
Buchoptik. Der Hingucker in jedem Regal.

No. 690693

K6nigshohe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

NN TR

9|00189 690693

[ 753g | ESEY 280x143x60 mm DEN

SCHACH GROSS

Zug um Zug wird um den Sieg gekampft.
Durch ein Bauernopfer wird die Gegenfar-
be in Schach gehalten und der Kénig matt
gesetzt. Mit hochwertigen Holzfiguren in
Stautonform.

22 8+
i 2
M 30’

No. 638985

Ko6nigshohe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5cm

IR
063

9|00189 8985

() 1287¢ | ESEI 430x215x67 mm DEN




MAGNETISCHES SCHACH 22 8+
mini & 2

& 30’

Ein handgefertigtes Schach aus hochwertigem Holz,

besonders praktisch durch die magnetischen Spiel- ' % ' JEJ’"‘[‘;E‘E'-’Sj‘E"c‘:s"frisq?fg; No. 420462
figuren und das zusammenklappbare Spielbrett. ‘ SCHACH AUS Here

Durch die handliche Grofbe auch auf Reisen der
perfekte Begleiter.

Ko6nigsho6he: 3,1cm
Spielfeld: 18 x 18 cm

o

7001831420462

() 445¢ |ESEI 200x100x45 mm DENF

MAGNETISCHES Frrn
SCHACH klein G 2
Ein handgefertigtes Schach aus hochwer- @ 30’

tigem Holz darf in keinem Haushalt fehlen. No. 420424

- . . ) e : o CHESS SET
Die handgeschnitzten magnetischen Spiel- - ‘-‘v"'—“-)”F'ECCSHEEr\J BOIS
fi | ich ktisch i _ 4 JEU D'E AUS HOLZ

iguren lassen sich praktisch im zusam : SCHACH AUS
menklappbaren Spielbrett mit Einlegearbei-
ten verstauen.

Koénigsho6he: 4,5 cm
Spielfeld: 25 x 25 cm

|

7001831420424

[ 7938 | C5E3 280xasxe0mm |G DENF

=

BACKGAMMON B = Rl 2214+
! . 4 4 j ° o
Die Kombination aus Glick- und Strate- : Ee Y b 2
giespiel macht Backgammon einzigartig. @ 30’
Durch Wiirfeln werden die Spielsteine
No. 634581

Uber das Spielbrett bewegt. Abwechslung,
Unterhaltung und Spannung sind garan-
tiert!

e - ﬂ'

IO

9|00189 634581

[ 12958 | C5F3 387x265x60 mm DEN
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DOMINO 28 STEINE S 5+
Das beliebte Legespiel mit hochwertigen e 5w 2-4
Spielsteinen im praktischen Holzschuber. ¥y 30’
Ideal fur unterwegs! No. 632785
S i oz oA \:C'_QE &=
,}“' -
Iy A
(9 491 |3 192x68x52mm DEN Eb é
MIKADO 22 5+
Das Geduldspiel in praktischer ifﬁ.’ 1-8
Tasche! Sind die Stabchen erst gefallen, @ 25’
mussen sie wieder einzeln aus dem Haufen
No. 601095

gezogen werden.

ok — e —
e

9”00189(!”‘601095”

() 4g |58 ese2emm D

TANGRAM 22 8+

Das Spiel mit chinesischer Tradition. 5 1-8

Nur 7 Holzteile bieten die Moglichkeit, viele @ 25’
No. 603006

verschiedene Figuren zu legen.

{ber 100 knifflige
Aufgaben‘-

T
9loo1 603006

890

() g |53 122a7232mm D
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KLAPPBRETT

Das klassische Thekenspiel, bei dem die
Zahlen dem Wiirfelergebnis entsprechend
umgeklappt werden. Bereits umgeklappte
Zahlen sind aus dem Spiel. Wer es schafft,
alle Zahlen umzuklappen, gewinnt!

T
9 06806

00189 87

[r_'] 464g | B0 296x204x35 mm DEN

22 6+
b 2-4
Ny 20’

No. 680687

ROULETTE

Rouge et Noir! Das weltbekannte Gliicksspiel

fiir zu Hause. Rot oder Schwarz! ...und die Kugel

rollt, und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons,

Filzspielflache, Schuber, Kugel und Roulettekessel

mit 27 cm Durchmesser.

RO AL
63

9|001890 8794

[ 70z | E5E3 205x29570mm | @O NES

o 2+
o 10’

No. 638794

WURFELTASSE DELUXE

Lust auf eine Runde Wiirfelpoker? Diese
exklusive Wiirfeltasse aus Holz ist genau
das Richtige fiir alle Zocker und Wiirfelpo-
ker-Fans.

Die Tasse hat einen Durchmesser von 45 cm
und die 5 Augenwdirfel haben eine Kanten-
lange von 2,2 cm.

TR IOL

9|00189 293993

[ 1703g | C5ED 450x450x22 mm D

22 6+
i 2+
M 30’

No. 293993
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1000 TEILE:
DIE CHALLENGE

it den Motiven aus der Piatnik-Puzzle-Kollektion wird Puzzlen zur echten Heraus-
forderung. Egal ob Kunstliebhaber, Geniefser, Weltenbummler oder Freund von

Aufdergewdhnlichem - wir bieten fiir jeden etwas, und das in bester Piatnik-Qualitat.

Alle Motive zu entdecken gibt es auch auf piatnik.com.

Unsere Motivkategorien:

» Stadte & Sehenswiirdigkeiten
* Originelle Motive & Fotografie

» Kulinarische Genlisse

* Cartoons h:.
* Kunst ¥
* Weihnachten
PASSGENAUIGKEIT WIRD BEI UNS g
GROSS GESCHRIEBEN

Passend fiir alle Puzzles bis 1000 Teile!
Inhalt: Filzunterlage im Format 60 x 100 cm,

Rolle mit Verschlusskappen (zum Aufrollen und PUZZELN
Aufbewahren loser Puzzleteile), 2 elastische EINROLLEN
Bander mit Klettverschluss zum Fixieren AUFBEWAHREN
der Rolle. Hinweis: Puzzle nicht enthalten. MITNEHMEN

[N - Puzzle Rolle
g 0 No.

0018901570094 570094

[rj 609z |3 e2sxomiormm | Q) DENH
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(") 800g | E5E 395x260x56 mm | <. % 1000 Teile Grofe: 675x441mm PUZZLES METALLIC

Klimt - Der Kuss

No. 557545 SR

0018901557545

1 5 T
T N S N Y

Mucha - Die 4 Jahreszeiten

No. 557644

UHINE RN
0155

J00189 7644

63



PUZZLES Grofhe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

Klimt - Dame mit Ficher

No. 552748 LTI

01890

Klimt - Bildnis Fraulein Lieser

No. 571046 N

910018 571046

Klimt - Der Kuss Klimt - Wasserschlangen Il

No. 571145
No. 545962 L ’ UMy

0018901545962 01890'5
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&

[ 7508 | ESF3 395x260x56mm |¢ % 1000 Teile

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Van Gogh - Vase mit weifien Rosen Van Gogh - Caféterrasse am Abend

T . T
9 olls59846 glo 46

01890

00189 84 5390

- 255 S e
Van Gogh - Sternennacht Van Gogh - Weizenfeld mit Zypressen
T T
dloo1890540363 dloo1890l539145
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

——
F.CHAMPENOIS

Mucha - Traumerei

No. 536045 | URNRI GO0 R
ol 6045

01890153

Miinter - Bildnis Marianne von Werefkin

No. 559747 L

900189055974

66

[ 7508 | E5E3 395x260x56mm ¢ 1000 Teile

A o
OULIN ROUGE -reEsm.A;s !:m;

LA Gom.u.:

Toulouse-Lautrec - La Goulue, Moulin Rouge

No. 571442 R

9001890571442

Degas - Tanzunterricht

No. 539442 IR D

90018 53944



[ 7508 | ESF3 395x260x56mm |¢ % 1000 Teile

Dali - Der halluzinogene Torero

No. 554346 ARG

0018901554346

Schiele - Sitzende Frau mit hochgezogenem Knie

No. 570643 ey iy
9001890570643

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Matisse - Offenes Fenster in Collioure

No. 571244 ATy

0018901571244

Renoir - Frithstiick der Ruderer

No. 568145 |0
9 0 145

001890568
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Kunisada, Hiroshige - Ukiyo-e
Print from the Tale of Genji

[ 7508 | E5E3 395x260x56 mm

¢~ 11000 Teile

Hiroshige - Amaterasu

No. 559945

9‘ 890

Hokusai - Die grofie Welle

Iy
001 559945

No. 569845 IR
91001 56

890

68

No. 555947 ULy

00189

Ying Yang Plumage

555947

No. 570742
Jm

|
570742

890



(Y 750z | E5E) 395x260x56mm ¢ % 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Cross - Die goldenen Inseln

No. 570148 LU Y

9llgo18 570148

Monet - Der Seerosenteich

No. 570346 IR OO

9001890570346

Monet - Weg in Monets Garten in Giverny Cross - Nachmittag bei Pardigon
T T
ollog 189015521 alloo1890ll5702
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

Kahlo - Selbstbildnis mit Affen Wood - American Gothic

o 550942 | ORI No- 572142 R
9001890550942 9001890672142

Magritte - Der Menschensohn Botticelli - Die Geburt der Venus
T T
9lloo1890571640 9001890542145
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[ 7502 | ESE3 395x260x56 mm L1000 Teile

Picasso - Portrat von Dora Maar

No. 558740 |
9llo0

18901558740

Friedrich - Der Wanderer iiber dem Nebelmeer

No. 571947 RN

001890571947

Picasso - Lady with book

No. 534140 | AL RO NEAR
91001 534140

890

- R =

ANV
Tiffany - Magnolien und Iris

No. 552045 LA

0018901552045

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Al



PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

72

Munch - Der Schrei Lichtenstein - Kiss Ill

T - T
9001 552946 9llg 01 571749

890 890

. E ol

Hopper - Nachtschwiarmer

No. 538445 | R AR
9 01538445

00189 84




(Y 750z | E5E) 395x260x56mm ¢ % 1000 Teile GroRe:680x480mm PUZZLES

B 9
95 4“*‘@)‘3 : :}!ﬂ
/ I DONT CARE/ N
ID RATHER SINK -- C
THAN CALL BRAD
FOR HELP/

ROY LICHTENSTEIN

Lichtenstein - Drowning Girl Banksy - Roller Chimp

Ty e UML)

001890 48 0189057

Banksy - Zimmermadchen

No. 554247 IR LRI
54247

91001890
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

Haeckel - Kolibris Grofder Soldatenara

No. 553847 T No. 545847 [T

01890552847 01890549847

Hummingbird Lewis - Eule

No. 570841 I o 559242 )

001890 910018 5592
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(Y 750z | E5E) 395x260x56mm ¢ % 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

FLEURS

Millot - Fleurs Millot - lllustration of Butterflies and Moths
T M
gllbo1890ll570544 gllbo1890ll570445

AN AR TN |
Kandinsky - Bustling Aquarelle Kandinsky - Konzentrische Kreise

T T
d 0 0 9001 572241

001890153964 890
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<" %1000 Teile

PUZZLES GroRe: 680 x480 mm (9 7508 |ESE 395260x56 mm

76

.

J. Brueghel d.A. - Grofter Blumenstraufl Winterhalter - Kaiserin Elisabeth

T JU

00189

0018901555046

Bruegel - Jager im Schnee Bruegel - Turm von Babel

T
0

558962

T T
9 9lo018901563942

0018901552342




[ 7508 | ESF3 395x260x56mm |¢ % 1000 Teile

Grofe: 680x480mm PUZZLES

You Look Purrrfect!

No. 572647 AT g I
9llg01 o"s

89 72647

Do Crazy Stuff!

No. 572449 IRl o
9 0'l5

00189 72449

RJ Crisp - The Pink Pirate Crazy Giraffe

[ (|
9 0556 5 9001890572548

00189 84
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1000 Teile

PUZZLES GroRe: 680 x480 mm () 7505 | B3 395x260x56 mm [

Wien 1824

No. 559440 NN

001890 9440

i-‘ ™ m

Karlskirche, Wien

T
9001890

Kunsthistorisches Museum Wien

No. 555145 [N

9001890555145

Salzburg Dachstein

553448

T No. 549342 Uy

9001890564543
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[ 7508 | ESF3 395x260x56mm |¢ % 1000 Teile

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Blauer Balkon Trout Lake

g | AT

00189 56449 0018901570940

Tiiren Spiegelung

LUy oS VAT

0018901546945 0018901559143
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

80

Bibliothek Stift St. Florian

No. 556142 |

910018905561

Bunte Seeigelgehause Muscheln

[y s Ly

90018 0189056

Uhren Musical Notes

No. 568046 B IR

90018 9001890543449



[ 7508 | ESF3 395x260x56mm |¢ % 1000 Teile

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Ziegel Bier

(UM N6 JUMR Kb

9001890672340

Weinregal Weinkorken

T U

91001890"535741 90018 543647




82

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm (Y 7508 | 395x260x56mm || 1000 Teile

Feuerwehr Story of Wine

o 535444 iy s L |

0018901535444 0018901535246

London

No. 556944 )
001 556944

J 890



(Y 750z | E5E) 395x260x56mm ¢ % 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Fufdball Christmas Skiing

No. 537349 T T ORI

9001890537349 90018 5351

Brauerei Christmas Chaos

No- 546505 T T

90018 54654 9001890537943

Bierfest Weihnachtsjet

No. 553349 | R No. 556548 LR

9001890553349 01890556548
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MEGATRUMPF

e —————— - s —
r Cayman 5 981
7D o—Ch

ThCa n..-i-""‘

Porsche BMW

No-a2351 TN No-424515. TITTIITITN
9 9 01424915

0018901423918 00189

Jaguar KF 300 spert
Yo 8 T s A e | TR ER

E i 1A Fagan Tonda g St
7 'IEEEEE!!!EE[. et
3 ¥ b s
S, " D
== g, -

4D

o

| CABRIO

| weanm

Cars Sports Cars Cabrios

Nors2zez TIIITINNNON, Mo [INWNINOIND *2< [Tmim
9001890142281 2 9900189014233 14 9900189014236 11
i

o Alfetta
__Aifa Romeo Alfetts

Oldtimer Dream Cars Race Cars

No-a25318 | I TN NI} o2z N AN no-a22tt IIILHnn
9 0 9 01422119 9 01422911

0018901425318 00189 21 00189 91

84



[Tj 6lg Qg 60x92x15 mm D H CZ SK SRB HR BIH SLO RO EN PL DK S m

Toyota Prius 2.0 Fiat 500¢

Lo L 4D &€ el -1
——

| HYERI

Hybrid e-Power

ro-aza0t | I NN noa23710 | NN L1
9 01424014 9

00189 0018901423710

TGX v8 6500
MAN L L

1A miims xame

gy

|

| TRAKTOREN B

Trucks Traktoren Bagger

No- 421518 TN == IR no-azsste I MUNHIWAN |
91001 421518 97001 4254 9001890142

890 890 17 5516

LKW Display
No. 409196

40 + 20 Stick im
Sortiment

| A |
91001 409196

890




SCHWARZER PETER

\©

Tierbilder Kinderbilder Display Schwarzer Peter

|y|||||||| [T |y|||||||| T N> #9%0%7 [N
90018 9001890427329 90018901409097

Nostalgiebilder Hundebilder Neue Kinderbilder

S 1111171 T e 111111111171 il 1111111

9001890427824 9100189014271 9001890427725

/&3

L
= |
Blanko Spielkarten 55 Blatt im Faltetui Tiermdrchen Tierbabies
e N T e T
Blanko Karten ca. 500 Blatt dloo1s dloo18901420924

No. 400698

Osterreichische
. Burgen & Schisser

o~

Heimische Vogel Pferde

Osterreichische Burgen & Schiésser
No. 421815 [Ny - - %=t LY No. 421129 ULt
ollno 18901421815 9llo0 18 dloo1e90llaz 11
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COMPACT MEMOS

Pin-Ups ;- — Shoes
No. 712494 . M/ No. 711893
! UG CTR
B PRy i BT

PIN-UPS

Wien Museum
No. 712692

Ly

0018901712692

Portrait
No. 710292

|
001 710292

890

J

Sisi
No. 706592

g

001890'706592

, I Impressionists
No. 706295

Ay

001890'706295

gsﬁm ARFOmINO i

Fine Arts
No. 706394

91001890'706394

87



POKER-SET

PIATNIK POKER SET-
300 High Gloss Chips
No. 790393

|
910

0189017903

910018901296659

296758

9001890

No. 297397
PREMIUM

Wiirfelbecher Leder
mit Filzfiitterung

||
9llo 7397

01890129

No. 293993 Wiirfeltasse de Luxe
Holz, 45 cm @ HE

dloo1890l203993 STANDARD
No. 297199 Wiirfelbecher

Leder

O 297199

No. 296659 Pokergarnitur gefiillt /
Augenwiirfel mit Lederbecher

No. 296758 Pokergarnitur gefiillt /
Pokerwiirfel mit Lederbecher

}‘ ‘l \“

\4-\\'\\*\\ \\"-\

\\_ N
n‘—d? A e = - :

PIATNIK POKER Tischauflage (60x90 cm)

No. 030963 | R

91001890'030963

PIATNIK POKER
PLAYING CARDS
No. 132216

91001890 1322

No. 295294 Pokertasse leer, 32 cm

910018901295294

R [T

No. 297694 Augenwiirfel 22mm (5 Stiick)

No. 298790 Pokerwiirfel 22mm (5 Stiick)

ol A0 JREIR TRy

018901297090

No. 297090 Pokerwiirfel 16mm (5 Stiick)

(- T=TTcee) [y

9001890129819

No. 298196 Augenwiirfel 16mm (5 Stiick)



* Neuheiten 2025 INDEX SPIELE

NG Neugestaltung

Artikel Nr. Seite Avrtikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite
2gether 725890 13 Federflink 725999 46 Reisespiele NG  div. 55
3motion 726095 13 Funkloch * 672521 43 Ronny Roller 726293 46
4mation 719493 13 Roulette 638794 61
80 Days 668395 8 Go, Doggy, Go! 723797 49 Rummikub div. 24
175x Spafy 630408 57 Going Nuts * 672996 29
L9 Saqgqara 671296 31
I\ Activity Chaos 667022 40 Happy Fox 670091 28 Satzbaumeister 703409 52
Activity Club Edition 603839 38 Hidden Stones 725296 4 Schach klein Buchoptik 690693 58
Activity Club Edition Travel 661600 38 Honeycombs 491436 12 Schach grof% 638985 58
Activity Crime 662768 39 Hor genau 703508 53 Schach magnetisch klein 420424 59
Activity Das gibt's ja gar nicht! 669293 40 Schach magnetisch mini 420462 59
Activity Junior 601248 42 Imagenius 665592 n Schnipp-Schnapp 426445 53
Activity Junior Pocket * 667398 27,42 Imagenius Erweiterung 668692 n Schwarzer Peter div. 86
Activity Knock Out 662973 40 Itzi Blitzi Bam! 671494 44 Scrabble div. 22
Activity Kompakt 600265 39 Scrabble Kartenspiel 672194 22,30
Activity Kindergarten 601347 42 Jinx 665295 28 Smart 10 716799 32
Activity Lasershow * 674198 39 Smart 10 18+ * 727092 34
Activity Original 602825 38 Kang-a-Roo 607998 15 Smart 10 Entertainment 724497 34
Activity Pocket 668296 27,41 Kannst du schon Schnipp Schnapp? 705403 53 Smart 10 Family 718892 32
Activity Splash! 672095 27,41 Kinderspielesammlung 661440 56 Smart 10 Family Zusatzfragen 2.0 725197 34
Activity Suisse Pocket 670497 4 Klappbrett 680687 61 Smart 10 Food & Drink 719295 34
Activity Travel 604102 38 Kro-ko-dil Spiel 705502 52 Smart 10 History 724398 34
Alpino 671791 10 Kroko Loko * 673696 51 Smart 10 Nature 724992 34
Anti-Monopoly 085099 12 Kurioses Osterreich-Quiz 661891 17 Smart 10 Osterreich 724893 33
Ape Town * 673399 5 Smart 10 Pop & Rock 725098 34
April, April 719592 49 Lama Express 664045 48 Smart 10 Spotlight * 726996 33
Art Gallery 669491 1l Lenny's Limo 668890 51 Smart 10 Travel 719394 34
Austria-Memo 667794 17 Let's Party 638299 37 Smart 10 Zusatzfragen 2.0 718397 34
LogiCross 717598 50 Smart 10 Zusatzfragen 3.0 724299 34
:3 Backgammon 634581 59 LogikTown 717499 50 Smart 10 Zusatzfragen 4.0 * 727191 34
Birdy Call * 727399 45 Speedy Roll 716898 50
Memo+Domino Traktoren 659492 51 Speedy Roll & Friends 807299 50
(el Calcada * 673191 6 Memo Games div. 87 Spielesammlungen div. 56
Card Magic 670169 54 Mikado 601095 60 Split it! 667596 31
Chocolates 671890 10 Mind Magic 670268 54
Cloud Race 666940 48 Moving Day * 672491 6 Bl Tangram 603006 60
Color Chaos * 673993 49 Tick Tack Bumm 647543 35
Crazy Worms * 674099 15 Networds * 672699 14 Tick Tack Bumm Color Flash 669194 36
Crime Scene Brooklyn 2002 670862 20 Tick Tack Bumm Family 605376 36
Crime Scene Lazio 1356 670961 21 Old & New 663291 16 Tick Tack Bumm Junior 647444 35
Crime Scene London 1892 670763 20 Otti Panzerotti 637490 51 Tick Tack Bumm Party 648366 36
Crime Scene Palermo 1985 671661 21 Tick Tack Bumm Pocket 667190 27,37
Crime Scene Wien 1824 671562 21 Osterreich-Quiz 612695 17 Tick Tack Bumm Travel 751592 37
Osterreich Quiz4Kids 662492 17 Tick Tack Bumm Wortwirbel * 673863 35
[P Das Hochbeet von Schalottenburg * 673795 7 Triominos Classic 717994 12
Das kleine Ich bin Ich Kinderspiele 667947 56 Papaya Boats 672743 48 Triominos Travel Tin 808395 12
Der Abenteuer Club - Auf grofser Reise 671067 8 Pencil Nose 664670 45
Digit 663390 31 Perfect Words * 673269 44 MVM Upcake * 672293 14
DKT Alpen 630170 19 Piatnik Poker div. 88
DKT Das klimaneutrale Talent 668098 18 Pinkuins * 673092 47 RV Word Bits 669699 30
DKT Europa 637322 19 Pixel Art Memo 669095 n Wortfabrik 665790 30
DKT Junior 638473 19 Poodle Taxi * 672897 29 Wiirfeltasse Deluxe 293993 61
DKT Original 637278 19 Pura Vida * 673597 9
DKT Smart 810496 18 Puzzles div. 62 WAl Zero Hero 669798 14
Domino 28 Steine 632785 60 Zookini 671999 28
Double Donkey 668197 29 Quartette div. 86 Zwai * 673498 15
Quartette Megatrumpf div. 84
[l Easy Cheesy 672392 46
Eco Schach 639692 58 Raccoon Tycoon 725692 4
Eindeutig Zweideutig 660399 16 Raise 666667 10
Eindeutig Zweideutig 2 668999 16 Rechenstar 700408 52

Rechtschreibfamilien 702402 52
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