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Spielinhalt

1 Spielplan, 1 StraBenwalze, 16 Verkehrshiitchen in 4 verschiedenen Farben,
2 Wiirfel, 1 Bogen Etiketten, 1 Spielanleitung

Spielziel

Das Ziel ist es, alle eigenen 4 Verkehrshiitchen zuerst sicher iiber die vier
Fahrbahnstreifen ins Ziel zu bringen.

Spielvorbereitung

« Klebt vor dem ersten Spiel auf die Unterseite eines jeden Verkehrshiitchens
einen Sticker in der Farbe des Kegels auf.
Beklebt anschlieBend die Teile von Ronnys StraBenwalze mit den
entsprechenden Stickern, wie in Abbildung Qdargestellt. Baut
anschlieBend die StraBenwalze gemaR Abbildung qusammen.

* Legt den Spielplan in die Tischmitte.

« Nehmt euch alle jeweils 4 Verkehrshiitchen einer Farbe und stellt sie auf
das mit Bdumen und Rasen illustrierte Startfeld auf dem Spielplan.
Stellt die StraBenwalze - entweder links oder rechts vom Spielplan -
vor einen beliebigen Fahrbahnstreifen — siehe Abbildung G

* Legt die beiden Wiirfel bereit.
Spielablauf

Bestimmt, wer beginnt. Danach spielt ihr im Uhrzeigersinn.

Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst du mit beiden Wiirfeln. Danach gehst du
wie folgt vor:

1. Verkehrshiitchen ziehen:

Ziehe eines deiner Verkehrshiitchen um so viele Fahrbahnstreifen
vorwarts, wie der Augenwiirfel anzeigt. Du darfst in deinem Zug nur ein
Hiitchen bewegen. Hast du den Stern gewiirfelt, darfst du ein Hiitchen
um 1 bis 4 Fahrbahnstreifen vorwarts ziehen.

Erreichst du mit deinem Hiitchen das Zielfeld, die Stadt, ist es sicher und
es kann ihm nichts mehr passieren. Du darfst aber ein Hiitchen erst dann
auf das Zielfeld ziehen, wenn

a) du kein Hiitchen mehr auf dem Startfeld stehen hast, UND

b) du eine Augenzahl gewiirfelt hast, mit der du mit einem deiner
Hiitchen das Zielfeld exakt erreichst. Stehst du zum Beispiel mit einem
Verkehrshiitchen auf dem vorletzten Fahrbahnstreifen, musst du die
Augenzahl 2 wiirfeln, damit du dein Hiitchen auf das Zielfeld ziehen darfst.
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Verkehrshiitchen in Gefahr!

Ronny ist wieder einmal total unkonzentriert bei der Arbeit. Lieber pfeift er seinen absoluten Lieblingssong ,,On the Road Again" vor sich
hin und baut Luftschlosser. Somit kaum verwunderlich, dass er mit seiner Straenwalze die Spur nicht halt und stindig die Fahrbahnstreifen wechselt. Er achtet auch gar
nicht darauf, ob die Strale frei ist. Verhangnisvoll fiir die Verkehrshiitchen, die verzweifelt versuchen, die vor ihnen liegenden 4 Fahrbahnstreifen unbeschadet zu iiberqueren.

Wem wird es wohl zuerst gelingen, alle seine Hiitchen sicher ins Ziel zu bringen?

Ist es dir einmal nicht moglich, mit einem Hiitchen die gewiirfelte Augenzahl
zu ziehen, weil du zum Beispiel nur mehr 1 Hiitchen im Spiel hast, hast du
Pech gehabt. Du musst warten, bis du wieder an der Reihe bist und kannst
dann erneut dein Gliick versuchen.

2. StraRenwalze versetzen ODER bewegen:
Nachdem du mit einem deiner Verkehrshiitchen gezogen bist,
versetzt ODER bewegst
du die StraBenwalze - je nachdem, was der Farbwiirfel anzeigt.

Versetzen L.j@‘\./ L..J

Zeigt der Wiirfel eine Farbe, nimmst du Ronnys StraBenwalze und stellst sie
entweder links oder rechts vom Spielplan vor den Fahrbahnstreifen, dessen
Farbe auf dem Wiirfel zu sehen ist. Zeigt der Wiirfel zwei Farben, darfst du
dir eine der beiden Farben aussuchen und die Straenwalze entsprechend
deiner Wahl versetzen. Wiirfelst du die Farbe des Fahrbahnstreifens, vor dem
die StraBenwalze bereits steht, lasst du sie dort stehen. Sonst passiert nichts
weiter und die ndchste Person ist an der Reihe.

Bewegen @
Achtung, Gefahr im Anrollen! Nimm Ronnys StraBenwalze und schiebe sie
auf dem Fahrbahnstreifen, vor dem sie gerade steht, vorsichtig iiber den
Spielplan auf die andere Seite. Verkehrshiitchen, die sich zu diesem Zeit-
punkt auf dem Fahrbahnstreifen befinden, werden dabei von der Stra3en-
walze plattgedriickt. Sie bleiben in dem weichen Schaumstoffteil der Walze
stecken. Sobald die StralBenwalze die andere Seite erreicht hat, stellst du alle
Hiitchen, die die StraBenwalze plattgedriickt hat, auf das Startfeld zuriick.
Auch Hiitchen, die beim,,Uberfahren” nicht im Schaumstoff stecken geblie-
ben sind, gelten als plattgedriickt und du musst sie zuriick auf das Startfeld
stellen. Hiitchen auf anderen Fahrbahnstreifen sowie auf dem Zielfeld sind
sicher und bleiben dort stehen, wo sie sind. Danach ist die ndchste Person an
der Reihe.

Spielende

Das Spiel endet, sobald jemand von euch sein
viertes Verkehrshiitchen auf das Zielfeld gezogen
hat. Diese Person gewinnt. Gerne konnt ihr das
Spiel noch fortsetzen, bis alle ihre Hiitchen sicher
in den Zielbereich gebracht haben.

Erstickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile.
Adresse bitte aufbewahren.

FFrdPrd T odrdPsrrsyroyy.
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Ihr findet uns auf:

ﬂ PiatnikSpiele
@ piatnik_spiele
E PiatnikSpiele

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten.

piatnik.com
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Veszélyben a koziiti jelz6bojak!

*-

e

Ronny megint nem figyel az Gtra. Munka Rozben csak Redvenc dalat, az "On the Road Again” -t didolja. igy aligha meglepd,
hogy nem tudja tartani a savjat és az Gthengerrel ide-oda Racsazik a savoR Rozott. Még arra sem figyel, hogy szabad-e az Gt el6tte!
Ez Ratasztrofalis a ROzUti jelz6bojak szamara, aRikR Rétségbeesetten probalnak sértetlentil atkelni a 4 savon.

KineR sikeriil els6kRént minden bojat biztonsagosan célba juttatni?

A jatékr tartalma

1jdtéktabla, 1 uthenger, 16 kdziti jelz6bdja 4 kiilonbozd szinben , 2 dobd-
kocka, 1 matrica iv, 1jatékszabaly

A jaték célja
Az a célotok, hogy a négy jelz6héjatokat biztonségosan atjuttassatok a négy
sdvon a célba.

ElGhkésziiletek

* Az elsd jaték eldtt minden jelz6boja aljara fel kell ragasztani egy matricat
ajelz6béja szinében. Ezutdn ragasszatok fel a megfeleld matricakat Ronny
Uthengerének részeire, az dbra szerint ;¥ . Ezutdn épitsétek dssze az
iithengert az abra szerint ().

« Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.

« Valasszatok eqy szint, vegyétek el a 4 jelz6bdjat a szinetekben és llitsatok
dket a tabla kezdémezjére, amelyet fak és gyep abrézol. Allitsatok az
Gthengert - a tabla bal vagy jobb oldaldra - barmelyik sdv elé - ldsd az
abrat (3.

* Készitsétek eld a két kockdt.

A jaték menete

Valasszatok egy kezddjatékost. Ot kivetden az Gramutat6 jérasaval meg-
egyez6 irdnyban keriiltok majd sorra.

Amikor rad keriil a sor, dobj a kockdkkal. Ezutén tedd a kovetkezoket:
1. Jelzoboja léptetés:

Lépj eldre az egyik jelz6béjaddal annyi savot, amennyit a dobdkocka
mutat. Csak egy jelz6béjat mozgathatsz a korddben. Ha csillagot dobtdl,
akkor 1-4 savval Iéptetheted eldre az eqyik jelzébdjadat.

Ha a jelz6béjaddal eléred a vérost, ami a célmez6, akkor az a jelz6héjad
biztonsdgban van, és mar semmi sem torténhet vele. Azonban csak akkor
[éptethetsz egy jelz6bojat a célmezére,

a) hamér nem éll jelz6b6jad a startmezén, ES

h) a dobéseredményed egy olyan szam, amivel pontosan érsz a célmezére
az egyik béjaddal. Példdul, ha az utolsé eldtti savhan dll egy jelz6béjad,
akkor a 2-es szamot kell dobnod ahhoz, hogy a jelz6bdjat a célmezére
|éptethesd.
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Ha nem tudod lelépni a dobdkockéval dobott szamot, példaul azért, mert
csak egy jelz6bdjad maradt a jatékban, akkor peched van. Meg kell varnod,
hogy tjra sorra keriilj, és akkor ujra szerencsét probélhatsz.

2. Az ithenger athelyezése VAGY mozgatasa:
Miutan 1éptél az eqyik jelz6bdjaddal
athelyezed VAGY mozgatod
az ithengert - attol fiiggden, hogy mit mutat a szinkocka.

Athelyezed L.JQ/\./ L._J

Ha a kocka szint mutat, akkor fogod Ronny (ithengerét, és dthelyezed a tabla
bal vagy jobb oldaldra az elé a sdv elé, amelynek szinét a kockan latod. Ha a
kocka két szint mutat, akkor valaszthatsz a két szin kozill, és tetszés szerint
helyezheted 4t az Gthengert. Ha annak a savnak a szinét dobtad, amelyik
el6tt az dthenger dll, akkor ott hagyod.

Semmi mds nem torténik, és a kdvetkezd jatékoson a sor.

Mozgatod @

Figyelem, Ronny guritdsa kozben veszélyben a jelz6bojak! Fogd Ronny
Gthengerét, és dvatosan told &t a mésik oldalra azon a sdvon, amely eltt all.
Ebben az esetben az Gtsévon all6 jelzébéjakat az dthenger, belapitja”. Bera-
gadnak az Gthenger puha hab hengerébe. Miutén az tthenger elérte a mésik
oldalt, dllitsd vissza a startmezdre az dsszes jelz6bojat, amiket az Uthenger
belapitott magdba. Még azokat a jelz6béjékat is, amelyeken dthajtott az
Gthenger, de nem ragadtak be a hengerbe — ezeket is laposnak tekintjiik, és
vissza kell allitani ket a startmezére. A mds savokon, valamint a célmezén
allé jelz6bojék biztonsaghan vannak és ott maradnak, ahol vannak. Ezutén a
kovetkezd jatékoson a sor.

A jaték vége és a jaték gyoztese
Ajaték akkorlg’er véget, amikor valamelyik6tok a célmezdre |épteti a negyedik
jelz6béjajat. O a jaték gydztese. A tobbiek folytassak a jatékot addig, amig

Figyelem! Nem alkalmas 36 hdnaposnal fiatalabb gyermekek szamdra.

fontos informéaciokat tartalmaznak.
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Kis alkatrészeket tartalmaz, amelyek lenyelhetdk és fulladést okozhatnak.
Fulladdsveszély! Orizze meg a jéték csomagolését és a jétékszabalyt, mert

d

Megtaldl minket a:

ﬁ /PiatnikBudapest
/piatnikhungary/
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Dopravni kuzely v ohroZeni!

dopravni RuZely bezpecné do cile?

*-

e

Ronny je v praci zase nesoustiredény. Radéji si piska svou oblibenou pisen "On the Road Again' a stavi si vzdusné zamRy.
Neni tedy divu, Ze se se svym silnicnim valcem neudrzi v jizdnim pruhu a neustale pruhy méni. DoRonce ani hedba na to, jestli je silnice volna.
To je hotova Ratastrofa pro dopravni Ruzely, Rteré se zoufale snaZi prejit bez Ghony pies ¢tyri jizdni pruhy. Komu se podafri jako prvnimu dopravit vsechny své

Obsah hry

1 hraci deska, 1 silnicni vélec, 16 dopravnich kuzel( ve 4 riznych barvach,
2 kostky, 1arch se Stitky, 1 pravidla hry

Cil hry

Cilem je dopravit vSechny ctyfi vlastni kuZzely bezpecné pres ctyfi jizdni pruhy
do cile jako prvni.

PFiprava hry

« Pfed prvni hrou umistéte na spodni ¢ast kazdého dopravniho kuzelu
samolepku ve stejné barvé. Poté nalepte samolepky na casti Ronnyho sil-
nicniho vélce tak, jak je zndzornéno na obrazku 0 Poté sestavte silnicni
valec podle obrazku ().

* Hraci desku polozte doprostfed stolu.

« VBichni hraci si vezmou 4 dopravni kuZely od jedné barvy a umisti je na
startovni pole zndzornéné stromy a travou na hraci desce. Umistéte silnicni
vélec — bud'vlevo, nebo vpravo na hraci desce — pred libovolny jizdni pruh
—viz obrazek (5.

* Pripravte obé kostky.
Priibéh hry
Urcete hréce, ktery hru zacind. Dale se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrag, ktery je na fadé, hodi obéma kostkami. Poté postupuje nésledujicim
zplsobem:

1. Tah s dopravnimi kuZely

Posurite jeden z vasich kuZeldi o tolik jizdnich pruht vpred, kolik ukazuje
hodnota kostky. Ve vasem tahu mlizete posunout pouze jeden kuzel.
Pokud vam na kostce padla hvézdicka, miizete kuZel posunout

0 1az 4 jizdni pruhy vpred.

Kdyz dojdete s vasim kuZzelem do mésta — do cilového pole, jste v bezpeci
a nic se mu uz nemze stat. Kuzel mtizete posunout do cilového pole
teprve tehdy,

a) kdyZ uz nemdte Zadné dalSi kuzely na startovnim poli, A

h) pokud vam na kostce padlo €islo, diky kterému dojdete pfesné do
cilového pole. Napfiklad stojite-li na predposlednim pruhu s dopravnim
kuzelem, musite hodit ¢islo 2, abyste mohli svdij kuzel pfesunout do
cilového pole.

Piatnik hra ¢. 726293
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Pokud nemiizete posunout kuzel do cilového pole, napiiklad proto, Ze vam
ve hire zbyvé uz jen jeden jediny, mate smilu. Musite pockat, az na vas opét
pfijde fada, a pak miizete zkusit Stésti znovu.

2. Presun NEBO pohyb silni¢niho valce
Po premisténi jednoho z vaich dopravnich kuzelii
pfesurite NEBO pohybuijte
silni¢nim vdlcem — podle toho, jakd barva je na kostce.

Piesun L.JQ/\./ L.J

Pokud kostka ukazuje jednu barvu, vezméte Ronnyho silnicni vélec

a umistéte jej bud'vlevo, nebo vpravo od hraci desky pred pruh, jehoZ barva
je na kostce zobrazena. Pokud kostka ukazuje dvé barvy, mdZete si vybrat
jednu z téchto dvou barev a silnicni valec podle vlastni volby premistit. Pokud
na kostce padne barva pruhu, pred kterym silniéni valec jiZ stoji, nechdte jej
tam. Nic jiného se nedéje a na fadé je dal3i hrac.

Pohyb @

Pozor, vali se nebezpeci

Vezméte si Ronnyho silnicni vélec a piejedte jim opatrné cely jizdni pruh

na hraci desce, pred kterym prévé stoji. Dopravni kuzely, které se v té chvili
nachdzi v jizdnim pruhu, budou silni¢nim valcem srovnany se zemi. Uviznou
v mékké pénové ¢asti valce. Jakmile silnicni vélec dojede na druhou stranu,
umistéte viechny kuZely, které byly silnicnim valcem prejety, zpét na startov-
ni pole. | kuZely, které se pfi "pfejeti" nezasekly do molitanu, se povazuji za
pfejeté a musite je vratit zpét na startovni pole. KuZely, které se nachdzi na
ostatnich jizdnich pruzich a v cilovém poli jsou v bezped, zlistavaji na svém
misté. Pak je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra koni, jakmile jeden z hraci presune svij ¢tvrty dopravni kuzel do
cilového pole. Tento hra¢ vyhrdva. Ve hfe mizete pokracovat, dokud vsichni
bezpecné nepfenesou své kuZely do cilového pole.

<%

»

» 3 BOER

malé casti, které mohou byt spolknuty. Uschovejte kontaktni
adresu. Zména provedeni vyhrazena.

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeci uduseni. Obsahuje

E PiatnikSpiele

piatnik.cz
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Dopravné kuzele v ohrozeni!

dopravné Ruzele bezpecne do ciel'a?

*-

e

Ronny je v praci zase nesustredeny. Radsej si piska svoju obl'Gibent piesen ,,0n the Road Again“ a stavia si vzdusné zamRy.
Nie je teda divu, Ze sa so svojim cestnym valcom neudrzi v jazdnom pruhu a neustale pruhy meni. Dokonca ani nedba na to, Ci je cesta vol'na.
To je hotova Ratastrofa pre dopravné RuZele, Rtoré sa zifalo shaZia prejst’ bez Gthony cez Styri jazdné pruhy. Komu sa podari ako prvému dopravit’ vsetRy svoje

Obsah hry

1hracia doska, 1 cestny valec, 16 dopravnych kuZelov v 4 rdznych farbach,
2 kocky, 1 hdrok so Stitkami, 1 pravidld hry

Ciel’ hry

Cielom je dopravit v3etky Styri vlastné kuZele bezpecne cez Styri jazdné pruhy
do ciela ako prvy.

Priprava hry

* Pred prvou hrou umiestnite na spodnd Cast kazdého dopravného kuzela
samolepku v rovnakej farbe. Potom nalepte samolepky na casti Ronnyho
cestného valca tak, ako je zndzornené na obrézku é Potom zostavte
cestny valec podla obrazku ().

* Hraciu dosku polozte doprostred stola.

« VBetci hrdci si vezm( 4 dopravné kuZele z jednej farby a umiestnia ich na
Startové pole zndzornené stromami a trdvou na hracej doske. Umiestnite
cestny valec — bud'vlavo, alebo vpravo na hracej doske — pred lubovolny
jazdny pruh — pozri obrdzok Q

* Pripravte obé kostky.
Priebeh hry
Urcite hraca, ktory hru zacina. Dalej sa hra v smere hodinovych ruciciek.

Hrag, ktory je na rade, hddze s oboma kockami. Potom postupuje nasleduju-
cm spdsobom:

1. Tah s dopravnymi kuzel'mi

Posuiite jeden z vasich kuzelov o tolko jazdnych pruhov vpred, kolko
ukazuje hodnota kocky. Vo vasom tahu méZete posuntt'iba jeden kuzel.
Pokial'vdm na kocke padla hviezdicka, mozete kuzel posundt

0 1az 4 jazdné pruhy vpred.

Ked'ddjdete s vasim kuzefom do mesta - do cielového pola, ste v bezpeci
a nic sa mu uz nemoze stat. Kuzel mozete posunit do cielového pola az
vtedy,

a) ked'uZ nemdte Ziadne dalSie kuZele na Startovom poli, A

h) pokial'vam na kocke padlo ¢islo, vdaka ktorému dojdete presne do
cielového pola. Napriklad ak stojite na predposlednom pruhu s doprav-
nym kuzelom, musite hodit islo 2, aby ste mohli svoj kuzel presunt do
cielového pola.
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Pokial' nemdzete posundit kuzel do cielového pola, napriklad preto, Ze vam
v hre zostdva uz len jeden jediny, méte smolu. Musite pockat, aZ na vas opat
pride rad, a potom mozete skisit Stastie znova.

2. Presun ALEBO pohyb cestného valca
Po premiestneni jedného z vasich dopravnych kuZelov
presuite ALEBO pohybujte
cestnym valcom — podla toho, akd farba je na kocke.

Presun L.JQ/\./ L.J

Pokialkocka ukazuje jednu farbu, vezmite Ronnyho cestny valec a umiestnite
ho bud'vlavo, alebo vpravo od hracej dosky pred pruh, ktorého farba je na
kocke zobrazend. Pokial kocka ukazuje dve farby, mdZete si vybrat jednu

z tychto dvoch farieb a cestny valec podla viastnej volby premiestnit. Pokial
na kocke padne farba pruhu, pred ktorym cestny valec uz stoji, nechéte ho
tam. Ni¢iné sa neudeje a na rade je dalSi hrac.

Pohyb \@
Pozor, vali sa nebezpecenstvo!

Vezmite Ronnyho cestny valec a presurite ho opatrne cez hraciu dosku na
druht stranu na jazdny pruh, pred ktorym préve stoji. Dopravné kuzele, ktoré
sa v tej chvili nachddzajti v jazdnom pruhu, budu cestnym valcom zrovnané
s0 zemou. Uviaznu v makkej penovej Casti valca. Akondhle cestny valec

pride na druh stranu, umiestnite v3etky kuZele, ktoré boli cestnym valcom
prejdené, spat na Startové pole. Aj kuzele, ktoré sa pri,prejdeni” nezasekli do
molitanu, sa povaZuju za prejdené a musite ich vratit spat na Startové pole.
KuZele, ktoré sa nachadzajui na ostatnych jazdnych pruhoch a v ciefovom poli
st v bezpedi, zostdvajui na svojom mieste. Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry

Hra kondi, akondhle jeden z hréov presunie svoj Stvrty dopravny kuzel' do
cielového pola. Tento hra¢ vyhrava. V hre mozete pokracovat, kym vsetci
bezpecne neprenest svoje kuZele do cielového pola.

2

»

» 3 BOER

Obsahuje malé Casti, ktoré mozu byt prehltnuté. Uschovajte
kontaktnd adresu. Zmena prevedenia vyhradend.

Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Nebezpecenstvo udusenia.

E PiatnikSpiele
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