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HOCHHAUSER BAUEN
UND HAUSHOCH GEWINNEN!

<—— Ein herausragendes Stadt-Deckbau-Spiel von Florian Magas ——<

Als Profis der Baubranche versucht ihr, in den attraktivsten Gebieten weltbekannter Grof3stddte eure
Bauvorhaben umzusetzen. Dabei kommt es nicht nur auf das Errichten von méglichst hohen Wolken-
kratzern an - vielmehr zéhlt das taktische Platzieren nahe der begehrten Monumente, die euch
entscheidende Vorteile verschaffen kénnen. Wer dabei stets die Entwicklung der Stadt sowie die
aufstrebende Konkurrenz im Blick behdlt, wird am Ende den Wettbewerb fiir sich entscheiden.

94 Karten, aufgeteilt in:

® ® ‘%‘ .

P
1
' Q& @

120ETAGEN | = .

jeweils 30 Etagen in vier Farben

32 START-RARTEN 28 BASTS-RARTEN 34 UPGRADE-RARTEN

(vier Sets mit jeweils 8 Karten)
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U DOPPELJEITIGE CHARARTERTAFELN U GELDMARRKER + 4 UPGRADE-MARKRER 3 BA_l_JITELLEH- i IPI_E_RRZ[]HEH-
in vier Farben PLATTCHEN PLATTCHEN

1 BASTS-MARKT
S0 1/TARTMARKER
1 UPGRADE-MARKT bestehend aus 4 Tellen 1 FPIELANLEITUNG
1 DOPPELSEITIGER SPIELPLAN atn,
(New York City + Tokyo)
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Das Ziel ist es, das meiste Geld zu erwirtschaften.

Dies gelingt euch, indem ihr euer Kartendeck konstant
verbessert und euch dadurch in den vielversprechendsten
Stadtgebieten ausbreitet. Gleichzeitig versucht ihr,

die Vorteile der Monumente bestmaéglich zu nutzen.

Drickt vor dem ersten Spiel die Teile vorsichtig aus den
Stanztafeln heraus und steckt die Teile des Startmarkers
zusammen.

@ Legt den Spielplan mit der gewiinschten Seite
nach oben in die Tischmitte. Hinweis: Fiir euer erstes Spiel
empfehlen wir, mit der Seite New York City zu spielen.

Am aufderen Rand des Spielplans verlauft die Geldleiste.
In der Mitte ist die Stadt abgebildet, die in mehrere
Gebiete unterschiedlicher Farben unterteilt ist:

Im Spiel zu zweit und zu
dritt legt ihr jeweils 1 Sperr-
zonen-Plittchen auf die Felder

- . ) . . mit einem  -Symbol.
Grin: Erholungsgebiete Grau: Geschdftsgebiete Hinweis: Diese Felder sind nun
.gesperrt” und dirfen nicht

Weib: Wehngebiete Rot: Industriegebiete bebaut werden.

Die Gebiete bestehen aus

unterschiedlich vielen Feldern @ Legt den Basis-Markt und den Upgrade-Markt

neben den Spielplan.
Auf der Spielplanseite
New York City findet ihr
zudem ein zentrales
Wahrzeichen sowie

8 Monumente.

Auf der Spielplanseite
Tokyo findet ihr kein
zentrales Wahrzeichen,
aber 9 Monumente.

a Sortiert die Basis-Karten (siche S.5.) nach ihrer
Farbe und legt sie offen an die entsprechenden
Stellen des Basis-Marktes.

e Mischt die Upgrade-Karten und legt 4 davon offen
an die entsprechenden Stellen des Upgrade-Marktes.
Die restlichen Upgrade-Karten legt ihr als verdeckten
Nachziehstapel daneben bereit.

ark




@ Bestimmt eine Person, die den Startmarker erhilt.

Nehmt alle jeweils 1 Charaktertafel und legt sie mit
der gewlinschten Seite nach oben vor euch ab.

a Nehmt euch die farblich dazu passenden 30 Etagen,
sowie den Geldmarker und den Upgrade-Marker.
Legt die Etagen als personlichen Vorrat vor euch bereit.

G Legt den Upgrade-Marker auf das unterste Feld
der Upgrade-Leiste eurer Charaktertafel.

G Legt den Geldmarker wie folgt auf die Geldleiste
am auferen Spielfeldrand: Die Person mit dem Start-
marker stellt ihren Geldmarker auf das Feld mit der
Kennzeichnung . Die nachste Person im Uhrzeiger-
sinn stellt ihren Marker auf das Feld mit der

Kennzeichnung  , usw.

Spielaufbau bei 3 Personen

incivem gt incivem Moot

_

Nehmt alle jeweils 1 Set Start-Karten, bestehend
aus 8 Karten (siehe S.5). Mischt sie gut und legt sie als
verdeckten Nachziehstapel links neben eurer Charakter-
tafel ab. Zieht die obersten 4 Karten auf die Hand.

@ Die 3 Baustellen-Plattchen
bendtigt ihr nur fir das
Spiel zu zweit (siehe S.11).

Legt alle nicht benotigten Etagen, Charaktertafeln,
Marker und Start-Karten zurtick in die Schachtel.



Alle Charaktertafeln sind gleich aufgebaut: @ Links auf der Tafel ist die Upgrade-Leiste abge-
bildet. Sie besteht aus 5 runden Feldern. Zu Spielbeginn
Links neben der Tafel legt ihr euren personlichen legt ihr euren Upgrade-Marker auf das unterste Feld
Nachziehstapel bereit. dieser Leiste.

Rechts neben der Tafel legt ihr eure ausgespielten @ Unten auf der Tafel seht ihr einen Uberblick der
Karten ab, hier entsteht euer personlicher Ablagestapel.  fiinf Schritte, die ihr in eurem Zug ausfiihrt.

Jedes Mal, wenndu  erhdltst, ziehst du deinen Geldmarker auf der Geldleiste entsprechend vorwirts.
Jedes Mal, wenn du abgibst, ziehst du deinen Geldmarker auf der Geldleiste entsprechend riickwarts.

Du kannst nie weniger als O , sehr wohl aber mehr als 70 haben.

— ﬁ



RARTENARTEN

Es gibt drei Arten von Karten:
Start- (S), Basis- (B) und Upgrade-Karten (U).

Ihr konnt sie anhand des Anfangsbuchstabens unterscheiden,
der zusammen mit einer Zahl die Kennzahl bildet, die in der
linken unteren Ecke jeder Karte abgebildet ist.

Die Kennzahl hilft euch dabei, die Karte zu identifizieren

und im Glossar am Ende der Spielanleitung zu finden.

[ s

vom Basis-Markt kostenlos
auf deine Hand

JTARTDECH \ \ \ y

Zu Spielbeginn erhaltet ihr et © b1 @ Baue2 & b
. L. . incinem Erolungsacbct ininem Wohngebit hentednnen ieovir

alle jeweils ein identisches Set, .

bestehend aus den folgenden

8 Start-Karten (mit den Kenn-

zahlen S-01 bis 5-08):

Erhalte 1 Erhalte 1 Erhalte 1 @ Erhalte 1 @




Ihr spielt im Uhrzeigersinn, beginnend bei der Person mit dem Startmarker. lhr seid so lange der Reihe nach am Zug,
bis das Spielende eintritt. Wenn du am Zug bist, fiihrst du folgende fiinf Schritte der Reihe nach aus:

RAUFEN ODER RARTEN MONUMENTE GEBIETE

NACHZIEHEN

AUFWERTEN SPIELEN WERTEN WERTEN

Danach ist die nachste Person am Zug.

hAUFEN ODER AUFWERTEN

Zu Beginn deines Zuges darfst du entweder @ 1Karte vom Basis-Markt kaufen oder 1Handkarte aufwerten.
Hinweis: Dieser Schritt ist optional! Willst du (oder kannst du) keine Karte kaufen oder aufwerten, tiberspringe diesen Schritt.
Du darfst nur Karten kaufen oder aufwerten, wenn du auch gentigend daflir abgeben kannst.
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Basis-Markt Upgrade-Markt

‘ 1 RARTE VOM BASI/-MARRT KAUFEN:

Gib so viel Geld ab, wie Uber der gewahlten Karte auf
dem Basis-Markt angegeben ist. Nimm anschliefsend
die gewahlte Karte auf die Hand.

Hinweis: Gibt es von einer Farbe keine Karten mehr im Basis-Markt, A
kannst du nur noch von den vorhandenen Farben 1 Karte kaufen.
1 HANDRARTE AUFWERTEN:
1. Gib so viel Geld ab, wie auf dem Feld iiber 2. Wéhle 1 Handkarte und entferne sie aus dem Spiel.
deinem Upgrade-Marker auf der Upgrade- Das darf eine Start-, Basis-, oder Upgrade-Karte sein.

Leiste deiner Charaktertafel angegeben ist.

. Wahl h1
Schiebe den Upgrade-Marker anschliefsend ahle danach 1 Karte vom

_— X
Upgrade-Markt und nimmsie @ ’

‘T um 1 Feld nach oben. auf die Hand. Wichtig: Die neue

Hinweis: Befindet sich der Upgrade-Marker Upgrade-Karte muss mit i
bereits auf dem obersten Feld, darfst du keine mindestens 1 Symbol iiberein- K .
Handkarte mehr aufwerten. stimmen, das auf der entfernten @

Handkarte abgebildet ist!




4. Ergénze den Upgrade-Markt wieder auf

4 Karten, indem du zunachst alle Karten links
von der entstandenen Liicke um jeweils _

eine Position nach rechts schiebst, ! r.

9
anschlieftend 1 neue Upgrade-Karte vom : :
Stapel aufdeckst und auf das freie Feld ' , ! @
ganz links legst. (I | ==

N

r

Handkarten mit diesem Symbol aus. .
Fuhre danach die Effekte der ausgespielten Karten in beliebiger

Reihenfolge aus. Achte dabei darauf, dass du jede Karte einzeln und

nacheinander abhandelst! Lege jede abgehandelte Karte sofort offen auf deinen

Ablagestapel, rechts von deiner Charaktertafel.

Wahle ein Symbol ( , , oder ) und spiele beliebig viele © @
e

(Kannst du einen Effekt nicht vollstédndig ausfiihren, musst du ihn so weit wie méglich ausfiihren.)

NARTEN SPIELEN

ETAGE BAUEN »

Erlaubt dir ein Karteneffekt, eine oder mehrere zu bauen, darfst du die
entsprechende Anzahl auf dem Spielplan platzieren. Beachte dabei die
Vorgabe auf der Karte, in welches Gebiet du die bauen darfst.

Du darfst auf leere Felder oder auf bereits gebaute (egal welcher Farbe) bauen - aber nicht auf Monumente
oder Wasser. Befindet sich bereits eine auf einem Feld, platzierst du deine oben darauf.

Eine oder mehrere gestapelte bilden ein Gebdude. Die H6he eines Gebadudes entspricht der Anzahl der

im jeweiligen Gebaude. Wichtig: Jedes Gebdude darf maximal 7 hoch sein!

Erlaubt dir eine Karte, mehrere auf einem Feld zu bauen, wodurch die maximale Hohe des Gebaudes Uberschritten
wirde, platzierst du nur so viele , bis die maximale Hohe erreicht ist. Die restlichen verfallen.
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Beispiel: .
Paul (orange) spielt eine Karte, die ihm erlaubt, 1 auf einem

beliebigen Feld zu bauen, das an Wasser angrenzt.

Er wadhlt ein Industriegebiet und platziert 1 seiner Farbe auf

einem dort bereits stehenden Gebdude.

Baue 1
neben Wasser

L

TORY0
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MONUMENTE WERTEN

Abhangig von der Spielplanseite musst du folgende Bedingung erfiillen, um ein Monument werten zu kénnen:

NEW YORh (ITY

Erhalte den Bonus aller Monumente,
die du mit dem zentralen Wahrzeichen
verbunden hast. Die Monumente

gelten als ,verbunden”, wenn du eine
durchgehende Kette von eigenen
zwischen dem zentralen Wahrzeichen
und einem Monument gebaut hast.
Wichtig: Dabei zahlt bei jedem Gebaude
immer nur die oberste I (Du kannst
also Verbindungen zu Monumenten auch
wieder verlieren, wenn du von anderen liberbaut wirst.)

Wichtig: Monumente zéhlen selbst nie als Teil einer Kette. Du kannst also nicht ein Monument nutzen,
um ein anderes Monument mit dem zentralen Wahrzeichen zu verbinden!

Erhalte den Bonus aller Monumente, an die du mindestens die
vorgegebene Anzahl angrenzend gebaut hast.
Wichtig: Dabei zahlt bei jedem Gebaude immer nur die oberste !

Beispiel:

Fiir das obere Monument erhdlt Barbara (blau) 3 , da sie
auf zwei angrenzenden Feldern die oberste gebaut hat.
Fiir das untere Monument erhdlt sie aktuell keine , da sie
nur auf drei angrenzenden Feldern die oberste gebaut hat.

Die Vorgabe des Monuments von vier angrenzenden
Feldern ist nicht erftillt.




MONUMENTEN-BONUS

Erhalte die angegebene Anzahl

Schiebe den Upgrade-Marker auf der Upgrade-Leiste
deiner Charaktertafel um 1 Feld nach unten.

Nimm 1 beliebige Karte vom Basis-Markt auf die Hand,
ohne dafiir abzugeben. (Nur auf Spielplanseite Tokyo!)

Zur Erinnerung: Den Monumenten-Bonus erhaltst du jedes Mal, wenn du am Zug bist, sofern du die Bedingung erfuillst!

A\ r

GEBIETE WERTEN

Wenn du in diesem Zug auf dem letzten freien Feld in einem Gebiet mindestens 1 gebaut hast, [6st du eine
Gebietswertung aus. Filhre dazu folgende Schritte der Reihe nach aus:

1. Wert feststellen:
Zahle alle egal welcher Farbe (auch die
Uberbauten) in diesem Gebiet zusammen.
Stelle anhand der Wertungstabelle, die auf dem
Spielplan abgebildet ist, fest, wie viel dieses
Gebiet wert ist.

2. erhalten:
Wer die meisten obersten in diesem Gebiet gebaut hat, erhélt den festgestellten Wert als
Bei einem Gleichstand erhalten alle am Gleichstand Beteiligten den vollen Wert als
Wer die zweitmeisten obersten in diesem Gebiet gebaut hat, erhalt die Halfte des festgestellten
Wertes als (rundet gegebenenfalls auf). Bei einem Gleichstand erhalten alle am Gleichstand Beteiligten den
halben Wert als . Hat nur eine Person oberste gebaut, entféllt der zweite Platz.




J

3. Markt auffrischen:
Entferne die Karte, die im Upgrade-Markt ganz rechts ausliegt, aus dem Spiel.
Ergdnze danach den Upgrade-Markt wieder auf 4 Karten, wie auf S.7 beschrieben.

Beispiel: Paul (orange) hat in seinem Zug das letzte freie Feld dieses
Wohngebiets bebaut und I6st damit eine Gebietswertung aus.

1. Wert feststellen: Es befinden sich insgesamt 6 in diesem Gebiet,
die laut Wertungstabelle einen Wert von 6 ergeben.
2. erhalten: Paul hat die meisten obersten gebaut und erhdlt daher 6

Barbara (blau) hat die zweitmeisten obersten gebaut und und erhdlt die
Hilfte des festgestellten Wertes, also 3

Wichtig: Jedes Gebiet kann pro Spiel nur einmal gewertet werden. Ihr dirft aber weiterhin in bereits gewertete
Gebiete bauen. Falls du mehrere Gebietswertungen in deinem Zug auslost, entscheidest du, in welcher

Reihenfolge du sie ausfiihrst.
S

Ve

In diesem Schritt darfst du zunachst beliebig viele Karten, die du jetzt noch auf der Hand hast, abwerfen, indem
du sie offen auf deinen personlichen Ablagestapel rechts neben deiner Charaktertafel legst. Ziehe anschliefbend so viele
Karten von deinem personlichen Nachziehstapel, bis du wieder 4 Karten auf der Hand hast.

Anmerkung: Fir den seltenen Fall, dass du zu Beginn dieses Schrittes mehr als 4 Karten auf der Hand hast, musst du
zunachst so viele Karten abwerfen, bis du wieder maximal 4 Karten auf der Hand hast.

NACHZIEHEN

Das Spiel endet, sobald jemand mit seinem Geldmarker das gold
markierte Feld auf der Geldleiste erreicht oder tiberschreitet.

Spielt die aktuelle Runde noch fertig, sodass alle
gleich oft am Zug waren, und dann noch eine zusétzliche
letzte Runde.

Anmerkung: Im seltenen Fall, dass jemand seine letzte auf dem
Spielfeld platziert, endet das Spiel am Ende der aktuellen Runde.
In diesem Fall wird keine zusatzliche Runde mehr gespielt.




Fihrt danach die Schlusswertung durch:

< Sucht alle Karten aus eurer Hand, dem Nachzieh- und Ablagestapel heraus, auf denen rechts unten
ein Geldwert abgebildet ist. Erhaltet (bzw. verliert) entsprechend der Summe dieser Geldwerte.

< Erhaltet entsprechend der Endbedingung, die auf dem Spielplan abgebildet ist.

NEW YORA (ITY

Erhalte 5 fur jedes Gebaude, das 7 hoch ist und dessen oberste
du gebaut hast.

10AY0

Erhalte , je nachdem, in wie vielen unterschiedlichen Gebieten du mindestens
1 gebaut hast. (Du musst nicht die oberste des Gebdudes gebaut haben.)

Beispiel: Fiir gebaute in 7 unterschiedlichen Gebieten erhdltst du 4

Wessen Geldmarker auf der Geldleiste jetzt am weitesten vorne liegt, gewinnt!
Bei einem Gleichstand gewinnt von den am Gleichstand Beteiligten, wer die meisten Karten (Handkarten, Nachzieh- und
Ablagestapel) hat. Gibt es auch hier einen Gleichstand, teilen sich alle am Gleichstand Beteiligten den Sieg.

Beim Spiel zu zweit gelten folgende Zusatzregeln:

JPIELVORBEREITUNG

Am Ende der Spielvorbereitung legt ihr 1 Baustellen-Pldattchen

so auf das Gebiet mit dem Baustellen-Symbol, dass keines der Felder
fur das Bauen blockiert ist. Legt anschlieend abwechselnd,
beginnend bei der Person mit dem Startmarker, jeweils 1 weiteres
Baustellen-Plattchen auf ein beliebiges Gebiet.

Hinweis: In einem Gebiet darf immer nur 1 Baustellen-Plattchen liegen!

ETAGE BAUEN

Du darfst die erste eines neuen Gebdudes immer nur in Gebiete bauen, in denen ein Baustellen-Plattchen liegt.
Fir weitere eines Geb&udes besteht diese Einschrankung nicht. Das heif3t, du darfst auch auf bestehende
Gebadude in Gebieten bauen, in denen kein Baustellen-Plattchen liegt.

BAUSTELLEN-PLATTCHEN VERJETZEN

Nach jeder Gebietswertung versetzt die Person, die die Gebietswertung ausgelost hat, das Baustellen-Plattchen
von dem soeben gewerteten Gebiet auf ein beliebiges anderes, noch komplett unbebautes Gebiet.
(Gibt es kein unbebautes Gebiet mehr, legt ihr das Baustellen-Plattchen wieder zurlick in die Schachtel.)



S-03/B-03: Baue 2 auf demselben Feld. Wirdest du die
Hohe von 7 Uberschreiten, baust du nur 1

U-10: Baue 1 auf ein beliebiges Gebdude, egal in welchem
Gebiet es steht. Du darfst nicht auf einem unbebauten Feld bauen.

U-11: Baue 1 auf einem beliebigen Feld, das an Wasser
angrenzt. Das Feld darf sich in einem beliebigen Gebiet befinden.

U-12: Baue 1 auf einem beliebigen Feld, das an ein Monument
angrenzt. Das Feld darf sich in einem beliebigen Gebiet befinden.
Hinweis: Das zentrale Wahrzeichen (New York City) ist kein Monument!

U-13: Du darfst eine zusatzliche, beliebige Handkarte aus-
spielen. Die Symbole auf der zusétzlichen Karte missen nicht mit
der/den bisher gespielten Karte(n) tbereinstimmen.

Flihre den zusétzlichen Karteneffekt wie gewohnt aus.

U-14: Du darfst 1 Karte aus der Hand oder von deinem
Ablagestapel verkaufen. Entferne die gewahlte Karte aus
dem Spiel und erhalte 2

U-15: Baue 2 auf demselben Feld in einem Wohngebiet.
Wiirdest du die Héhe von 7 Uiberschreiten, baust du nur 1

U-16: Nimm 1 beliebige Karte vom Basis-Markt auf die Hand,
ohne daflir abzugeben. Du darfst sie sofort ausspielen, sofern
sie das fur diesen Zug gewahlte Symbol hat.

U-17: Ziehe 2 Karten von deinem Nachziehstapel auf die Hand.
Du darfst beliebig viele dieser Karten sofort ausspielen, sofern sie
das flir diesen Zug gewahlte Symbol haben. Bist du (oder gemein-
sam mit einer anderen Person) aktuell auf der Geldleiste am weites-
ten hinten (= hast du am wenigsten ), ziehst du sogar

3 Karten nach.

Hinweis: Du darfst diesen Karteneffekt nur 1x in deinem Zug ausftihren,
selbst wenn du die Karte mehrmals auf der Hand hast.

U-18: Wahle 1 deiner , die sich ganz oben auf einem Geb&ude
mit mindestens 2 befindet. Du darfst die gewahlte auf ein
beliebiges anderes Feld versetzen.

Es gelten die normalen Bauregeln. Erhalte zusatzlich 2

U-19: Erhalte 1 fur jede eigene in allen Geschiifts-
gebieten. Das gilt auch fir bereits Uiberbaute

[llustration und Layout: Lars Besten

U-20: Baue 2 auf zwei beliebigen unbebauten Feldern
derselben Gebietsfarbe. Du darfst auch in unterschiedliche
Gebiete bauen, sofern sie dieselbe Farbe haben.

U-21: Baue 3 auf einem beliebigen Feld neben einer
eigenen , unabhéngig vom Gebiet. Das gilt auch fir bereits
Uberbaute eigene . Wirdest du die Hohe von 7 Uber-
schreiten, baust du nur so viele , bis du die maximale Hohe
erreicht hast.

U-22: Erhalte 3 fur jede eigene
Stock eines Gebaudes befindet.

, die sich im vierten

U-23: Spielplanseite New York City: Erhalte den Bonus von

bis zu 2 Monumenten, die du mit dem zentralen Wahrzeichen
verbunden hast.

Spielplanseite Toyko: Erhalte den Bonus von bis zu 2 Monumenten,
an die du mindestens die vorgegebene Anzahl angrenzend
gebaut hast. Wenn du dadurch 1 neue Karte erhaltst, darfst du sie
sofort ausspielen, sofern sie das flir diesen Zug gewahlte Symbol hat.
Hinweis: Es zahlt nur die oberste in jedem Gebdude.

U-24: Erhalte 3
diesem Zug mind. 1
mit Karte U-18, wenn du 1

fur jedes zuvor unbebaute Feld, auf das du in
gebaut hast. (Das gilt auch in Kombination
auf ein unbebautes Feld versetzt.)

U-25: Erhalte 1 fur jedes Gebiet, in dem du mindestens 1
gebaut hast. Das gilt auch fir bereits Giberbaute

U-26: Erhalte 3
von mindestens 3
gebaut hast.

fur jedes Geb&ude, das eine Hohe
hat und auf dem du aktuell die oberste

U-27: Werte 1 Karte von deinem Ablagestapel auf, indem du sie
aus dem Spiel entfernst und dafiir 1 beliebige Karte vom Upgrade-
Markt wahlst, die du auf deinen Ablagestapel legst.

Du musst daftir kein Geld abgeben und auch deinen Upgrade-
Marker auf der Upgrade-Leiste nicht nach oben schieben.

Wichtig: Die neue Upgrade-Karte muss wie gewohnt mit min-
destens 1 Symbol Ubereinstimmen, das auf der entfernten Karte
abgebildet ist!

lhr findet uns auf:

Wenn ihr zu ,,Project Skyline” noch Fragen oder L

) PiatnikSpiele
Anregungen habt, wendet euch bitte an:
Piatnik

I | iatnik_spiel

Hatteldorfer Strafte 229-231 @ platnik_spiele
A-1140 Wien
oder aninfo@piatnik.com E PiatnikSpiele

@ Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Enthalt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. Adresse bitte aufbewahren.



