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Spielinhalt

Spielziel
Das Ziel ist es, mit passenden Assoziationen und dem richtigen
Maß an Kreativität gemeinsam eine möglichst hohe
Punktezahl zu erreichen.

110 Karten, aufgeteilt in:

1 Spielanleitung

95 Begriffskarten
(jeweils 19 Karten in 5 Kategorien: Berufe, Orte,

Persönlichkeiten, Tiere und Gegenstände)

12 Zahlenkarten 3 Hilfskarten

8 Stifte mit Schwämmchen 8 abwischbare Spiralblöcke
in 8 verschiedenen Farben

1

D10+
4–8
20’

Osterhase – Ei – Cholesterin? In diesem kooperativen Partyspiel versucht
ihr, über ausgeklügelte Assoziationen und mit dem richtigen Einschätzen
der anderen die geheimen Begriffe zu erraten. Schafft ihr es, die Gedanken
der Mitspielenden richtig zu deuten und gemeinsam die höchstmögliche
Punktezahl zu erreichen?

piatnik.com



Spielvorbereitung

Spielaufbau bei 5 Personen

Spielablauf
Ein Spiel verläuft über mehrere Runden. Eine Runde besteht immer
aus 3 Phasen:

Phase 1: Vorbereiten
In dieser Phase spielt ihr alle gleichzeitig.

2 3

Sortiert die Begriffskarten anhand ihrer Rückseite nach den
5 Kategorien und bildet jeweils 1 Stapel. Mischt die Karten jedes
einzelnen Stapels und legt sie verdeckt nebeneinander in der
Tischmitte bereit.

Mischt alle Zahlenkarten und legt sie als verdeckten
Zahlenkartenstapel in der Tischmitte bereit.

Nehmt euch alle jeweils 1 Spiralblock und 1 Stift.

Schreibt euren Namen in das Namensfeld, das sich im unteren
Bereich auf der 3. Seite des Spiralblocks befindet.

Die Hilfskarten benötigt ihr nur für die Variante „Das einfachere
Spiel“ (siehe S.8).

Einigt euch zunächst auf eine Kategorie, mit der ihr in dieser
Runde spielen wollt.

Zieht nun alle jeweils 1 Begriffskarte vom Stapel
der gewählten Kategorie, sowie 1 Zahlenkarte vom
Zahlenkartenstapel. Seht euch die 2 gezogenen Karten
so an, dass sie die anderen nicht sehen können. Die Zahl
auf der Zahlenkarte zeigt euch an, welcher Begriff auf der
Begriffskarte euer persönlicher geheimer Begriff ist.

Wichtig: Haltet diese Information geheim! Legt danach
beide Karten verdeckt vor euch ab.

1. Vorbereiten
2. Assoziieren
3. Raten
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Phase 2: Assoziieren
In dieser Phase spielt ihr ebenfalls alle gleichzeitig. Führt folgende
Schritte der Reihe nach aus:

Überlegt euch alle eine Assoziation zu eurem persönlichen
geheimen Begriff und schreibt sie auf die 1. Seite eures
Spiralblocks. Achtet darauf, dass niemand sehen kann, was
ihr schreibt. Hinweis: Die Assoziation darf nur aus einem Wort
bestehen. Beachtet dabei folgende erlaubte und nicht erlaubte
Wörter:

Nicht erlaubte Wörter sind:
Absichtlich falsch geschriebene Abwandlungen vom geheimen
Begriff (z.B. „Gaist“ bei „Geist“), Fremdsprachen (z.B. „Ghost“),
oder Wörter, die denselben Wortstamm haben (z.B. „Geisterbahn“)
sowie frei erfundene Wörter (z.B. „Spuuki“).

Gebt nun alle euren Spiralblock der jeweils nächsten Person
im Uhrzeigersinn weiter.

Seht euch die aufgeschriebene Assoziation auf der 1. Seite
des soeben erhaltenen Spiralblocks an, merkt sie euch und
blättert auf die 2. Seite um.

Schreibt nun alle eine weitere Assoziation auf die 2. Seite des
Spiralblocks, basierend auf dem Begriff, der auf der 1. Seite
steht.

Gebt erneut alle euren Spiralblock der nächsten Person im
Uhrzeigersinn weiter.

Führt den Vorgang (merken, umblättern und Assoziation
aufschreiben) noch ein weiteres Mal aus, diesmal aber
basierend auf dem Begriff, der auf der 2. Seite steht.
Hinweis: Ihr habt jetzt alle insgesamt 3 Assoziationen auf
3 verschiedene Spiralblöcke geschrieben.

Gebt nach der dritten Assoziation die Spiralblöcke noch ein
letztes Mal der nächsten Person im Uhrzeigersinn weiter.

Phase 3: Raten
In dieser Phase spielt ihr im Uhrzeigersinn. Ihr könnt frei
bestimmen, wer beginnt. Wer am Zug ist, führt folgende Schritte
der Reihe nach durch:

Überprüfe zunächst, wessen Spiralblock du vor dir liegen hast.
Nimm dir die Begriffskarte von dieser Person und lege sie
offen neben den Spiralblock.

Sieh dir (nur!) die letzte Assoziation auf der 3. Seite des
Spiralblocks an. Wichtig: Du darfst nicht zurückblättern, um dir
die anderen Assoziationen anzusehen!

Vergleiche die Assoziation mit den 6 Begriffen auf der
Begriffskarte und versuche nun, den geheimen Begriff zu
erraten. Wichtig: Du hast nur einen Rateversuch!

Ob du richtig geraten hast, zeigt dir die Person, von der du
die Begriffskarte genommen hast, indem sie ihre Zahlenkarte
aufdeckt.
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Erlaubte Wörter sind:
Alle Wörter der deutschen Sprache, auch Abkürzungen, Eigen- und
Markennamen, Zahlen, sowie Fremdwörter, die in die deutsche
Sprache übernommen wurden.
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Spielende
Je nachdem, wie viele ihr seid, endet das Spiel nach einer
bestimmten Anzahl von Runden:

Zählt alle Karten vom Plusstapel zusammen und zieht die Summe
aller Karten vom Minusstapel davon ab. Das Ergebnis ist eure
erreichte Punktezahl. Seht in der folgenden Tabelle nach, wie gut ihr
euch geschlagen habt:

Richtig geraten?
Gut gemacht – aber freue dich nicht zu früh! Kontrolliere jetzt noch, ob
alle aufgeschriebenen Assoziationen auf dem Spiralblock gültig sind.
Diese sind gültig, wenn

a) dieselbe Assoziation nicht mehrfach vorkommt,
b) keine „nicht erlaubten Wörter“, und
c) auch das geheime Wort nicht aufgeschrieben wurde.

Nur dann gilt der Rateversuch als geglückt! Lege die Karte offen
auf einen gemeinsamen Plusstapel in die Tischmitte. Sie zählt als
1 Pluspunkt.

Falsch geraten oder ungültige Assoziationen entdeckt?
In diesem Fall gibt es leider keine Punkte. Lege die Karte
verdeckt auf einen gemeinsamen Minusstapel in die Tischmitte.
Sie zählt als 1 Minuspunkt.

Danach ist die nächste Person im Uhrzeigersinn mit dem Raten am Zug.

Rundenende
Sobald alle einmal geraten haben, endet die Runde.

Punktezahl Resultat

10 oder mehr
Eine unglaubliche Leistung! Ihr seid

wahre Meister dieses Spiels.
Erzählt es allen, die ihr kennt.

6 bis 9 Bravo – das war schon richtig gut!
Nicht perfekt, aber nah dran.

1 bis 5 Ihr habt Potential. Luft nach oben ist
aber noch vorhanden.

0 Ihr seid eine ausbalancierte, aber
auch nur durchschnittliche Gruppe.

-1 bis -5
Ihr habt euch bemüht, aber

anscheinend nicht genug. Spielt am
besten gleich noch eine Runde.

-6 bis -9 Autsch. Das könnt ihr besser!

-10 und weniger
Zur Erinnerung: Das ist ein

kooperatives Spiel. Ihr spielt
miteinander, nicht gegeneinander!

6 7

Personenanzahl Anzahl Runden
4-5 3
6-8 2

Holt euch alle wieder den eigenen Spiralblock zurück und löscht
alle aufgeschriebenen Assoziationen.

Einigt euch erneut auf eine Kategorie eurer Wahl und zieht alle
wieder jeweils 1 neue Begriffskarte vom entsprechenden Stapel.

Legt die soeben verwendeten Zahlenkarten zurück auf den
Zahlenkartenstapel und mischt diesen anschließend gut durch.
Zieht danach alle wieder jeweils 1 Zahlenkarte und legt sie
zusammen mit der Begriffskarte verdeckt vor euch ab.

Beginnt eine neue Runde mit Phase 1.
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Variante: Das einfachere Spiel
Wenn ihr ein einfacheres Spielerlebnis bevorzugt, könnt ihr ein
paar optionale Anpassungen durchführen:

a) Hilfskarten
Nehmt bei der Spielvorbereitung 1-3 Hilfskarten dazu. Je mehr
Hilfskarten ihr dazu nehmt, desto leichter wird das Spiel. Legt sie
offen nebeneinander in der Tischmitte aus. Ihr dürft vor einem
Rateversuch 1 Hilfskarte auf die Rückseite umdrehen, um auf dem
Spiralblock eine Seite zurückzublättern. Dadurch seht ihr auch die
Assoziation, die auf der 2. Seite steht.
Hinweis: Pro Rateversuch ist nur 1 Hilfskarte erlaubt!

b) Zahlenkarten
Sortiert bei der Spielvorbereitung alle Zahlenkarten mit der Zahl
6 aus. Legt sie zurück in die Schachtel. In Phase 3 „Raten“ sind
dadurch immer nur die ersten 5 Begriffe auf jeder Begriffskarte
relevant. Wollt ihr das Spiel noch einfacher gestalten, könnt ihr
zusätzlich alle Zahlenkarten mit der Zahl 5 aussortieren.
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Wenn ihr zu „Pass the Word“ noch Fragen oder
Anregungen habt, wendet euch bitte an:
Piatnik, Hütteldorfer Straße 229-231, A-1140 Wien,
oder an info@piatnik.com

Ihr findet uns auf:

Achtung!
Nicht für Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Enthält verschluckbare Kleinteile.
Erstickungsgefahr.
Adresse bitte aufbewahren.

Facebook.com/PiatnikSpiele

Instagram.com/piatnik_spiele

Youtube.com/c/PiatnikSpiele

Kein Teil dieser Anleitung darf in irgendeiner Weise zum
Zweck des Trainings künstlicher Intelligenztechnologien
oder -systeme verwendet oder reproduziert werden.
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