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LETTER*HUNT:

Eine familienfreundliche Buchstabenjagd von Kim Vandenbroucke

Spielinhalt
96 Karten
= N (1] e
‘z 1 im Museum f‘wtbe
Buchstaben auf der Vorderseite Kategorien auf der Riickseite
1 Spielanleitung
Spielziel

Das Ziel ist es, als Erstes zur jeweiligen Kategorie einen
passenden Begriff mit dem richtigen Anfangsbuchstaben
zu finden, um bei Spielende die meisten Karten zu haben.

Spielvorbereitung

Mischt die Karten und zahlt 48 davon ab, die ihr als
Stapel mit der Kategorie-Seite nach oben in die Tischmitte
legt. Die restlichen Karten bendtigt ihr fiir das Spiel nicht.
Wahlt eure Sitzposition so, dass alle jeweils von einer der
vier Seiten auf den Kartenstapel blicken. Achtet dabei
darauf, dass ihr euch moglichst gleichmaRig aufteilt.

Diese Blickrichtung auf den Kartenstapel ist fir
den Spielablauf notwendig und bleibt fir alle
wahrend des gesamten Spiels aufrecht!
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Spielablauf

Wenn du den kiirzesten Vornamen hast, beginnst du das
Spiel in folgender Weise:

Nimm die oberste Karte vom Stapel und behalte sie in
der Hand, ohne sie dabei umzudrehen.

Such dir eine der beiden Kategorien auf der Karte aus,
die nun ganz oben auf dem Stapel liegt und lies sie laut vor.

Drehe jetzt die Karte um, die du noch in der Hand
haltst, und lege sie mit der Buchstaben-Seite nach oben
neben den Kartenstapel auf den Tisch.

Jetzt heilt es schnell sein! Denn alle spielen gleichzeitig
und missen nun den Anfangsbuchstaben identifizieren,
mit dem ein Wort gefunden werden muss, das zur
Kategorie passt.

Doch welcher ist der richtige Anfangsbuchstabe?




Die Buchstabenjagd

Auf jeder Karte gibt es in jeder
der 4 Blickrichtungen nur einen

v
Buchstaben, der x x
1. richtig orientiert ist und m x u ‘.)
2. auf der Karte nicht (.’ s x

mehrmals vorkommt.
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Wer als Erstes ein zur Kategorie passendes Wort mit
dem eigenen, richtigen Anfangsbuchstaben nennt,
bekommt die ausliegende Karte und legt sie vor sich ab.
Diese Person nimmt die nachste Karte vom Stapel und
fahrt wie beschrieben fort.

Hinweis: Manche Kategorien erfordern Antworten, die
aus mehreren Wértern bestehen. Der richtige Anfangs-
buchstabe betrifft das erste Wort. Bei Eigennamen
gelten Vor- und Nachname.

Die Buchstaben

Folgende Buchstaben kommen im Spiel vor. Um sie
eindeutig unterscheiden zu kénnen, sind manche immer
als GroRbuchstaben, andere immer als Kleinbuchstaben
abgebildet. ,N“ und ,S“ haben einen Unterstrich. GroR-

und Kleinschreibung von genannten Begriffen spielen
aber keine Rolle!
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Ungiiltiger Begriff

Nennt jemand einen Begriff, der entweder nicht zur
Kategorie passt oder den falschen Anfangsbuchstaben
hat, muss diese Person als Strafe eine bereits gesammelte
Karte abgeben und aus dem Spiel entfernen. Falls die
Person noch keine Karte gesammelt hat, passiert nichts.
Die Karte der aktuellen Runde wird ebenfalls aus dem
Spiel entfernt. Die Person, die den ungiltigen Begriff
genannt hat, nimmt die nachste Karte vom Stapel und
fahrt wie beschrieben fort.

Spielende & Wertung

Das Spiel endet mit der letzten Karte im Stapel, die nicht
mehr gespielt werden kann. Alle zdahlen nun, wie viele
Karten sie gesammelt haben. Es gewinnt, wer die meisten
Karten vor sich liegen hat! Bei Gleichstand teilen sich alle
am Gleichstand Beteiligten den Sieg.

Design: Olivier Fagnére

Wenn ihr zu ,,LETTER HUNT” noch Fragen oder lhr findet uns auf:
Anregungen habt, wendet euch bitte an: Piatnik, 4
Hiitteldorfer Strafe 229-231, 1140 Wien, Austria, 9 PiatnikSpiele

oder an info@piatnik.com.

Kein Teil dieser Spielanleitung darf in irgendeiner

Weise zum Zweck des Trainings kinstlicher G Ei e
Intelligenztechnologien oder -systeme verwendet

oder reproduziert werden.
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