Dabei gilt:

o Der Spielstein darf beliebig oft im rechten Winkel abbiegen,
wenn der Weg frei ist.

Ein schnelles Strategiespiel

von Robert E. C. Coleman « Andere Spielsteine diirfen nicht iibersprungen werden!

o Auf jedem Feld darfimmer nur ein Spielstein stehen!

18 Spielsteine in verschiedenen Farben und Formen: et
6 Fiinfecke in 3 verschiedenen Farben
6 Vierecke in 3 verschiedenen Farben
6 Kreise in 3 verschiedenen Farben

1 Stoffbeutel

1im Schachtelunterteil integrierter Spielplan

1 Spielanleitung

Das Ziel ist es, zuerst drei Spielsteine derselben Farbe oder derselben Danach ist die andere Person an der Reihe.

Form in eines der 2x2 Felder groBen markierten Quadrate zu ziehen. Dabei gilt:

—

« Der zuletzt gezogene Spielstein darf nicht bewegt werden.
o Es darf kein Spielstein in derselben Farbe oder Form wie der zuletzt

3Motion wird auf dem Spielplan in der Schachtel gespielt. Der Spielplan gezogene Spielstein gewahit werden. Tipp: Es kann hilfreich sein,
besteht aus neun 2x2 Felder groBen Quadraten, wobei 4 Quadrate dunkel- wenn Farbe und Form des Spielsteines, der gerade bewegt wurde, laut
grau und 5 Quadrate hellgrau sind. Stellt die Schachtel in die Tischmitte. angesagt werden. ' ’
Stellt jeweils auf die unteren beiden Felder eines jeden Quadrates jeweils

eine Spielfigur.

Das Spiel endet sofort, wenn es jemandem von euch gelingt, den dritten
Spielstein derselben Farbe oder derselben Form in dasselbe 2x2 Felder
Wichtig: groBe Quadrat zu ziehen. Diese Person gewinnt.

Die beiden Spielsteine in
einem Quadrat miissen
unterschiedliche Form hr findet uns auf:

und Farbe haben!
f PiatnikSpiele @ piatnik_spiele u PiatnikSpiele

' : Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
& Enthalt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr.
Adresse bitte aufbewahren. —_
Bestimmt, wer beginnt. Danach seid ihr abwechselnd am Zug. Wer an der

~at
2 X e R 3o
Reihe ist, darf einen beliebigen Spielstein um - % %
beliebig viele Felder horizontal und vertikal (niemals diagonal!)  Anregungen habt, wendet euch bitte an: \

Abbildung mogliche Startaufstellung

ziehen. Piatnik ) )
Hiitteldorfer StraRe 229-231 "/sn’ry/
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Vous devrez toutefois respecter les regles suivantes :

« |a piece peut étre déplacée autant de fois que désiré a angle droit,
lorsque la voie est libre.

Un jeu de stratégie rapide de

« || n'est pas possible de sauter par-dessus une autre piece.
Robert E. C. Coleman basp P P

« Une case donnée ne peut accueillir qu‘une seule piece a la fois !

18 piéces de formes et de couleurs différentes :

6 pentagones de trois couleurs différentes

6 cubes de trois couleurs différentes

6 cylindres de trois couleurs différentes
1sacen tissu
1 plateau de jeu (intégré au fond de la boite de jeu)
1régle dujeu

Exemple

Lobjectif du jeu est détre le premier joueur a placer trois piéces de la Puis, cest au tour du joueur suivant. »”
méme couleur ou de la méme forme dans I'un des carrés de 2x2 casesau  pe plus :

fond de la boite. . Ny N .
« |.a derniére piéce utilisée ne peut pas étre a nouveau déplacée.

o | n'est pas possible de déplacer une piéce de la méme forme ou de la

Moi ioue d boi le ol | diviss méme couleur que la derniére piéce utilisée. Astuce : pour vous aider,
3 °t'°f" sejoyed L el plateau. Ce pfatequ TSt 'I‘I’ € yous pouvez annoncer a voix haute la forme et la couleur de la piéce
en neufs carrés de 2x2 cases : 5 carrés gris clairs et 4 gris foncés. Installez que vous déplacez.

la boite au centre de la table. Puis, installez les pieces sur chaque case
inférieure de chaque carré.

La partie se termine immédiatement lorsqu’un joueur parvient a placer
trois piéces de la méme forme ou de la méme couleur sur un méme carré
Important: de 2x2 cases. Ce joueur remporte la victoire.

Les deux pieces d'un
méme carré doivent étre
de formes et de couleurs

o f [WilsonJeux @ /WilsonJeux B /wilsonJeux

Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36
é mois. Contient de petits éléments pouvant étre ingérés.
Risque d'étouffement. Adresse a conserver.

Retrouvez-nous aussi ici :

Exemple de mise en place possible

. - - R Al T . Pour toute question concernant 3Motion, —
Désignez le premier joueur. Puis, jouez a tour de role. A votre tour, dépla- i ; sy . . 5 N
cez un pion de votre choix sur autant de cases adjacentes (horizonta- 01780 T B sl st e Katnl‘{\ N
les et verticales, mais pas diagonales !) que désiré. Piatnik

Hiitteldorfer StraBBe 229-231
1140 Vienne Autriche, ou a info@piatnik.com /
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A kbvetkezd szabalyok betartasdval éptethetsz egy jatékkovet: m

* A jatékkdvel derékszogben elkanyarodhatsz annyiszor,
amennyiszer csak akarsz, ha az it iires eldtted.

Gyors tempoju stratégiai jaték

e ; T
I £ C. Coleman Mas jétékkoveket nem szabad atugrani!

¢ Minden mez6n csak egy jatékkd llhat!

18 jatékk kiilonbozd szinekben és formakban: e e
6 0tszog alapu jatékka 3 kiilonboz6 szinben példat egy jatékke
2 R P oy 1 e s S T léptetésérol:
6 négyzet alapu jatékkd 3 kiilonbozo szinben
6 kor alapui jatékkd 3 kiilonbdz6 szinben
1 szovettaska
1 jatéktdbla a doboz also részébe integralva
1jdtékszabaly

Aza célotok, hogy els6ként Iéptessetek harom azonos szinG vagy harom  E2utdnamasik jatekoson a sor.
azonos alaku jatékkovet egy 2x2-es sotét vagy vildgos teriiletre. A kivetkezd szablyok betartésaval:

o Az utoljara |éptetett jatékkdvel nem szabad lépni.

. P o  Nem szabad olyan jétékkével Iépni, amelyiknek a szine vagy a formaja
A 3MATION jatékot a dobozban kialakitott jatékfeliileten jatsszatok. A megegyezik az utoljdra léptett jatékkvel. Tipp: Hasznos lehet, ha az

jatékfeliileten osszesen kilenc 2x2-es négyzetekbdl &ll6 sotét és vildgos éppen Iéptetett jatkkd szinét és alakjat hangosan bemondjatok.
teriilet van. Ezek kozill 5 teriilet vildgossziirke és 4 teriilet sotétsziirke.

Tegyétek a dobozt az asztal kozepére. Allitsatok egy-egy jétékkovet

minden teriilet alsé két négyzetére.

A jaték azonnal véget ér, akkor, amikor valakinek sikeriil egy azonos szin(i
vagy alaku jatékkdhdl a harmadikat ugyanabba a 2x2-es négyzetbe

-

é éptetni. 0 a jaték gydztese.

3 Fontos:

= 3 Annak a két jatékkdnek,

s2 amit egy teriiletre

= . s . .

22 alltotok kilonbozs Megtaldl minket a:

5= formajuinak és szintinek

g . . .
3 el lennie! f Facebook.com/PiatnikBudapest @ instagram.com/piatnikhungary/
8

=

Figyelem! Nem alkalmas 36 honaposnal fiatalabb gyermekek szdmara.

Kis alkatrészeket tartalmaz, amelyek lenyelhetdk és fulladast okozhatnak.
Fulladasveszély! Orizze meg a jéték csomagolasét és a jatékszabalyt, mert

fontos informacidkat tartalmaznak.

Dbntségek el, hogy ki ke;d_i a jétg'.kot. Uténa felvaltva kovetkeztek. Amikor K atn,
rad keriil a sor, barmelyik jatékkovet kivalaszthatod és Iéptetheted Ha bérmilyen kérdése vagy javaslata van a 4 ‘{\

tetszéleges szamui mezét vizszintesen és fiiggdlegesen (soha ,3MOTION” jétékkal kapcsolathan, kérjiik, f r“%f
nem atlésan!). vegye fel veliink a kapcsolatot: I ;‘

. . /
Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. "IEN"y/
Piatnik termékkéd: 726095 1034 Budapest, Bécsi it 100. S—
© 2024 Piatnik, Bécs - Kinaban gyértva e-mail: piatnik@piatnik.hu piatnik.com




Rychla strategicka hra
od Robert E. C. Coleman

18 vézi v riznych barvéch a tvarech:
6 pétibokych hranolt ve 3 riiznych barvach
6 Ctyibokych hranolti ve 3 riznych barvach
6 valcti ve 3 riznych barvéch

1 latkovy sacek

1 hraci deska, zabudovand ve spodni ¢asti krabice

1 pravidla hry

Cilem hry je postavit tfi véze stejné barvy nebo stejného tvaru do jedno-
ho z vyznacenych ¢tverci (o velikosti 2x2 policka).

Hra 3Motion se hraje na hraci desce v krabici. Hraci deska se skldda

z deviti Ctvercd o velikosti 2x2 policka, pficemz 4 Ctverce jsou tmavé Sedé
a 5 ctverct je svétle Sedych. Krabici umistéte doprosted stolu. Na obé
spodni politka kazdého Ctverce umistéte po jedné vézi.

Diilezité:

obé véze v jednom
Ctverci musi mit riizné
tvary a barvy!

Priklad varianty startovniho
rozestavéni vézi.

Pritom plati: @

* Pokud je cesta volnd, miizete kdykoliv s vézi odbocit do
pravého thlu.

« Ostatni véZe se nesmi preskakovat!

« Na kazdém policku miiZe stat pouze jedna véz!

Priklad

Ny

Pritom plati: /

Poté je na fadé dal3i hrac.

« S vézi, se kterou se pohybovalo naposledy, se nesmi hybat.

« Nesmite si vybrat véZ stejné barvy nebo tvaru, se kterou se pohybovalo
naposledy. Tip: miZe byt uzitecné, kdyz se nahlas vyslovi barva a tvar
véze, se kterou se pravé hraje.

Hra koni, jakmile se jednomu z hraci podaii presunout treti véz stejné
barvy nebo stejného tvaru do jednoho ctverce. Tento hrdc vyhrava.

Najdete nds na:
f Piatnik(Z a piatnikez

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let! Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt

u PiatnikSpiele

@’ vdechnuty. Nebezpedi uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.
Zacina nejmladsi hrac a dale se ve hie stridate. Hrac, ktery je na fadé, Zména provedent vyhrazena. .

miize posunout libovolnou véz

horizontalné a vertikalné o libovolny pocet policek (nikdy ne
diagonalné!).

Piatnik hra ¢. 726095
© 2024 Piatnik, Wien « Made in China

Méte-li jakékoli dotazy nebo pfipominky ke
hre,,3Motion”, prosim, kontaktujte nds:

Piatnik Praha s.r.0.
K Vypichu 1087
(Z-252 19 Rudné
info@piatnik.cz

piat'hii k.com



Rychla strategicka hra
od Robert E. C. Coleman

18 vezi v roznych farbéch a tvaroch:
6 pathokych hranolov v 3 roznych farbach
6 Stvorbokych hranolov v 3 roznych farbach
6 valcov v 3 roznych farbach
1 latkové vrecko
1 hracia doska, zabudovana v spodnej casti krabice
1 pravidld hry

Cielom hry je postavit tri veZe rovnakej farby alebo rovnakého tvaru do
jedného z vyznacenych Stvorcov (o velkosti 2x2 policka).

Hra 3Motion sa hra na hracej doske v krabici. Hracia doska sa sklada
z deviatich Stvorcov o velkosti 2x2 policka, pricom 4 Stvorce s tmavo
Sedé a 5 Stvorcov je svetlo Sedych. Skatulu umiestnite doprostred stola.
Na obe spodné policka kazdého Stvorca umiestnite po jednej vezi.

Dolezité:

obe veze v jednom Stvorci
musia mat rozne tvary
afarby!

Priklad varianty Startovného
rozostavenia vezi.

Zacina najmladsi hréc a dalej sa v hre striedate. Hrdc, ktory je na rade,
moze posuntt fubovolnd vezu

horizontalne a vertikalne o lubovolhny pocet policok (nikdy nie
diagonalne!).

Piatnik hra ¢. 726095
© 2024 Piatnik, Wien « Made in China

Pritom plati: @

« Pokial je cesta volna, mozete kedykolvek s vezou odbocit do
pravého uhla.

« Ostatné veZe sa nesmd preskakovat!

« Na kazdom policku moZe stat'iba jedna veza!

Priklad

Potom je na rade dalsi hrac.
Pritom plati:
« Svezou, s ktorou sa pohybovalo naposledy, sa nesmie hybat.

« Nesmiete si vybrat vezu rovnakej farby alebo tvaru, s ktorou sa pohybo-
valo naposledy. Tip: mdze byt uzitocné, ked'sa nahlas vyslovi farba
atvar veze, s ktorou sa prave hrd.

Hra konci, akondhle sa jednému z hracov podari presuniit tretiu vezu
rovnakej farby alebo rovnakého tvaru do jedného Stvorca. Tento hré¢
vyhrdva.

Ndjdete nds na:

f Piatnik(Z a piatnik_sk
Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov! Obsahuje malé Casti, ktoré mozu byt
& vdychnuté. Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktn adresu.
Zmena prevedenia vyhradena. )

~atn N
Ak méte akékolvek otdzky alebo pripomienky 6 D "{\

k hre ,3Motion”, prosim, kontaktujte nas:

u PiatnikSpiele

Piatnik Praha s.r.0.
K Vypichu 1087
(7-252 19 Rudna

info@piatnik.cz piatrhii k.com
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Szybka gra strategiczna
Autor: Robert E. C. Coleman

18 pionkéw w réznych kolorach i ksztattach:
6 pieciokatnych w 3 réznych kolorach
6 czworokatnych w 3 réznych kolorach
6 okragtych w 3 roznych kolorach

1 woreczek

1 plansza wewnatrz dolnej czesci pudetka

1instrukcja

Jako pierwszy umiesci¢ 3 pionki tego samego koloru albo tego samego
ksztattu w jednym zaznaczonym kwadracie 2x2..

W 3Motion gra sie na planszy, umieszczonej wewnatrz pudetka. Plansza
sktada sie z dziewieciu kwadratow 2x2. Cztery z tych kwadratéw s ciem-
noszare, a pozostatych piec jest jasnoszarych. Ustawcie pudetko na Srodku
stotu i umiesccie po 1 pionku na obu dolnych polach kazdego kwadratu.

Uwaga:

Pionki ustawione w
jednym kwadracie musza
r6zni¢ sie kolorem i
ksztattem!

Przyktadowa pozycja startowa

Ustalcie, kto zaczyna. Nastepnie gracze wykonuja ruchy na przemian.
Gracz, na ktérego przypada kolejka, moze przesuna¢ dowolny pionek

0 dowolna liczbe pol poziomo lub pionowo (ale nie na ukos!).

Gra Piatnika nr 726095
© 2024 Piatnik, Wieder « Made in China

Obowiazuja przy tym nastepujace zasady:

« Trasa pionka moze dowolng liczbe razy skreca¢ pod katem
prostym, o ile droga jest wolna.

« Nie wolno przeskakiwac innych pionkdw!

« Na jednym polu moze sta tylko jeden pionek!

Przykfad

Po zakoriczeniu przesuniecia pionka kolejka gracza koniczy si¢ i do gr
przystepuje przeciwnik.

Ograniczenia:
« Nie wolno przesuwac ostatnio poruszanego pionka.

« Nie wolno przesuwac pionka w takim samym kolorze lub ksztatcie, jak
ostatnio przesunigty pionek. Wskazowka: Dla wygody gracze powinni
podczas ruchu méwic, jakiego koloru i ksztattu pionek przesuwaja.

Gra koriczy sie w chwili, gdy jeden z graczy umiesci trzeci pionek tego sa-
mego ksztattu lub koloru w kwadracie 2x2. Gracz ten zostaje zwyciezca.

Inajdziesz nas na:

-f Facebook.com/PiatnikPolska a Instagram.com/PiatnikPolska

é Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy. Zawiera

mate elementy, ktére moga zostac potkniete. Niebezpieczeristwo uduszenia.
Prosimy o zachowanie adresu. ——
s

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub sugestie 03 ' ‘

dotyczace gry,3Motion”, skontaktuj sie z: I i

. . /
N e W

piat'hii k.com
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