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Das Wortbingo für Blitzdenker:innen von Jürgen Heel
Ein neues Thema ist aufgedeckt - Zeit, euren Denkturbo

anzuwerfen! Doch es reicht nicht, mit einem gültigen
Wort anzukommen, denn nur die richtigen

Anfangsbuchstaben bringen euch ein BINGO!

Spielziel

Wer am schnellsten ein passendes Wort zur
aufgedeckten Kategorie nennt, darf den
Anfangsbuchstaben dieses Wortes auf dem
eignen Bingo-Blatt ankreuzen. Wer als erstes
ein Bingo scha�t, gewinnt das Spiel!

110 Karten
(mit jeweils 1 Kategorie auf
der Vorder- und Rückseite)

1 Bingo-Block
mit 70 Blättern in

10 Varianten

1 Spielanleitung

zusätzlich benötigt ihr
1 Stift pro Person

Spielinhalt



Spielvorbereitung

Ihr könnt„Stadt Land Bingo“ in drei verschiedenen Varianten
spielen, je nachdem, wie viel Zeit ihr habt. Wählt vor
Spielbeginn:

• Variante 1: Quicky
Bingo = 5 Buchstaben in einer-Reihe entweder
horizontal, vertikal oder diagonal

• Variante 2: Tricky
Bingo = 3x3 Buchstaben großes Quadrat an einer
beliebigen Position

• Variante 3: Fully
Bingo = alle 25 Buchstaben des Bingo-Blattes
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Entscheidet euch außerdem, mit welcher Kartenseite ihr spielen
wollt:

            = Einsteiger                = Schnellchecker

Sortiert die Karten entsprechend eurer Wahl, mischt sie und legt
sie als Stapel mit der gewählten Seite nach unten in die
Tischmitte. Nehmt euch alle ein Bingo-Blatt unterschiedlicher
Farbe und einen Stift. Los geht’s!

Spielablauf

Eine beliebige Person deckt die oberste Karte des Stapels auf,
legt sie blitzschnell neben den Stapel auf den Tisch und liest
sie laut und deutlich vor.

Ihr versucht nun gleichzeitig möglichst schnell ein zur Kategorie
passendes Wort zu �nden. Wem eines einfällt, ruft es laut heraus!
Nur wer am schnellsten ist, darf den Anfangsbuchstaben des
Wortes auf seinem eigenen Blatt ankreuzen. Ist jemand
anderes gleich schnell, dürfen beide den entsprechenden
Buchstaben ankreuzen.

Auf jedem Blatt stehen alle Buchstaben des Alphabets, außer X
und Y. Zudem ist auf jedem Blatt in der Mitte ein Joker
abgebildet, der für einen beliebigen Buchstaben verwendet
werden darf, auch für X und Y. Er gilt also für jedes Wort, das zur
Kategorie passt.

Hinweis: Eine Antwort darf auch aus mehreren Wörtern bestehen,
z.B.„Over the Rainbow“ bei der Kategorie„Songtitel“. In diesem
Fall zählt der Anfangsbuchstabe des ersten Wortes, hier das„O“
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Wenn ihr zu„Stadt Land Bingo“ noch Fragen oder Anregungen habt, wendet euch bitte an:
Piatnik, Hütteldorfer Straße 229-231, 1140 Wien, Austria, oder an info@piatnik.com.

Kein Teil dieser Spielanleitung darf in irgendeiner Weise zum Zweck des Trainings künstlicher
Intelligenztechnologien oder -systeme verwendet oder reproduziert werden.
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Ihr �ndet uns auf

Ungültige Begri�e

Ist jemand am schnellsten, aber das genannte Wort passt nicht
zur Kategorie oder der Anfangsbuchstabe ist bereits auf seinem
Blatt angekreuzt? Dann muss diese Person zur Strafe eine Runde
aussetzen. Dazu legt sie ihren Stift beiseite und nimmt ihn erst
wieder in die Hand, wenn die anderen die nächste Runde fertig
gespielt haben.

Hinweis: Bei Diskussionen empfehlen wir eine einfache
Abstimmung per Handzeichen. Ist die Mehrheit dagegen, ist das
Wort ungültig.

Wird das Wort als ungültig gewertet, darf in dieser Runde
niemand einen Buchstaben ankreuzen. Deckt die nächste Karte
auf und spielt eine neue Runde!

Spielende & Wertung

Sobald jemand den letzten Buchstaben für ein BINGO ankreuzt,
gewinnt diese Person das Spiel! Gelingt das mehreren von euch
in derselben Runde, teilt ihr euch den Sieg.


