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Von Weltreisen und Spielepreisen

In 80 Tagen um die Welt? Das muss doch schneller gehen!
Wir schreiben das Jahr 2023, Jules Vernes Erfolgsroman feiert
150. Geburtstag. Bei 80 Days, unserer Hommage an dieses
auflergewoOhnliche Abenteuer, umrundet eine unterneh-
mungslustige Reisegruppe die Welt in einer Stunde am
Spieltisch!

Auch die Gestaltung eines abwechslungsreichen Spielepro-
gramms ist eine Art Reise. Eine individuelle, spannende
Reiseroute findet man durch Activity und Erfahrung (in un-
serem Fall bald 200 Jahre). Ein bisschen Gliick ist auch dabei.
Worliber wir uns gliicklich schitzen? Dass uns vergangenes
Jahr ein buchstiblich ausgezeichnetes Programm gelungen
ist: Gleich zehn unserer Spiele haben renommierte Preise ge-
wonnen oder wurden dafiir nominiert. Das kann sich sehen
lassen!

Auch 2023 steckt unser Katalog voll schon ausgestatteter
Familienspiele, kniffliger Quizchallenges und witziger Par-
tyspiele mit dem gewissen ,,Bumm®. Das knallige Geburts-
tagskind: Tick Tack Bumm wird 30 und wir feiern unseren
millionenfach verkauften Klassiker mit einer ganz beson-
ders farbenfrohen Color Flash Edition. Party ist auch in Las
Vegas, von wo aus uns die Osterreichischen Star-Magier
Thommy Ten und Amélie van Tass Zauberkiisten mit ihren
schonsten Tricks ins Portfolio hexen. Wer lieber kulinarisch
unterwegs ist, geniefdt mit Pot Pourri unseren Serviervor-
schlag fiir eine Gourmetreise ab 8 Jahren - Kochrezepte aus
allen Teilen Europas inclusive!

Viel Spaf} bei der Reise durch unseren neuen Katalog!

Dieter Strehl
Geschiftsfiihrer
und Gesellschafter
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PARTYSPIELE ACTIVITY®

KINDERGARTEN 22 4+

Activity-Spafb fiir die Kleinsten G 3-16
o 30
No. 601347

Zwei Elefanten sind unterwegs zum
See. Die Elefanten dirfen weiterzie-
hen, wenn die gesuchten Begriffe
erraten werden. Activity Kindergarten
fordert auf spielerische Art und Weise
die Kommunikationsfahigkeit der
Kleinsten.
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91001890'"'601347

EIE

[ 802g |CSED 347x222x42mm D

a2 8+
& 4-12
M 45'

No. 601248

Es gilt, kreative Aufgaben zu
meistern und sich so Feld fiir Feld
ins Ziel zu spielen. Dabei wird die
Kreativitat der Ausdrucksmog-
lichkeiten herausgefordert, denn
Begriffe miissen durch Pantomime,
Zeichnen und Erklaren dargestellt
werden.

g R

91001890'"601248

(9 849g |53 347x222x42mm D

JUNIOR

Der Klassiker fur Kids ab 8 Jahren!



PLAYMOBIL

Zwei starke Marken vereint

ACTIVITY® PARTYSPIELE

as 7+
&3 3-12
vy 40'
No. 668524

Viele spannende Begriffe aus den
verschiedenen PLAYMOBIL-
Themenwelten warten nur darauf,
durch Pantomime, Zeichnen oder
Erklaren dargestellt und erraten zu
werden. Bis zu vier Teams kdnnen sich
am Spiel beteiligen und versuchen, als
Erstes die eigene PLAYMOBIL-Figur
ins Ziel zu bringen.
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9‘00189 668524

ﬁ] 1210g | C5E] 398x282x55 mm @ D

© 2022 geobra

a2 12+
& 4-16
& 45'

No. 669293

In der neuesten Activity-Variante
missen zusammengesetzte Wor-
ter, die so in keinem Nachschla-
gewerk zu finden sind, vermittelt
werden. Doch wie stellt man das
am besten an? Da ist jede Menge
Fantasie gefragt. Und das nicht
nur von der darstellenden Person,
sondern auch von allen, die den
Begriff erraten miissen, den es ja
eigentlich so gar nicht gibt!

AT

0018901669293

(] 670z | E5E3 262x262x60 mm D

DAS GIBT'S JA GAR NICHT!

Von Abendrotkappchen bis Zwischenfalltiir




PARTYSPIELE ACTIVITY®

ORIGINAL

a2 12+
Begriffe miissen so umschrieben, darge- §93-16
stellt oder gezeichnet werden, dass sie 0N 60’
von den Mitgliedern des eigenen Teams No. 602825
schnell erraten werden kénnen. So simpel
und doch genial ist das Spielprinzip des
beliebten Partyspiel-Klassikers.
=R ]
[y %
9001890602825 Erklarvideo
(9 12878 | C5F3 398x282x55 mm D
KOMPAKT 2212+
i 3-16
Der Klassiker in kleiner Ausgabe! iy -
Uber 660 Begriffe warten darauf, & 60
durch Erklaren, Zeichnen oder No. 600265

;3 ii-:llf gls

Pantomime dargestellt zu werden.

Ideal zum Mitnehmen und Mit-
bringen!
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TRAVEL

Viele Begriffe zum Thema Reisen las-
sen Langeweile im Urlaub gar
nicht erst aufkommen!
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2212+
&9 3-16
M 60’

No. 604102

POCKET

Allein oder als Erweiterung zu den
Activity-Ausgaben Original, Kompakt
und Travel spielbar!
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2212+
&3 3-16
M 60’

No. 668296




ACTIVITY® PARTYSPIELE

CHAOS S:12+
Zwei Teams treten gegeneinander an. Ist ot 4-1?
ein Team an der Reihe, missen alle Team- M 45
mitglieder einen Begriff darstellen und No. 667022
gleichzeitig erraten, was denn die anderen
vermitteln mochten. Chaos pur!
iy ||||||||||||
9001890667022

EIE

(9 1355 | C5ED 398x282x55 mm

CASINO

Auf jeden Einsatz kommt es an! Ausge-
stattet mit einem Startkapital wird getippt,
wie viele gesuchte Begriffe die Darstel-
ler-Gruppe korrekt erraten kann. Liegt ein
Team richtig, wird es mit einer Verdopplung
seines Einsatzes belohnt!
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9110018

[ 1090g |53 398x282¢55 mm D

2212+
& 4-16
¥y 45’

No. 665424

KNOCK OUT 2212+

i o 4+
ctivity-Spafs fiir zwei Teams! Die Wiirfel

geben Buchstaben vor, mit denen die Teams & 30'
in Phase 1 Begriffe finden missen, die dannin  No. 662973
Phase 2 vom jeweils anderen Team beschrie-

ben und erraten werden mussen.
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PARTYSPIELE

ACTIVITY®

CRIME 2212+

o o 3-8

Spannende Begriffe aus der Welt i ;

des Verbrechens sollen erraten ® 40
No. 662768

werden. Solo und mit gefesselten
Handen wird um den Sieg gespielt.
Erlaubt sind dabei nur Pantomime
und Gerausche!

[y um T

90018

() 38 |57 237m72azmm |@)

CLUB-EDITION

Die schliipfrige Erwachsenenausgabe
mit Begriffen aus der Welt der Erotik
und Schimpfwaérter. Nur wer sdmtliche
Hemmungen restlos ablegt, hat die
Chance, mit seinem Team zu gewinnen.

Nur fur

|
grwachsene:

IO

91001890'"'603839

[ 1B98g |ESE1 #12x302¢65mm D

22 18+
& 3-16
Ny 60’

No. 603839

CLUB-EDITION TRAVEL 2:18+
&3 3-16

Die Erwachsenenausgabe fiir unterwegs!
Die kleine Reiseausfithrung ohne Spiel- ® 60’
plan eignet sich perfekt fir alle, die auch  No. 661600
auf Reisen nicht auf Activity-Spaf} ver-

zichten wollen!

Einfach ideal zum Mitnehmen und
Mitbringen.
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a2 12+
& 2-16
€ 60’
No. 604522

Gespielt wird nach den bekann-
ten Activity-Regeln. Neben den
Darstellungsarten Pantomime,
Erkldren und Zeichnen sorgen
,Gerdusche” fir noch mehr
Spielspaf.

(I |

91001890'"'604522

(] meg | EFD 295:295:70 mm DFI

TRAVEL COMPACT Die kleine
Reiseausfiihrung ohne Spielplan!

(I 00

91001890 653391” No. 653391

(] 278 | €93 122xa72x32mm DFI

PARTYSPIELE

SUISSE ACTIVITY

Der ultimative Partyspafb

LET'S PARTY! 2212+

Doppelter Spielspaf statt Entweder-Oder! &9 4-16
€y 50’
No. 638299
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Activity® und Tick Tack Bumm™, die
beiden Partykndiller, in einem Spiel
vereint!

A la Activity missen Begriffe gezeich-
net, pantomimisch dargestellt oder
erklart werden, wahrend die tickende
,Bombe" von Tick Tack Bumm eine
gewisse Explosivitat ins Spiel bringt.
Welche Aufgabe zu l6sen ist, wird
durch Wiirfeln bestimmt.

gy
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CHAIN REACTION

Wortketten bis es kracht!

Spontanitat und Schlagfertigkeit sind mehr
gefragt denn je, wenn es darum geht, Wort-
ketten zu bilden, ohne sie zu unterbrechen.
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2212+
i 2+
(v 35’

No. 661594

FAMILY

Schnelle Denker, Wortakrobaten und
Geschicklichkeitskinstler sind gefragt!
Im Mittelpunkt steht ein elektronischer
Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab-
laufen, wenn man selbst an der Reihe ist.
Welche Aufgabe zu l6sen ist, bestimmt
der Wiirfel.
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No. 605376

L

890

6] 262x262x82 mm

D

PARTY EDITION

In fiinf Kategorien gilt es, schnelles Denken,
Schlagfertigkeit und Vorstellungsvermogen
unter Beweis zu stellen. Das bewahrte Spiel-
prinzip hat sich dabei nicht gedndert: Schnell
muss ein passendes Wort genannt werden,
um die tickende Bombe loszuwerden.

Link zum
Erklarvideo
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PARTYSPMELE

.
»
(]
‘\

& 3+ Jetzt wird"s bunt! )
& 30 |
No. 669194 T

Farbe wechsle dich - und damit auch
die Kategorie flir das nachste zu nen-
nende Wort! Welche Farbe und somit
Kategorie gilt, verrat die tickende und
dieses Mal auch leuchtende Bombe. : :
Das bewahrte Spielprinzip hat sich . A ] ' Jeuchtet in &
dabei nicht gedndert: Nur wer schnell A - ¢/ = verschiedenen Farber
ein passendes Wort nennt, darf die =
Bombe weitergeben.
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T

TICK TACK BUMM 2212+ JUNIOR 3: 5+
° o (R 'L
Wer findet rasch ein passendes Wort e 212 Wem féllt ein passender Begriff zu e 242 ,
sur Buchstabenkarte und kann den 0o 30’ Strand ein? - Liegestuhl! Jetzt heifit es [€® 30’ .
Timer rechtzeitig weitergeben? No. 647543 schnell den Timer weitergeben. No. 647444
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TRAVEL 2212+ POCKET 2212+
v Ideal fiir unterwegs! Die Reiseversion & 2-12 Schnell einen Begriff zur Kategorie 5 3-8
enthalt 100 Wortratsel. Im Inneren &y 30’ nennen und Karte ablegen, voraus- o 15
" “ der Bombe befindet sich ein Fach fiir o 751592 gesetzt Farbe oder Zahl der auslie- No. 667190
die sichere Aufbewahrung der Karten. gende Karte kann bedient werden!
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VIBRATIONS 2218+

So sinnlich wie .... & 3+
€ 30

¥ No. 662898

L]

4

Hauptakteur dieser Ausgabe ist eine

tickende Bombe, die ganz besonders

exklusiv ausfallt: In einem kraftigen

Nur fijy Beerenrot gehalten gibt‘ sig nicht nur
E"Wachsenev den Takt vor, sondern vibriert auch
) noch in zufélligen Abstanden. So mis-

sen zu schliipfrigen Kategorien passen-
de Begriffe gefunden werden.
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%:EE'%! mﬁi el ‘\2” CRIME SCENE SPIELE

ier ist etwas Schreckliches passiert! Der Tatort ist iibersat mit Hinweisen. Doch welche davon

helfen, das Verbrechen aufzukldren?Inj

edem Spiel aus der Crime Scene Games Reihe geht es um einen

eigenstandigen Kriminalfall. Das Storybuch fiihrt dabei von einem Ratsel zum néachsten. Nur wenn
diese richtig gelost werden, kann der Tater bzw. die Taterin iiberfiihrt werden.
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LONDON 1892 .. 670763

Auf den Spuren von Jack the Ripper
muss ein Mordfall im nebeligen Lon-
don des Jahres 1892 geklart werden.

9001890670763
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LAZIO 1356 no. s70961

In einem italienischen Kloster in den Bergen
Latiums haufen sich mysteriose Todesfalle.
Sind hier mehrere Tater am Werk?

9001890670961
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BROOKLYN 2002 .. 670562

In Brooklyn ist ein grauenhafter Mord
in einem heruntergekommenen Motel
veriibt worden. Wer war der Tater?

9001890670862
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PARTYSPIELE

12

22 6+
i 24
Ny 20’

No. 665691

Aufgepasst! Reihum wird gleichzei-
tig eine Karte weitergegeben. Wer

4 Karten desselben Snacks auf der
Hand hat, legt diese offen auf den
Tisch. Jetzt heif3t es fir alle schnell zu
sein und sich mit der eigenen Gabel
eine der richtigen Snack-Karten aus
der Tischmitte zu schnappen. Wer zu
langsam ist, hat Pech und geht leider
leer aus. Wer schnappt sich wohl die
meisten Snacks?

m R

Link zum
Teaser

g

[ 686 |ESED 262262460 mm DEHCZ

SNACK ATTACK

Schnappt die Gabeln, fertig, los!

PENCIL NOSE

Zeichne mit der Nase, Blume, Haus und Hase

2 8+
& 3+
N 30’

No. 664670

Brille auf und los geht”s! Nur mit einer
verlangerten Nase sollen so viele
Begriffe wie moglich auf einem trans-
parenten Zeichenbrett so gezeichnet
werden, dass sie von den eigenen
Teammitgliedern auch erkannt und
erraten werden kénnen. Und das,
bevor die Zeit um ist! Ein rasanter
Partyspaf fiir Teams und SolokUinstler!

T

Teaser 910018

50 262x262x60 mm D




—— THE CLAIRVOYANTS —— | ZAUBERSPIELE

aubern mit den Weltmeistern der Mentalmagie und Zweitplatzierten von America’s Got
Talent 2021! Ein QR-Link fiihrt zu Video-Tutorials, in denen Thommy Ten und Amélie van N E U
Tass hochstpersonlich die Tricks erklaren.

o
LAS VEGAS N7 america's N
ADLINER \\"GOT TALENT :’/
A\ N
e o ; CARD MAG'C No. 670169
ﬁ' 7 ,1:.';":511 Vg Mit drei eigens fiir Zauberer konzipierten
CARD 3 Kartendecks und dem Kartenumwandler teilen
MA Ic Thommy und Amélie so manchen verbliiffen- ’
s THICKS den Kartentrick. Gewusst wie, schon hat man
gy das Publikum in seinen Bann gezogen.

”WW 0018901670169

e e i: —

MIND MAGIC No. 670268

Die Gedanken von anderen lesen, wie ist das
bloft méglich? Thommy und Amélie haben in
diesem Zauberset einige Utensilien zusam-
mengestellt, die in die Welt der Mentalmagie
entfiihren.

i:mfp
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DAS ORIGINAL

a2 8+
Sein kaufmannisches Talent beweisen, &P 3-6
wenn es darum geht, durch den An- €y 60’
und Verkauf von Grundstlicken, Hdu-  No. 637278

sern, Hotels und ganzen Unternehmen
Vermogenswerte zu schaffen.

T

H637278

567 262x262x60 mm D

I
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1890

@ 865¢

ALPEN 22 8+
(K 3-5
Mit Hittengaudi, Apré Ski und Wan- e -
derlust zum wirtschaftlichen Erfolg. O 60
Wer geschickt in den alpinen No. 630170

Tourismus investiert, gewinnt mit
einem Berg von Geld.

rdr
TITIT—

560 262x262x60 mm D

9”001890

@ 856 g

EUROPA

a2 8+
Gereist wird durch 24 européische 5 3-6
Lander. Dort kann man in Haupt- N 60
stadte investieren, internationale No. 637322

Verkehrsverbindungen ausbauen
und Multikonzerne griinden.

Jmm

[ 8708 |ESE 262x262x60 mm D

JUNIOR 22 5+
Kinder lernen hier erstes Wirtschaf- 5 2-4
ten, indem sie Eintrittskarten zu Ny 30’
Zoo, Zirkus oder Kino kaufen und No. 638473

verkaufen. Bezahlt wird vom eigenen
Taschengeld.

U A

9”00189(!|H638473

560 262x262x60 mm D




2: 8+ DAS KLIMANEUTRALE TALENT
& 2-6 Verwalten - Pflanzen - Erneuern
AN 60’

Das Ziel: Gemeinsam die CO»-
Bilanz verbessern. So gilt es, 6ster-
reichische Naturgebiete zu pachten,
viele Baume zu pflanzen und noch
mehr Walder entstehen zu lassen.
Zusatzlich sollen fossil betriebene
Kraftwerke in erneuerbare Energie-
quellen umgewandelt werden. Doch
Naturkatastrophen und andere
unvorhersehbare Ereignisse kbnnen
diese Vorhaben bremsen!

gLy

9‘ 1890668098

[ 900g | ESEI 262x262¢60 mm D

DKT SMART 2 8+

Kaufen — Investieren — Handeln & 2-6
& 60'
No. 810496

Die moderne Variante des Spiele-
klassikers, die in Kombination mit
einer App gespielt wird. Das Besonde-
re dabei sind spannende Auktionen um
Grundstiicke, dynamische Mietpreise
und Uberraschende Minispiele.

Einfach die App starten, zuriicklehnen
und sich den Spielablauf von der App
erklaren lassen.

e I

Y Teaser 9| 810496

[ 80g |ESED 276x276x68 mm D
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DAS KRIMINELLE TALENT 2212+
Diese mit Ironie gespickte und mit viel Humor ge- fe 3-6’
staltete DKT-Edition, die ein wenig vom gewohnten & 90
Spielprinzip abweicht, und vielmehr als eine No. 613777

waschechte"” Krimikomddie zu sehen ist, bietet
garantiert viel Vergniigen!

'
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890 7

[ soss | 5P 262026260mm |@) D

WELTREISE s 8+
o o 3-6
Auf geht’s zu den beliebtesten Reisezielen auf der iy -
Welt. Wer sichert sich dort die profitabelsten Ein- ® 60
nahmequellen? Mit dem Zug oder dem Flugzeug No. 660771

kommt man noch schneller an sein Traumziel, und
Souvenirs sorgen fiir zusatzliche Einnahmen.
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SMART 10 FAMILIENSPIELE

S t uch als

nne| JeEadiE SMART 10

&) 2-8 Das revolutionare Quizspiel
o 20

No. 716799

Eine Frage - 10 mogliche Antworten.
Doch welche Antworten sind tat-
sachlich richtig?

Kaum ist die Frage vorgelesen, geht
es schon um das Erraten der rich-
tigen Antworten. Die praktische
Smartbox beinhaltet 100 Quizkarten
mit 200 Fragen, 10 Antwortmarker
sowie die Punktezahler. Einfach ein-
packen und Uberall hin mitnehmen!

Uy

910018

Link zum
&' Teaser

[ 7608 |03 252x252x64mm D

SMART 10 FAMILY 2z 8+

Quiz-Spaf fiir die ganze Familie G 2-8
M 20"
No. 718892

Die Family-Edition bietet den belieb-
ten Quiz-Spafs von Smart 10 fur die
ganze Familie.

Das Prinzip ist klar: Eine Frage wird
vorgelesen und aus 10 Antwortmaog-
lichkeiten sollen die richtigen erraten
werden. Die bunt gestaltete Smartbox
enthalt 100 Quizkarten mit 200 fami-
lientauglichen Fragen, die auch Kinder
im Schulalter erraten kénnen.

iy

9110018

[ 7608 |53 252x252x54mm D
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SMART 10

214+ SMART 10 ZUSATZFRAGEN

& 2-8 200 neue Fragen ....

N 20’
Neue Frageﬁ-%0

No. 718397 No. 724299
Neue Fragen 2.0 Neue Fragen 3.0

... und 2000 neue Antworten

fir das revolutionare Quizspiel
SMART 10. Einfach den Kartensatz
mit dem aus der Smartbox des
Originalspiels tauschen und schon
steht weiteren spannenden Quiz-
abenden nichts mehr im Weg.

Neue Fragen 3.0

Nur spielbar mit der Smartbox
aus den Originalspielen der
SMART 10 Serie!

(U |

91001890 839

(] 272¢ |E5E3 13330 mm D

SMART 10 THEMENFRAGEN 2214+
4 x 100 neue Fragen &9 2-8
Ny 20'
No. 719295 No. 724497

Food & Drink Entertainment

No. 719394 No. 724398
Travel History

Jeweils 100 Fragen und 1000 Antwor-
ten! Sortiert erhaltlich im praktischen
Display.

Nur spielbar mit der Smartbox
aus den Originalspielen der
SMART 10 Serie!

(NN |

9ll0018901724497 9l10018901724398

(IR

91001890"719295 9001890719394

[ 154g | EF3 m3a135mm D




2212+ HARRY POTTER

&9 2-8 Ein Muss fiir alle Fans des Zauberers
M 20’

No. 724695

In dieser Smart 10 Ausgabe dreht sich
alles um die magische Welt von Harry
Potter. Das Spielprinzip ist klar: Eine
Frage wird vorgelesen und aus 10 Ant-
wortmoglichkeiten sollen die richtigen
erraten werden. Die praktische Smart-
box enthélt 50 Quizkarten mit 100
Fragen, 10 Antwortmarker sowie die
Punktezahler.

AL L

9|OO189 724695

(] se0g | E5FD 252x252¢54 mm D

OSTERREICH 212+

Der rot-weif3-rote Quizspa &3 2-8
A 20
No. 724893

Fur alle Liebhaber der rot-weifs-roten
Alpenregion: In dieser Ausgabe des
revolutiondren Quizspiels finden sich
200 Fragen und 2000 Antwortmdog-
lichkeiten zu Osterreich und seinen

9 Bundeslandern. Das Spielprinzip ist
bereits bekannt: Aus 10 Antwortmaog-
lichkeiten sollen die richtigen erraten
werden.

T

0018901724893

(] 7608 |EF3 252x252x54mm D
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OSTERREICH

DAS NEUE .m_. P e s s ==L :; 14+
[T "‘f} -.., ] l | - oo
OSTERREICH-QUIZ B cwussT 22
o o o T OUIZ srrarey ™ 25
Geschichtliches, Kulinarisches, Musikalisches, No. 612695

Skurriles ... alles auféer alltagliche Fragen zur
Alpenrepublik erwarten hier jeden Quizspielfan.
Wer kennt Osterreich wirklich gut und punktet
mit seinem Wissen am meisten?

A

910018

[ 230z |53 166x166x60 mm D

DAS KURIOSE 2214+

OSTERREICH-QUIZ & 26
vy 25

No. 661891

Ein aufdergewohnliches Quizspiel rund
um die diversen Kuriositaten Oster-
reichs! Wer weifb zum Beispiel, von
welchem Gerausch Jurek zu seinem
beriihmten ,Deutschmeistermarsch”
inspiriert wurde? Oder mit wem Alma
Mabhler nicht verheiratet war?

ORI TRy

91001890

D

@

[ #30g |ESE 166x166x60 mm

OSTERREICH s 8+
QUIZ 4 KIDS S 2-6
N 25
Wer fiihrte in Osterreich die Schulpflicht ein? No. 662492
Von welchem 6sterreichischen Nachbarland
ist Prag die Hauptstadt? Drei Antwortmog-
lichkeiten stehen bei jeder Frage zur Auswahl.
Ganz klar: Wer richtig tippt, punktet! Mit kur- | —
zem Erlduterungstext zur Antwort auf jeder =
Karte. - '
- .
- T =
IR =IEIE N\
9001890662492

[ #30g |ESE 166x166x60 mm D
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OSTERREICH

o AUSTRIA MEMO
i 2-6 Ein Klassiker mit Bildern aus Osterreich
o 20’

No. 667794

Ein altbewahrtes Spielprinzip mit
wunderschonen Luftaufnahmen
Osterreichischer Sehenswiirdigkeiten

aus allen neun Bundeslandern.

Die Ahnlichkeit mancher Motive

bietet die nétige Herausforderung,

wenn es darum geht, zwei Karten mit
identischem Motiv zu finden. -~

gy

9001890667794

[ 3108 |53 166x166x60 mm DIFEN

CHALLENGE AUSTRIA 2214+
Gewusst, getauscht, geraten? & 3-9
& 60’

No. 612879

e

I \[ I I \{ [ Die Wissensreise durch Osterreich
( I \ | fihrt durch alle 9 Bundeslander, wo

: | \l I I{I " vielfaltige Fragen auf die am Spiel

2 L ste Dein Wisset l-::' ‘I'If,,",,‘ Beteiligten warten. Doch nicht nur

e Gegusst-F0 ..43"'” Wissen ist gefragt, sondern auch stra-

tegisches Einsetzen der Fragen und
Verhandlungsgeschick.

= _—

-
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g

910018
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@

D

() m0g |ESEI 262x262x60 mm
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a2 8+
i 3-5
N 40'
No. 667497

Heife Klichenschlacht im Bistro:
Wer stellt seine Kochkilinste am
besten unter Beweis und sichert
sich die meisten Gourmetsterne?
Leider sind nicht genug Kochtépfe
fur alle vorhanden! Jetzt heifst es
geschickt seine Zutaten zu vertei-
len und zu hoffen, dass die eigenen
Rezepte moglichst passend ge-
kocht werden.

POT POURRI

Vorsicht - Hektik in der Kiiche!

EE

I |
) SR
[ 7708 | £ 262x6260mm | @R D8,

IMAGENIUS

Suchen, finden und verbinden!

22

2 7+
Mit iiber 139 X
Zauberfo S 2-4
Zum Entschliisseln'_;me'n o 20
No. 665592

Die gesuchten Symbole verbinden,
den geheimen Gegenstand richtig
erkennen und so die meisten Punkte
kassieren.

Lk zum IR L]

rafaat™. Erklsrvideo 9‘001890 5592

@ DHCZSK

55 262x262x60 mm

Extra Cards1 No. 668692
Endlich Nachschub! Die Erweiterung
mit 100 neuen Formeln!

LR R0}

9‘001890 68692

DHCZSK

S 128x98x23 mm

E] 182¢g




80 DAYS

Eine Reise um die Welt

Wer kennt nicht die verriickte Wette des Phileas Fogg, der in nur 80 Tagen um die Welt
gereist ist. In 80 Days gilt es, sich einer noch groferen Herausforderung zu stellen. Ei-
nerseits muss man in einem spannenden Wettlauf versuchen, am schnellsten voranzu-
kommen. Andererseits aber miissen maéglichst viele aufregende Abenteuer bestanden
werden. Also, worauf noch warten? Jetzt heifdt es, sich den Koffer zu schnappen und
sich mit einer Hand voll Miinzen auf den Weg zu machen!

Mit zwei Spielvarianten und zusatzlichem Modul ,, Assistenten”,
die bei der Reise um die Welt behilflich sind.

HY  Teaser (EN)

et [T

001890

22 10+
i 24
v 50'

No. 668395

668395

S5 295x295x70 mm

CE DF
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DER ABENTEUER CLUB

Schon einmal mit einem Bligeleisen und ei-
nem Lippenstift einen weifben Hai bekampft?
Nein? Dann wird es hochste Zeit! Gemein-
sam erlebt man haarstrdubende Abenteuer
und muss sich mit wahnwitzigen ldeen aus
mancher Klemme befreien.

Link zum
&' Teaser

iy ||||||||||\|

0018906673

i] 435g

a2 8+
i 25
o 30'

No. 667367

WUNDERBAR
SONDERBAR

Du schaust aus Langeweile in den Kiihl-
schrank, ohne etwas herauszunehmen?
Du zahlst beim Treppensteigen automa-
tisch die Anzahl der Stufen mit? Damit
bist du nicht allein! Doch wer kennt die
Ticks und Macken der anderen am Spiel
Beteiligten am besten?

9llgo18

2214+
i 3-8
& 30’

No. 667268

T

90

S5 237x172x42mm

@ 540¢g

@

D

ALIEN ON BOARD

Alarm im Raumschiff! Die Crew erscheint auf
der Brlicke, alle wirken normal, dennoch hat
sich auch ein Alien unter das Team gemischt!
Mit gezielten Hinweisen gilt es nun, das Alien
ausfindig zu machen, das natdrlich versucht,
die anderen in die Irre zu fihren. Wem gelingt
die Tauschung am besten?

« Teaser

D

S 237x172x42mm

22 10+
9 3-6
M 30’
No. 666766




2210+ MIT TRICK & TUCKE
& 3-6 Ein abgekartetes Spiel

& 30’

No. 669569

Zwei konkurrierende Geheimbiin-

de - doch bei welchem kommt man
am ehesten zu Macht und Geld? Die
Taktik will wohl Giberlegt sein: Mit wem
soll man ein Biindnis eingehen? Lieber
die Konkurrenz bestechen, oder besser
die eigenen Verblindeten hintergehen?
Nur wer kaltbliitig genug spielt und im
richtigen Moment die Seite wechselt,
wird am Ende triumphieren.

TR L]

9|OO189 669569

(9 a05g |E5F3 23772c42mm D

RAISE 2210+

Uberbieten oder passen? & 2-5
& 30
No. 666667

Es gilt, mithilfe der richtigen Handkar-
ten in den punktestarken Runden die
anderen zu Uberbieten. Doch aufge-
passt: Die Karten missen dabei gut
eingeteilt werden! Manchmal kann es
kluger sein, zu passen. Wer im richti-
gen Augenblick aufs Ganze geht, wird
die anderen hinter sich lassen und die
meisten Siegpunkte ergattern!

WAL e Beg

9‘001890 6667 —

(] 5508 |C53 23772x42mm DER
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2: 8+ WILDTASTIC FIVE
& 25 Tierische Tauschgeschafte
AN 25

No. 668463

Gahnende Leere in den Wild-
parks? Aber nicht mehr lange.
Auf die Wiirfel, fertig, los! Mit
reizvollen Angeboten und schlau-
en Tauschgeschaften kénnen
schnell die richtigen Tiere in den
eigenen Wildpark einziehen. Wer
ist ,wildtastisch” genug und fillt
seinen Wildpark am schnellsten?

Link zum
=" Teaser

|

9110018

E] 480z | (5P 237x72xa2mm | @) DEHCZ

PLAPPERBOARDS 22 7+

Schieben, bis die Buchstaben fallen! & 2-8
N 20’
No. 666865

Schnell, welche Werkzeuge gibt es?
Hammer, Schraubenzieher, Rohrzange
... und schon ist die Zeit abgelaufen.
Fir welches Wort entscheidet sich
das Team? Schraubenzieher! Fein,
jetzt heifdt es nur noch, das Wort zu
buchstabieren und dabei gleichzeitig
die entsprechenden Buchstaben auf
dem Spielplan auf die Seite des eige-
nen Teams zu riicken. Welchem Team
wird es wohl zuerst gelingen, 8 Buch-
staben vom Spielplan zu schieben?

gy

910018

(9 400g |E5E3 23772x42mm D

26



32 8+ ART GALLERY

) Erstklassige Fiihrungen inklusive!
& 50'

No. 669491

Als Tourguide und Kunstliebhaber
kennt man natirlich die beriihmtesten
Gemalde der Kunstgeschichte. Jetzt
gilt es nur noch, die beste Route durch
die Rdume der Art Gallery zu wahlen
und fir eine stimmige Abfolge zu
sorgen. Wem das am besten mit Bluff
und Taktik gelingt, erntet am Ende Lob
und Anerkennung!

gy

9100189066949

[ moog | E5E3 29sx29s7omm | @) PEAC

PIXEL ART MEMO 2 6+

Das total verpixelte Memospiel & 2-6
& 20

No. 669095

Ausschnitte von berthmten Gemal-
den der Kunstgeschichte finden sich
auf den Memo-Kértchen wieder -
einmal in originaler Form, einmal
aber stark verpixelt. Beide zusammen
ergeben ein Paar. Wer schafft es, die
meisten Parchen zu finden?

|

9100189016690

(9 e |58 teexeexcomm [@ pren
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STUPID DEATHS

Im Mittelpunkt stehen ungewoéhnliche und
teilweise absurde Todesfalle. Doch welche
davon haben sich tatsachlich wie beschrie-
ben zugetragen und welche sind lediglich er-
funden? Wem gelingt es, dem Sensenmann
durch korrektes Erraten zu entkommen?

o

9llgo18

[ 609g | ESE3 266x205x65 mm D

22 12+
i 26
o 30'

No. 716997

20 QUESTIONS

Das klassische Ratespiel! Wer gut
kombinieren und manchmal um die
Ecke denken kann, deutet die Hinweise
richtig und errat den gesuchten Begriff
eher als die anderen!

22 8+
& 2-6
vy 45'

No. 661396

Jg|

91001890''661396

=57 265x265x60 mm @ D

ANTI-MONOPOLY

Das Monopoly des 21. Jahrhunderts!

Der Kampf um den wertvollsten Immobili-
en- und Grundbesitz kann beginnen!

Auf dem Weg zu Macht wird Konkurrenz
gnadenlos ausgeschaltet. Wer erntet die
meiste Anerkennung und scheffelt das
meiste Geld?

T

0794764085099

[ o558 |ESE 263x263x55mm D
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& 26
Ny 60’
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22 6+ Hochwertige
G 2-4 | Spielsteineaus
™ 20' Acryl:

No. 717994

Dreieckige Steine miissen wie beim
klassischen Dominospiel mit den
gleichen Zahlen aneinandergelegt
werden - nur mit weit mehr Kombina-
tionsmoglichkeiten. Wer seine Steine
geschickt platziert, wird am Ende am
meisten punkten.

Classic

Uy

001890717994

(] es8g | CEI 270x270x51 mm DHCZSK

Travel Tin

IR

9‘001890 8395H No. 808395

@ 355¢

S M6x197x51mm DHCZSK

TRIOMINOS

Faszinierender Legespaf}

LUDIX 2210+
Wer sich mit romischen Zahlen aus- b 2-6
kennt, gut rechnen kann und etwas € 35’

Mut zum Risiko beweist, ist bei diesem No. 633898
Woiirfelspiel klar im Vorteil.

L =

UL

3898
F

= DFI
361 75x75x75 mm @ ENHCZ

HONEYCOMBS

as 7+
Ziel ist, die sechseckigen Spielsteine 5 1-8
so aneinander zu legen, dass alle o 15'

Seiten, die sich berlihren, das gleiche  No. 491436
Symbol zeigen. Mit 3 Spielvarianten!

gy =

040232491436

E] 89lg | BT 195N mm chél':
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as 7+
i 2
M 10’

No. 723995

Beide Seiten versuchen ihre Karten
abwechselnd so abzulegen, dass
moglichst viele ,Rainbows” - also
Sets in Regenbogenfarben - gebil-
det werden. Doch Vorsicht vor den
Schattenkarten! Besser ist, die Kraft
des Lichts zu nutzen, um vollstan-
dige ,,Rainbows" zu bilden. Taktik,
Kombinationsgabe und ein gutes
Gedachtnis fihren hier zum Sieg.

[y

001890723985

@ 27¢

57 145x100x50 mm

RAINBOW

Das Merk-Duell

4MATION

Ein kniffliges Legespiel

30

a2 6+

& 2+

o 10

No. 719493

Geschickt sollen die Wiirfel der
eigenen Farbe so im Einsatz platziert
werden, dass 4 Wiirfel waagrecht,
senkrecht oder diagonal in einer Reihe
liegen. Einzige Bedingung: Der Wiir-
fel muss so gesetzt werden, dass er
an eine Kante oder an eine Ecke des
zuletzt gesetzten Wiirfels angrenzt.

-

Teaser 001890719493
581 ssxssarmm (@D OFEH




EINDEUTIG ZWEIDEUTIG [z &
[ K 2-
Worter mit doppelter Bedeutung wie , Kiwi”, s 6'
»Strudel” oder ,Erde” bilden die Grundidee d 20
des pfiffigen Memospiels. Die verschiede- No. 660399

nen Wortbedeutungen machen das Suchen
und Finden der zusammengehdérenden Paare
selbst fir gelibte Memobegeisterte zur echten

Herausforderung.
y e e
P R 2 s g T
— T ST — 9l00189011660399
A ) [ 3ne | ESEI 166x166x60 mm D
EINDEUTIG ZWEIDEUTIG 2 3 8+
o o 2-6
Woérter mit doppelter Bedeutung gibt es viele. e p
Stoff genug, um damit eine weitere Edition des ® 20
beliebten Memospiels auszustatten. Es gilt No. 668999
wieder, zwei Bilder mit derselben Wortbedeu- 2 h —
tung zu finden. Kombinierbar mit der ersten ) — e | ) s
Edition! _ : pitat J gerssnl

gy

0018901668999 = = : e |

@ 3”g ﬁ'g 66x166x60 mm b rewaits .'Z....} _,'.Z.'._".'!..:‘ v. . _,'!!Z!-'.!!I!:_'_ 'ﬁlll
OLD & NEW Py
Dieses Memospiel entfiihrt in langst ver- i 2-6
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten A& 20
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltagli- No. 663291

chen Gegenstanden im Laufe der Jahrzehnte
weiterentwickelt haben.

P

s

m—-ll 'h- \ ——t ,_...--'r_—f'

—

& | ) w | < 0wy

0018901663291

| \ (] e |83 eexeexcomm | @R CLAC

31



TOTAL NORMAL

Freche Fragen und iberraschende

Antworten. In diesem kurzweiligen Spiel
geht es nicht nur darum, wahrheitsgematf}
auf eine Frage zu antworten, sondern auch

die anderen richtig einzuschatzen.

(|

2218+
i 2-6
o 30’

No. 661198

9001890661198 [
[ 3632 | CED 166x166x60 mm D ==}
%  BLUE BANANA Y
Mpillrpr:il -a
- Eine blaue Banane und ein griiner Flamingo? & 2-5
f*:‘:@ Da stimmt doch etwas nicht! Erstere ist (ib- o 20
el licherweise gelb, blau ist daftir der Blauwal. No. 661990
R Flamingos sind pink, griin aber der Frosch.
e Wer denkt am schnellsten um die Ecke und
S i G schnappt sich so die meisten Karten?
N =,
1 P
=) . U0 A
—_— J 9”001890H 56 H

) 166x166x60 mm

1990
cZ5KpL

KANG-A-ROO

Kangurus im Outback Australiens
fangen? Keine leichte Aufgabe.
Schliefdlich kdnnen einem ganz
schnell die bereits gesammelten
Kangurus vor der Nase wieder

weggeschnappt werden.

Wer fangt wohl am Ende die
meisten hipfenden Beuteltiere?

L

91001890'"'607998

@ 268 g

S 166x166x60 mm

wm
~—
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No. 607998




ZERO HERO Py
Auf das richtige Timing kommt es ALis 2-4'
an: Ein Kartenpaar kaufen oder doch a 20
lieber eine Zerone verdienen? Wer No. 669798

U ONET

es schafft, Sets aus exakt 3 Karten
gleicher Farbe zu sammeln, verhin-
dert eine Nullnummer und kassiert
stattdessen satte Punkte.

TR

9‘ 890 9798

@ 210g | 5B 122x172x32 mm DFHCZSK

CHICKEN OUT! 7

Wer ist ein feiges Huhn und kneift? S 2-5

g Reihum werden Karten aufgedeckt und & 30
“‘\"/’“'- Zahlen addiert oder subtrahiert. Doch No. 613104

~:‘§f/,_ Achtung vor der 21: Wird diese tiber-
m:/ schritten, ist alles verloren.

L a7 ]

L '-gﬁ?\
UMITHINAL L0 L)

=) B & ‘
(ﬁ L \ 'h-..;\ 9loo 18901613104

(9 wss |58 2aarzczmm [@) 35N

JUNGLE TRIP P
Auf geht’s zu einer abenteuerli- 5 2-5
chen Safari in Madagaskar! Wer bei My 15'
diesem Stichspiel seine Karten am No. 613609

geschicktesten einsetzt, wird auch
die meisten Tiere entdecken und so
die meisten Punkte erzielen.

TR

9‘00189 613609

[ 1888 |53 122a7232mm SER g_ﬁj Q
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WORTFABRIK

In diesem kurzweiligen Wortspiel miissen
die jeden Tag frisch produzierten Buch-
staben zu brauchbaren Waértern zusam-
mengesetzt werden. Wer dabei Ersatzteile
mit Bedacht nutzt und einen Uberschuss
vermeidet, wird am Ende der Arbeitswoche
den hochsten Punktelohn erzielen.

R T it

9llpo18 Teaser

(] 1208 |C5E3 128x98x23mm D

2212+
G 1+
M 15'

No. 665790

ACTIVITY  POCKET

Der Klassiker in Kleinstausgabe mit
komplett neuen Begriffen aus unter-
schiedlichen Themenbereichen.

Allein oder als Erweiterung zu den

Activity-Ausgaben Original, Kompakt

und Travel spielbar!

a 12+
§9 3-16
€ 60’
No. 668296

g

890

() 27g |CSE3 128x9823mm

D

@

TICK TACK BUMM™
POCKET

Das Ziel ist es, die eigenen Karten am
schnellsten loszuwerden, indem Begriffe
passend zu der geforderten Kategorie
genannt werden. Dann darf eine Karte ab-
gelegt werden, aber auch nur dann, wenn
entweder Farbe oder Zahl der ausliegen-
den Karte bedient werden kann!

gy

90018906671

(] 25¢ |C5E3 12898x23mm D

a2 12+
& 3-8
M 15’

No. 667190




DENK MICH

Gibt es im eigenen Freundes- und
Bekanntenkreis Gleichgesinnte, die so
denken wie man selbst? Das wird sich
bei diesem amisanten Assoziations-
spiel herausstellen. Abgefragt werden
Geistesblitze zu verschiedenen Themen
und Situationen. Nur Ubereinstimmen-
de Antworten bringen Punkte.

L

() 1282 |CSE3 128x9823mm D

22 10+
i 3+
(Vv 25’

No. 663796

WORD BITS

Blitzdenker aufgepasst! Wer ruft am
schnellsten einen Begriff, der zur ge-
forderten Kategorie passt und darliber
hinaus die Buchstaben der Wiirfel
enthalt? Nur so konnen fette Punkte
kassiert werden.

22 8+
b 1+
N 15

No. 669699

@ [

7 128x98x23mm

@ 145¢g

DH

DIGIT

Einfach, aber genial! Durch geschick-
tes Umlegen nur eines der finf Holz-
stabchen soll die Figur gelegt wer-
den, die auf der Karte abgebildet ist.
Gelingt das, darf man sich die Karte
behalten. Mit vier unterschiedlichen
Spielmoglichkeiten!

ULT

9‘ 890

@ 135

DFENH

61 128x98x23 mm

a2 8+
i 2-4
Ny 25'

No. 663390
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DAY & NIGHT T
Tag oder Nacht? Je nachdem punk- i 3-5
ten die Karten entweder mit dem & 20
hochsten oder mit dem niedrigsten No. 665196
Wert.

‘H*‘: m"h}

- _“:r_ 'L-‘.;'_t

A1 g |

. Teaser 9lloo18
@ DHCZ
SK PL

SE 128x98x23 mm

TOMATOMAT s 8+
Wer geschickt mit Miinzen, Dieben 5@ 2-4
und der Polizei blufft, fhrt die Kon-  [€ 20"
kurrenz in die Irre und schnappt sich  No. 668791

die wertvollsten Automaten.

g

90018

@ 230g

50 128x98x23 mm

SPLITIT 22 8+
Gut geteilt ist halb gewonnen! Durch it 2-4
geschicktes Tippen sollen die meis- N 15
ten Karten einer Zahl gesammelt No. 667596
werden.
he I
BISTROD
SPILL
2022
ﬂ-i-ii;
2 7
- — r_-‘-;?fiﬁ_.\!
e s
g
oloo18901l667596
[ 80g |C5E 12898x23mm DFHCZ sK
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Display fiir 12 Spiele
aus der Pocket-Serie
No. 026324

(g

91001890"026324



DOUBLE DONKEY

In diesem Spiel sind alle Esel. Das ist
nicht schlimm, so lange man nicht der
grofdte Esel von allen ist. Dann lieber
die richtigen Wirfel wahlen, ein wenig
riskieren und schnell die eigenen Esels-
karten loswerden.

Teaser

U

22 8+
i 2-5
N 20’

No. 668197

|

6681897

61 128x98x23mm

DFHCZSK

HAPPY FOX

Der Fuchs liebt es, die Génse von Bauer
Bernd zu erschrecken. Ware da blof;
nicht Hasso, der Hofhund, der die lustig
verwirrte Ganseschar beschiitzt. Wel-
chem Fuchs gelingt am Ende dennoch
der grofite Fang?

gy

01890670081

@ 246 g

56 128x98x23 mm

a2 6+
i 2-5
Mo 15'

No. 670091

it
At

p— P
CER et
o i ;= PN T
GS| S

JINX

Wer schafft es, sich Giber drei Runden
durch Wiirfeln Karten mit moglichst
hohen Werten zu sichern? Doch aufge-
passt: Nach jeder Runde kann man alles
verlieren, was man gerade eben noch in
der Tasche zu haben glaubte.

a2 6+
i 24
Ny 15’

No. 665295

IR
oloo18901665295 caser :
[ eog |53 msosasmm @) D&
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SPEEDY ROLL &

SPEEDY ROLL 22 4+ FRIENDS 32 5+
Der spannende Wettlauf mit Speedy b 14 Zusammen mit Speedys Freunden &9 1-4
in Form eines fusseligen Igelballs. Ny 20' Zutaten fir seine Torte sammeln, o 20’
Zwei Spielvarianten: kooperativ und No. 716898 bevor der Fuchs die Party crasht! No. 807299
kompetitiv!

Kinderspiel
des Jahres

2020

KRITIKERPREIS

) |

Il
90018

(] eslg |53 275x190x70 mm . DHCZsK [ 7208 | C5F3 240x240x63mm D

|

9110018

LOGIK TOWN 22 5+ LOGI CROSS a2 5+
Welcher Bewohner gehort mit wel- S 1+ Die Tiere missen in der richtigen Rei- e T+
chem Haustier in welches Haus? Mit o 20 henfolge den Fluss Uberqueren. Mit o 20
verschiedenen Schwierigkeitsstufen. No. 717499 verschiedenen Schwierigkeitsstufen.  No. 717598

e e

I

Uy U |
90018 717499 lieferbar olloo18 717598 lieferbar

[ s40g | ESEI 268x268x52mm DHCZSK [ 752¢ | ESE} 268x268x52mm DHCZSK
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22 5+ ROSS, THE BOSS

& 2-4 Ein Mops aufser Rand und Band
o 15

No. 725395

Ross, der Mops, ist aufer sich.
Schon wieder schleichen die
frechen Katzen am Zaun entlang
und wollen in sein trautes Heim
eindringen. Doch nicht mit ihm!
Hite sich die Katze, die sich nicht
rechtzeitig hinter einem Miilleimer
versteckt!

Mit Ross, dem motorisierten
Mops, der die Katzen erschreckt,
so dass sie in hohem Bogen
davonspringen!

e

gloo1s 539
[ 5782 | 503 3so202esmm | @) OHSE

GO, DOGGY, GO! o

Ein lustiges Dackel-Wettrennen & 2-4
o 15
No. 723797

Achtung, fertig, los! Wer schafft es

oo mit etwas Wiirfelgliick, seinen Dackel
Py zuerst ins Ziel zu bringen, bevor er zu

lang wird?

Denn Vorsicht, auf der Strecke be-
finden sich bunte Fufdspuren. Landet
ein Dackel mit seinen Vorderbeinen
darauf, muss der Vierbeiner dieser
Farbe um einen Bauchteil verlangert
werden.

TR e E: ::..' ;

90018 23797 Teaser

[ 220g |53 2ssxassxezmm | @O LHGESK
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2: 6+ TURTLE BAY

& 2-4 Aus dem Weg, hier kommen wir!
&N 15

No. 665066

Heute ist Schlipftag und die
stifden Schildkréten-Babys wollen
so rasch wie moglich den Ozean
erreichen. Doch bei so viel Getlim-
mel landen die tollpatschigen
Meeresbewohner schnell auf dem
Ricken. Nun heif3t es auf Hilfe
warten. Wer gewinnt wohl diesen
spannenden Wettlauf?

TTTTT

9110018

(9 390z | 583 smarzazmm @) PEAC?

MIMIX
Von Kopf bis Fuf} ein Riesenspaf3!

a2 4+
& 26
AN 15'

No. 667664

Was ist denn das? Eine Hexenritterprin-
zessin? Solche und noch andere lustige
Figuren kdnnen in diesem Plattchen-Le-
gespiel entstehen. Unzahlige Kombina-
tionsmoglichkeiten warten nur darauf,
entdeckt zu werden, wenn die unter-
schiedlichen Hut-Augen-Nase-Mund-
Bauch-Beine-Plattchen zu Grimassen
schneidenden Figuren zusammengebaut
werden. Wer mit Wiirfelgliick und ein
bisschen Merkfahigkeit die eigene Figur
am schnellsten fertigstellt, gewinnt das
Spiel!

T

9001890667664

[ e0g |53 wrarzazem @) D40,




32 5+ CLOUD RACE

& 2-4 Wettlauf tiber den Wolken
o 20

No. 666940

Flauschig schwebende Wolken
fUhren ins Ziel, aber nur dann,
wenn die beiden richtigen Plattchen
aufgedeckt werden. Erschwert wird
dieses Vorhaben allerdings damit,
dass nicht immer alle Plattchen zur
Verfligung stehen und durch graue
Wolken blockiert sind. Wer gewinnt
schliefdlich das Rennen?

gy

00189 6940

() s98s | S samezacazmm |@) QNG

LAMA EXPRESS

Eine spannende Reise um die Welt

No. 664045

Bereist werden Europa, Amerika, Asien
und Afrika. Flott geht es mit dem Zug
voran, schlieflich wollen alle Lamas einer
Herde vor den anderen wieder zu Hause
sein, um als Erste von ihren Abenteuern
zu erzahlen. Wer schafft es, alle seine
Lamas als erste wieder nach Hause zu
bringen?

O]
40|

%E v
s g [T

Youtube 001890 404
FEN

5
(] e95g | ST 3amxezzazmm @) 2FENH
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32 5+ LENNY'S LIMO

G 2-4 Das total verriickte Memospiel!
M 20"

No. 668890

Lenny’s Limousinenservice be-
notigt dringend Hilfe. Zahlreiche
Kunden méchten seine Dienste in
Anspruch nehmen. Wer sammelt
die meisten zusammengehorenden
Passagierplattchen-Paare und bil-
det so die langste Limo der Stadt?

gy

001890668890

[ s7g | E503 teexteexcomm | @R PEAC

22 6+ SCHILDKROTEN- 32 5+
BUBBLES ©i24| RENNEN & 25
Hier heiftt es, nur nicht den Uber- d 15 Welche Schildkréte wird wohl die ® 20
blick zu verlieren. Wer findet am No. 657696 saftigen Salatképfe am schnells- No. 662591
schnellsten die Karte mit den Bub- ten erreichen? Der Weg dorthin ist
bles in der gesuchten Grofbe? schwieriger als man denkt! o

_,..
u’ﬁx’-"ﬂf
=Tl F]

:

.__--." e
=
g = T
gloo18901l657696 9l0018901166259 1
[] 288 | C5F3 166x166x60 mm AT [ 367g | B3 166x166x60 mm D
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a2 5+
& 14
o 20’

No. 719592

Der freche Kobold April April
macht was er will! Er hat die Jah-
reszeiten komplett durcheinander-
gebracht! Nur durch vorsichtiges
Pusten der bunten Jahreszei-
ten-Béllchen kann wieder Ordnung
ins Chaos gebracht werden.

gy

0018901719582

APRIL, APRIL

Kooperativer Pustespaf

@ 27g

- DFHCZ
581 ssxssarmm | @) PEAC

TRAKTOREN

Memo & Domino: Es miissen pas-
sende Parchen gefunden bzw. die
Bilder richtig aneinander gereiht
werden.

Sy

890

a2 4+
i 2-6
Ao 20

No. 659492

E] 365¢

e DFIENH
3] 166x166x60 mm SK SLO HR

OTTI PANZEROTTI

Drei Schildkroten spielen ,Panzer
wechsle dich”. Wer die richtige Farb-

kombination entdeckt, hat bei diesem No. 637490

Spiel eindeutig die Nase vorn.

g

001890 7490

a2 3+

& 2-4

o 15

@ 278¢g

=7 166x166x60 mm D
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RECHTSCHREIB- 2 8+ DER SATZBAU- 32 6+
FAMILIEN &P 2-6 MEISTER & 2-6
Lo ) i} o 25' . . & 20'
ih, ieh, ai - welche Wérter gehoren zu Wortgruppen wieder zu grammatika-
. i~ s No. 702402 i > ] . No. 703409
diesen Wortfamilien? Punkte gibt es lisch richtigen Satzen zusammenzustel-
nur fir vollstandige Wortfamilien. len ist wahrlich eine Herausforderung.
O G
: gchtﬁct'm'@ ) W@
Wiier 2| ._
Bt fmeb L = = | /N
AT I SA)
"_’" = = ' = ' . S . = —
I' = - QGE; i : “ ;' I - . - .o
= = Y. [ : = e
A — =
0 & b == = _
ﬂ:ﬂ"".‘#’ . V I 7"
(A Tmeni
9001890702402 9001890703409
() we |[SB 122a72x32mm D [ 1558 |[ESE 122a72x32mm D
KRO-KO-DIL-SPIEL ::6r | RECHENSTAR 2 6+
Oje, was fiir ein Silbenchaos! Wer &P 2-6 Wiirfeln, Augenzahlen addieren und &P 2-6
kann die Karten wieder richtig zu- vy 25' das Ergebnis mit Hilfe von Frosch, o 15
sammensetzen, damit wieder ganze  No. 705502 Schnecke & Co. als kleine Rechenge-  No. 700408

Worter entstehen?

. ER

NN

9‘00189 705502

S 122072x32 mm

44

schichte wiedergeben.

T

|

9‘ 18901700408

S5 122072x32 mm

E] 77g




KANNST DU SCHON a2 3+
SCHNIPP SCHNAPP? &) 2-6
Reihum werden Karten abgelegt. Wird N?7:504'03

eine Zwillingskarte aufgedeckt, muss ganz
schnell reagiert werden, um sich das Kar-
tenpaar zu schnappen. Wem gelingt es,
die meisten Karten zu sammeln?

g | ' -

[ 1658 | ESE 122x172x32mm D

HOR GENAU 2 4
9 1-6
Mund, Mond, Mantel natUrlich. i p
...und wieder ein richtiges Set 3 15
gefunden. Spitze! Bei diesem No. 703508
Lautquartett missen vier zusam-
menpassende Karte mit demsel-
ben Anfangsbuchstaben gefunden
werden.
(|
9001890703508

& / L 'W @ 210g | S5E3 122372x32mm D

SCHNIPP SCHNAPP a2 3+
Schnipp - gleichzeitig decken alle eine Karte bt 2-6
auf. Wer eine Zwillingskarte entdeckt, ruft M 10’
sofort ,Schnapp!”. Wer sammelt auf diese No. 426445

Art und Weise die meisten Kartenpaare?
Der Klassiker, der in keinem Kinderzimmer
fehlen darf!

e

J00189 64

[ 1658 | EF3 122x72x32mm D
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Anlasslich des 50-jahrigen Jubildaums 2022 des beliebten Bilderbuch-

klassikers ,,Das kleine Ich bin ich" von Mira Lobe und Susi Weigl

a2 3+
& 26
M 10’

No. 667800

»Schnipp!” Gleichzeitig decken alle
eine Karte auf. Wer eine Zwil-
lingskarte entdeckt, ruft sofort
»Schnapp!” und kassiert das Kar-
tenpaar! Ein kurzweiliges Spielver-
gntgen fur Grofd und Klein.

TR

9110018

[ 1658 | E53 12207232 mm D

SCHNIPP SCHNAPP

Der Klassiker fur die Kleinsten

o /‘ :

(=]
o \‘
F e

KINDERSPIELE

2 Klassiker in einer Box

a2 4+
i 24
o 20

No. 667947

,Oh Pardon” und der kunterbunte
~Farben-Wettlauf” sorgen fiir vergniig-
te Reisen durch die farbenfrohe Welt
des ,Kleinen Ich bin ich”. So sind viele
Stunden Spielvergniigen garantiert,
nicht nur fur die Kleinsten!

[

9110018

4
[ 3858 | C5E3 347x222x42mm D




KINDERSPIELESAMMLUNG 22 4+
Flinke Frosche laden zum Wettrennen ein. i 2-6
Drollige Baren filhren durch die 4 Jahreszeiten. o 15
Lustige Bauernhoftiere machen Oh Pardon erst No. 661440

zum richtigen Spielvergnligen und herzige Has-
chen sammeln bunte Blumen. Und auch der
Schwarze Peter ist nattrlich mit von der Partie!

[y

890 1440

[ es4g | E5ED 347x222x42mm D

SPIELESAMMLUNG 100  [;; 2
Dame, Miihle, Backgammon & Co. w2+
In dieser Sammlung mit 100 Spielmég- o 15
lichkeiten findet man die wichtigsten No. 630644
Brettspielklassiker. Zusatzlich werden
s viele Spielvarianten im umfangreichen
b Regelheft beschrieben.
&
[T
9001890630644
[ 7708 | ESE3 347x222x42 mm D H
SPIELESAMMLUNG 300 22 4+
Die grofde Spielesammlung bietet viele b 2+
Stunden Spafs und Spannung. Das um- o 15

fangreiche Regelheft bietet neben alt-
bekannten Klassikern auch viele neue,
reizvolle Spielvarianten.

No. 670688

b
oy .

0018901670688

@ 1390g | £ 412x302x65 mm DH




ORDNE 4

Ordna

2 7+
K
M 10’

No. 688591

Vier Spielsteine in eine
Reihe bringen: horizontal,
vertikal oder diagonal.

In praktischer Aufbewah-
rungsbox.

A

9100189068859

@ 148 ¢

S5 139x230x35 mm

@ DENFH
CZsK

KLAPPBRETT

K pbrvu

/'"\
b\.-_ --“.___--‘h
4
5

Klappbrett -

22 6+
& 2+
M 30’

No. 689192

Das klassische Theken-
spiel in handlicher Reise-
ausfiihrung mit innova-
tivem Wirfelmechanis-
mus.

A

910018906891

T
@ 120g

@ DENFH
CZsK

61 139x230x35 mm

FANG DEN FISCH

a2 4+
i 2-8
a 10

No. 688799

Wer angelt die richtigen
Fische? Gar nicht so ein-
fach, wenn sich die Fische
dabei im Kreis drehen.

Ty

91001890'688799

DENFH
CZsK

580 1oxesoxssmm | @)

48

SEESCHLACHT

as 7+
i 2
vy 35'

No. 688096

Wer versenkt die Schiffe
des Gegenlibers ohne sei-
ne eigenen zu verlieren?
Das Strategiespiel als
praktische Travelversion.

B e

T

91001890

@ DENFH
CZsK

361 139x230x35 mm

E] 251

OH PARDON

a2 6+

. 'ml 24

SO [0 25
T ——, No. 688492

§

Der beliebte Spieleklas-
siker als idealer Reisebe-
gleiter mit innovativem
Woiirfelmechanismus.

Oh Pardon®

JRR Ty

91001890""6

i

@ 261g
SCHACH

61 139x230x35 mm

a2 8+
i 2
M 30’

No. 687990

(((maonETSCH N

Das klassische Strate-
giespiel als praktische
Reiseausfiihung mit
magnetischen Spielstei-
nen.

T

90018906879

@ DENFH
CZsSK

61 139x230x35 mm




175x SPASS

Das ideale Mitbringsel fiir alle, die gerne
mit Wrfeln und Karten spielen.

Die Sammlung eroffnet viele reizvolle
Spielmoglichkeiten und lasst niemals Lan-
geweile aufkommen.

IR 1

9‘00189 630408

(9 48z |50 12217270 mm D

22 15+
b 2+
N 15

No. 630408

ROULETTE TN
o 10

No. 638794

Rouge et Noir! Das weltbekannte
Glicksspiel fur zu Hause.

Rot oder Schwarz! ...und die Kugel rollt,
und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons,
Filzspielflache, Schuber, Kugel und
Roulettekessel mit 27 cm Durchmesser.

Ly

9‘ 794

E] 70g | (SE 295x29570mm | @RS

WURFELTASSE DELUXE

Lust auf eine Runde Wiirfelpoker?
Diese exklusive Wiirfeltasse aus
Holz ist genau das Richtige fur alle
Zocker und Wirfelpoker-Fans.

Die Tasse hat einen Durchmesser
von 45 cm und die 5 Augenwdirfel
haben eine Kantenldnge von 2,2 cm.

I

0018901293993

[ mo3g | ST asoxasozzmm | @

22 6+
i 2+
o 30’

No. 293993
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MAGNETIC DARTS

Das Dartspiel fiir die ganze Familie.
Vollig gefahrlos spielbar und schnell
aufzuhangen. Mit 6 magnetischen
Dartpfeilen und einer farbigen Dart-
scheibe mit einem Durchmesser von
40,5 cm - Spafs fur jedes Alter.

LN 0y

01890'6

[ 12298 | E5E3 407x407x30 mm DEN

a2 6+
&2+
€y 30'

No. 639395

KLAPPBRETT

Das klassische Thekenspiel, bei
dem die Zahlen dem Wiirfeler-
gebnis entsprechend umgeklappt
werden. Dabei kann jeder Wiirfel
einzeln zahlen oder die Summe an-
ders aufgeteilt werden. Umgeklapp-
te Zahlen sind aus dem Spiel.

018

22 6+
i 2-4
Ny 20’

No. 680687

I 1001

90

[ 4648 | ESE3 296x204x35 mm DEN
BACKGAMMON - ..
i 2214+
Die Kombination aus Glick- und : G 2
Strategiespiel macht Backgammon b ¥y 30'
einzigartig. Durch Wirfeln werden No. 634581

die Spielsteine Gber das Spielbrett
bewegt. Abwechslung, Unterhal-
tung und Spannung sind garantiert!

gy

910018 63458

@ 12955 | E5F7 387x265x60 mm DEN

LEEE e e s S




ECO SCHACH 22 8+

Der zeitlose Klassiker praktisch ver- 5 2

packt! Alle Figuren warten sicher M 30’
verwahrt in einer hochwertigen Holz- No. 639692
kassette auf das nachste Schachspiel.

Konigshohe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm

T

91001890'"'639692

[ 4378 | C5F3 285050x50 mm DEN

SCHACH KLEIN o
Das Spiel der Kénige, mit Holzfiguren in G 2
Stautonform und zusammenklappbarem €& 30’
Spielbrett in Buchoptik. Der Hingucker in No. 690693
jedem Regal.

Konigshdhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

|

00189 6906
[ 753g | ESE3 280x143x60 mm
SCHACH GROSS PR
Zug um Zug wird um den Sieg ge- G 2
kdmpft. Durch ein Bauernopfer wird A 30’
die Gegenfarbe in Schach gehalten No. 638985

und der Konig matt gesetzt. Mit
hochwertigen Holzfiguren in Stau-
tonform.

Konigshohe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5 cm

g

910018

@ 1287g | B5F0 430x215x67 mm DEN




TANGRAM 32 8+
Das Spiel mit chinesischer Tradition. 5 1-8
Nur 7 Holzteile bieten die Moglichkeit, N 25
viele verschiedene Figuren zu legen. No. 603006
Mit Gber 100 kniffligen Aufgaben.
Jummm|
9001890603006
(] 13z |EF3 122x72x32mm D f__,.—&%__,___%ﬁ‘/
MIKADO T
Das Geduldspiel in praktischer i 1-8
Tasche! Sind die Stibchen erst gefallen, N 25
missen sie wieder einzeln so aus dem No. 601095
Haufen gezogen werden, dass kein anderes
Stabchen beriihrt wird und sich bewegt.
Herausforderung angenommen?
Ter
9001890601085
(] %z 558 ese2emm D
DOMINO 28 STEINE 3 5+
Das altbekannte Legespiel im G 2-4
praktischen Holzschuber. Die o 30
Spielsteine werden abwechselnd so No. 632785
aneinander gelegt, dass Steine mit
gleicher Augenzahl aneinanderlie-
gen.
= :.:'-E-:{J :'-t:]
o - e & &
- r— - I ':‘} > —— -:-‘
R M == NG s = S S e
910018 s : - l\ .:w \-__/
[] 41g |CFE3 192x68x2mm DEN e (I e T—




Artikel fiir Osterreich ®

22 7+ SPECIAL EDITION
G 2-4 1 Million verkaufte Rummikub-Spiele durch Piatnik!
o 20’

No. 718496

Diese Sonderedition des bekannten
Kultspiels besticht durch ihre beson-
ders massiven, aufwendig gestalte-
ten, rutschfesten Aufsteller und die

hochwertigen Rummikub-Spielstei-
ne.

N
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g |

9110018

(] 1612g | E5F3 350x267x82mm DHCZSK . -

32 7+ CLASSIC
G 2-4 Der beliebte Spieleklassiker
o 20’

No. 687396

Bei diesem Kultspiel sind Képfchen
und gute Planung gefragt! Das Ziel
ist, seine 14 nummerierten, ver-
schiedenfarbigen Spielsteine in sinn-
vollen Gruppen und Reihen abzule-
gen, so die Runde zu beenden und
moglichst viele Punkte zu kassieren.

Link zum
LA Erklarvideo

T

9100189068739

[ 10455 | E5E3 350x266x42 mm DHCZSK
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Artikel fiir Osterreich
RUMMIKUB®

TRAVEL .~ MINI2-6 T
[ (Y MAa

Spaf auf Reisen mit der Rummi- & 2-4 Der bewshrte Familienspieleklassiker | &3 2-6

kub-Edition, die ,in sich selbst” ver- aN 20 in kleiner Verpackung. Einfach einpa- o 20"

packt ist. Kein Stein geht verloren! No 687198 cken und mitnehmen. No c8a791

| A Ly

9100189 719 90018 684

ﬂ] 497¢ | 5 201x267x50 mm DHCZSK 6] 509g | ESEJ 216x216x40 mm DHCZSK

MINI 2 7+ MINI TIN 22 7+

Der Legespiel-Klassiker in praktisch S 2-4 Die praktische und handliche Gréfe S 2-4

kleiner Verpackung, die in jede o 20 der Metallbox macht diese Rummi- A& 20’

Tasche passt. Ideal zum Mitnehmen No. 687495 kub-Version zum idealen Reisebeglei-  No. 689093

und Mitbringen. ter.

90018

IR TS

(9 3482 |50 ma@edimm @) DHezsk
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Artikel nur fiir Osterreich ®
]Iilllﬂgﬁgliilltz lal’nnlvllk{u'B IIIIIi:lI:IIIII%I:IEI:IIEI’EIIIII

TWIST 32 7+

S @ i 2-4
tiimmikub » 20'
Rummikub

Gespielt wird nach den bewahrten Rummi-
kub Regeln. Das Besondere: Ein Farbwech-
sel-, ein Doppel- sowie ein Spiegeljoker
zusatzlich zum normalen Rummikub-Joker
sorgen flir mehr Spielspafb und verdrehte

Spielzlige. Nur wer logisch denkt, gewinnt. [2757;
6 |g n
Lo J@ 1 18 |8 |10 S r"
B ax s — U@ , D g g
ILETTCRIAR o s ' "N
9lo01890/683398 EALE >
(] oBg |3 350a1562mm DHCZsK —it———

TWIST MINI TIN 2 7+
Noch mehr Spaf} fiir unterwegs! e 2-4'
Rummikub Twist als praktische & 20
Reiseausgabe in Metallbox. Die No. 690198

Sonderjoker diirfen natdrlich nicht
fehlen und sorgen auch auf Reisen

1|3 JLEA fur verdrehten Denkspaf3.
B R inD s
I 2 . TEIT —
— I b (|
- b Ze gloo1890l690198
M e N, [ 463z | EJF3 125x190x50 mm DHCZSK
XXL a2 7+
& 2-4
Der Legespiel-Klassiker mit extra gro- iy -
f3en Zahlen fir eine bessere Lesbarkeit 0o 20
und Uberarbeiteten Aufstellern fir ein No. 689291

Ubersichtliches Spielvergntigen und
mehr Spafb im XXL-Format. Auch fir
Turniere gut geeignet!

Ly

01890 291

[] 1BBg |5 335x268x52mm DHCZSK
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2210+ GLAS-EDITION
&) 2-4 Exklusiv und dekorativ!
o™ 60'

No. 550679

Das weltweit beliebte Wortspiel zeigt
sich in edler Transparenz. Das speziell
designte drehbare Spielbrett besteht
aus hochwertigem Sicherheitsglas und
wird dadurch auch als Dekorations-
element zum Hingucker im Wohnzim-
mer. Die rutschfesten Spielsteine sind
in einem eleganten Stoffbeutel unter-
gebracht.

MIT GROSSEN
BUCHSTABEN

Erleichterung bei der Suche nach neuen

MIT GROSSEN Wortern durch die kontrastreichen Buch-

BUCHSTAEEN

Spielbrett mit Raster.

e L Tt Y e

stabensteine und dem grofden drehbaren

22 10+
i 24
My 60’
No. 550310

L0y

=50 378x378x52 mm

D




JUBILAUMS-
AUSGABE

Das Legespiel fir Kreuzwortratsel-
Fans. Worter aus dem eigenen Buch-
stabenvorrat bilden, um so die meis-
ten Punkte zu ergattern.

22 10+
i 2-4
¥y 60’
No. 550112

=7 365x187x30 mm D

DREHTELLER

Der Deluxe Drehteller aus Holz zur Ablage des
Spielbretts fur alle gangigen Scrabbe-Spiele.

No. 550075

T

51060058

E] 76g

55007

£5CJ 400x84x40 mm DFENNL

WERTUNGSBUCH

Beinhaltet alles, was bei Scrabble zum Notieren
bendtigt wird: Wertungsblatter, Stift und prakti-
sche Buchstabenliste.

'SCRABBLE

No. 550082

(L

5106005855008

i] 27g

5B 135x197x18 mm DFENNL
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CREAGAMI - ORIGAMI 3D 22 7+

Mit den Creagami-Kreativsets kdnnen ganz leicht S 1+
Origami-Modelle in 3D-Optik hergestellt werden.

. c 150 (S 210x210x30 DHCZSKI
Zuerst werden die vorgefalzten Stanzteile gefaltet, g | 2102100 mm
bevor die einzelnen Origami-Module ganz ohne 190g | BP9 210x210x30 mm DHCZSKI
Klebstoff zu massiven Modellen zusammenge- use | &SP 20a1000mm | @) pHCZSKI
steckt werden.
DHCZsKI
Entspannend, anregend und unterhaltsam! 295 | Q[ 210x210430 mm

Schmetterling, No. 787536

|

0325911787536

g\o"‘ of

ety
Mgy g e EETT s

h, - H
=
g
£l

4

Kiiken, No. 787154 Schlange, No. 787611

AT A i

d

d

Fisch, No. 787628 Biene, No. 787642 Pali’lr|:‘|§|‘i|'lli‘|'f|>|||7|ﬁ|7|flﬁ5
s‘ !'L”JM!'HUH |7He|3 |2||8| H a‘ !'L”JULI!'HUH UML'H 8”0 32591 H? 87635 H



Weihnachten, No. 787253

|

8032591787253

T-Rex, No. 787352

0y

8l0325911787352

“ r 7
CHECCA |
b

Einhorn, No. 787367

i

Pinguin, No. 787710

Ty

810325911787710

" @300

A

Schwan No. 787741

iy

8l0325911787741

Panda, No. 787840

Uy

8032591787840

t'_‘ ‘@%‘]m “

|t

hé

W
w

Eule, No. 787826

|

8032591787826

Octopus, No. 787727

oy

81032591

Kit 4 in 1, No. 787819

g

8ll032591

787727

787819
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Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

RETRO-EDITION
Der Fufballklassiker in der Retro-Metallbox. Mit viel Liebe
zum Detail erlebt man das Spielgefiihl von damals.

)

000014
@ 979¢

361 540x172x56 mm

T T e R e

CLASSIC

Dieses Tischfufdballspiel ist Kult!
Das zusammenrollbare
Spielfeld passt auf jeden Tisch
und bringt Fufballspaf? ins
Wohnzimmer.

)

a2 6+
i 2-4
N 20’

No. 010006

|

2249

@ 340 g

CSE 340x175x40 mm

DENIFE

JUNIOR CUP

Fir kleine Fuf3ballstars.

Mit einem zusammenrollba-
ren Spielfeld aus rutschfes-
tem Filz mit zusammensteck-
barer fester Bande.

a2 8+
i 2-4
M 20’

No. 000014

22 6+
i 2-4
o 20'

No. 010907

JUTUIRI

2249

0109

361 592x315x75 mm

DENIFE




1000 TEILE:
DIE CHALLENGE

it den Motiven aus der Piatnik-Puzzle-Kollektion wird Puzzlen zur echten Heraus-
forderung. Egal ob Kunstliebhaber, Geniefser, Weltenbummler oder Freund von

Aufdergewdhnlichem - wir bieten fiir jeden etwas, und das in bester Piatnik-Qualitat.

Alle Motive zu entdecken gibt es auch auf piatnik.com.

Unsere Motivkategorien:

» Stadte & Sehenswiirdigkeiten
* Originelle Motive & Fotografie

* Kulinarische Genlisse

» Cartoons :‘«
* Kunst »
* Weihnachten
PASSGENAUIGKEIT WIRD BEI UNS .
GROSS GESCHRIEBEN

Passend fiir alle Puzzles bis 1000 Teile!

Inhalt: Filzunterlage im Format 60 x 100 cm,

Rolle mit Verschlusskappen (zum Aufrollen und PUZZELN
Aufbewahren loser Puzzleteile), 2 elastische EINROLLEN
Bander mit Klettverschluss zum Fixieren AUFBEWAHREN

der Rolle. Hinweis: Puzzle nicht enthalten.

(MUY - Puzzle Rolle
g 0 No.

0018901570094 570094

ﬁ] 609g | ES5E1 625x101x101 mm @ (IIDZEgIKl-IL

MITNEHMEN

61



[ 800g |E5ED 395:260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES METALLIC Grohe: 675x 441 mm

Klimt - Der Kuss

No. 557545 S

890

%‘wmw‘”wwﬂ

3 mrarsrsmrsarsaysas
ey Ao

*"\Il.'.lr'k e A S A A N A A LA S

Mucha - Die 4 Jahreszeiten

No. 557644

NI A |

9‘00189 644

62



() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Klimt - Der Kuss Mucha - Traumerei

[

018905645962

NELRRE L

9‘00189 536045

Klimt Collection Klimt - Dame mit Facher

TN UMM

9‘00189 84 00189 52748
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Rubens - Die vier Fliisse des Paradieses

No. 547645 I

001890 7645

Arcimboldo - Sommer

No. 554940 IRy

001890!554940

Bruegel - Jager im Schnee
No. 552342

DL

9‘00189 552342

J. Brueghel d.A. - Grofter Blumenstraufi Bruegel - Turm von Babel
T (AL
9001890555046 91001890'663942

64



[ 750g | ESE3 395x260x56 mm

G ‘ 1000 Teile GroRe:680x480mm PUZZLES

Kaiserin Elisabeth

No. 558962

Vermeer - Die Malkunst

Jumn

18901568962

Spitzweg - Der abgefangene Liebesbrief

No. 559549 9H(!||O||1|!3|s|3|(!”“|||||||||| H

559549

Botticelli - Die Geburt der Venus

No. 564048

U] [y

0018901564048 890

65



PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm () 7508 |EE) 395x260x56mm | 1000 Teile

No. 539145 AN i

1890

Van Gogh - Vase mit Sonnenblumen

No. 561740 RO R
0018901561740

J

Van Gogh - Sternennacht
No. 540363

L)

9‘00189 540363

Monet - Weg in Monets Garten in Giverny Van Gogh - Caféterrasse am Abend

No. 552144 No. 539046
g JIEL]
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[ 750g | ESE3 395x260x56 mm

Renoir - Friihstiick der Ruderer

%1000 Teile GroRe:680x480mm PUZZLES

No. 568145

Ay

910018

Degas - Tanzunterricht

No. 539442 SR L]

910018 53944

Chagall - Selbstportrait mit 7 Fingern Kandinsky - Bustling Aquarelle
T (A
olbo1g9olls49649 dloo1890lls3964

67



PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Kahlo - Selbstbildnis mit Affen

No. 550942 IR0

910018905509

Munch - Der Schrei

No. 552946 RN |

911001890'552946

68

S0 395x260x56 mm

o
¢ 711000 Teile

Hiroshige - Amaterasu

Dali -

No. 555947

Der halluzinogene Torero

i

90018

T

5559

No. 554346

[

911001890

|

554346



() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Picasso - Portrdt von Dora Maar Picasso - Lady with book

- 9958740 Uy e =24

9‘00189 558740

LN TR

9‘00189 534140

Banksy - Zimmermadchen Hopper - Nachtschwarmer

No. 554247 RLRHIRLEE LY No. 538445 9H(!||o||1||||| ||H|5|| ()

00189 4247 8901538445

69



() 7508 |EE) 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

RJ Crisp - The Pink Pirate

No. 556845 LR

01890556845

Gunga - Schafe im Paradies Gunga - Alltag in der Antarktis

No. 555640 L LR

00189 55640 00189 ||I

Wolf - Mauseparty

No. 549946 AR vnm |

018905499486

70



[ 7508 | ESF3 395x260x56mm | 1000 Teile

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Haeckel - Kolibris

No. 552847 AR

00189 52847

Tukan

No. 555749 LR

0018901555749

Grofder Soldatenara

No. 549847 IRV

00189 9847

Giordano, © Giordano Studios LLC

Wintervogel
No- ss1444 | AR
9lloo1890l551444

n



[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Tiffany - Magnolien und Iris

No. 552045 NI

9‘001890 552045

Lewis - Eule

No. 559242 ULy

0018901559242

Morris - Erdbeerdieb, Stoff Design Hokusai - Die grofie Welle

(g T
9l0018901553745 9001890569845

72



S0 395x260x56 mm

", 1000 Teile

Z} .l".l & 'y

-
——

L0 ORTRRTPRRTEL L URRRRR AR

Grofe: 680x480mm PUZZLES

Qo
1

Circus-Theater Roncalli - Reise zum

Regenbogen
5 . No. 555848 | TRNR|
2 alloo1890lls555848
Lewis - Lama
No. 559341

Walsh - R.M.S. Queen Mary

Uy

0018901559341

Tk WoRrrns EARGEST LINER

THE QUEEN OF.THE OCEAN

NEW YORK

SOUTHAMPTON

VI CHERBOUEG & QUEENSTINN

Titanic

No. 556340

L LG T No- 938940 IR

001890556340 00189 94
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- -
[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

a g

Wien 1824
No. 559440

LA RAR0

JLO189

559440

Kunsthistorisches Museum Wien Schénbrunn
T
allbo1890ll555145

L0

Jt0189 2341

=
T
Time: =
'} TR

Salzburg Bibliothek Stift St. Florian

No. 564543 NNy e TR ]

0018901564543 01890556142
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

& ﬁ—1mmm_:u-h_ﬂr=~a&uwu

Musical Notes

No. 543449 RN

0018905643449

Karlskirche, Wien

No. 553448 MR |

018901553448

Andalusische Gasse

No. 558344 UL

9110018 834

Dachstein Seerosentraum

[T AT

189015 9110018

75



o -
[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Weinregal

No. 535741 SN

890 574

—
o —

I

Bier

No. 562549 SO

00189 562549H

Weinkorken
No. 543647

T

9‘ 18901543647

Nussmix Makronen

No. 553547 LR No- 540745 JUERURRL

0018905653547 001890540745

76



() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Mary Frances erstes Kochbuch

No. 558542 9H(!||0||1|!3||| ||H||||”||||"H

01558542

Pub in London Heilkrauter

No. 553844 Uy e 29604 LV LY

01890553844 00189055

Herbstimpression

No. 558245 TR

90018

77



PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

78

o -
[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

B
MLl

' B
5
L e
-
i e
il

Blauer Balkon Spiegelung

| |

00189 56449 018901559143

YA

Tiiren Spielkarten

T TR

001890546945 0018901543746




() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Muscheln
No. 566349

Strandgut

No. 558641 AR

001890'558641

Bunte Seeigelgehduse

No. 548840 AL

910018

-
= EH B 3 |

P i oy --qni‘ ‘m.r mﬂL%

.
H,_,..a-n!K ""-n--: m
_ SFiﬂﬂlﬂlﬂlllul

oy
e ‘“M"‘“\

4#3 [ 2
‘d- &'4"'7 ‘:i Wﬂ.’
- :

Uhren Kunterbunte Schirme

No. 568046 T R

9lo018 0018901548741
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm () 7508 |EE) 395x260x56mm | 1000 Teile

Brauerei

No. 546549 [ T OO
91001890'646549

Story of Wine

No. 535246 IO R

91001890'635246

Bierfest

No. 553349 |

9001890553349

Strand Feuerwehr

No. 536748 T No. 535444 T

9loo18 53674 9loo18 444




() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Radrennen Fufdball

No. 548246 U,y e =2 R

890648246 890

LA @ 0l N

o =

Notaufnahme Bahnhof

J )

00189

890

London

No. 556944 LR

0018901556944



PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

82

() 7508 |EE) 395x260x56mm | 1000 Teile

Christmas Skiing

R [T T T

01890 147

Christmas Choir Toy Factory

No- s66042 LI RO No- s62242

9‘00189 566042

L0 I}

9‘001890 62242

Weihnachtsdorf

No. 554643 LRI

89055464

o—

|H




() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Weihnachtsjet

No. 556548 9H(!|L||1||||| ||H|5||5||J3 LI|J|8| H

890

! 11;""5. N AL
e, W
Christmas Chaos Weihnachtsiiberraschung

No. 537943 R T No- S547az ULy

890 890 742

Schlittenreparatur

No. 556647 TR

00189 56647

83



MEGATRUMPF

Porsche BMW

T T No-ze1s TN

0018901424915

Cars Sports Cars Cabrios

no- 4228tz IR o 42331 IIWNUNNIY | ) ro-423eTt NN 1

018901142281 01890742

M wos Ry

Oldtimer Dream Cars Race Cars

no- 425318 1IN IINNLR 1N} o422tz TN no- 4223t I AnnRIy

01890142 9loo 18 910018

84



@ 6lg Qg 60x92x15 mm D H CZ SK SRB HR BIH SLO RO EN PL DK S m

i 5 el |
e Pacha Tayean Tarka”
s

1A e
| "“im

- ...‘E{w i

& L LY L] Tl r"'-.
| AYSRID :

| A

Hybrid e-Power
o 4240t Il IANLINT} no-a23710 | NN 100
424014 allbo 18901423710

O RT b
i TTAADETIO®
[ — T —
L »
| p s
.

Trucks Traktoren Bagger
sz I " I S @ T

oy

=== ==

LKW Display
No. 409196

40 + 20 Stick im
Sortiment

MIHTIRNHTND

9”001890 409196
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SCHWARZER PETER ﬂ

Tierbilder Kinderbilder Display Schwarzer Peter

No-427220 NN N [ %7 |

glloo1890l427220 018901427329 9001890"1409097

Nostalgiebilder Hundebilder Neue Kinderbilder

o 42728 UMM e #= = gt #=r= Iy

910018

9100189014271 01890427725

.ﬁl

gﬁm".ﬁ& k
‘

Blanko Quartett 32 Blatt im Faltetui Tiermdrchen Tierbabies
R T T T
Blanko Karten ca. 500 Blatt 9lo018901421228 91001890!1420924

No. 400698

far & Natur |
iffe & PFiroda
F’ler\dez‘ Korlt

Pferde
No. 421129

T




COMPACT MEMOS

Memo Uhren Wien Museum
No. 712593

S|

9001890712

W o = _“._1-,_ Thst
F - ' _" R Wa o L.,‘,
MEMO GAME .
PIN-UPS S S L.

—

Pin-Ups Shoes
No. 712494 No. 711893
S Sy

Wien Museum
No. 712692

i

Portrait
No. 710292

TGAME ;1 Ly

Sisi
No. 706592

T

8901706592

Impressionists
impressionists No. 706295
- gy
= Fine Arts
AR m!_QO ' - " No. 706394
- T

87



PIATNIK POKER Tischauflage (60x90 cm) PIATNIK POKER SET-

No. 030963 9” (!||0||1|!3| LI(!IH!)“J!J!;“J; |3|H 300 High Gloss Chips
No. 790393
M i
PIATNIK POKER 9001890790393

PLAYING CARDS
No. 132216

|

91001890M3221

No. 296659 Pokergarnitur gefiillt /
Augenwiirfel mit Lederbecher

T

9'001890"296659

| No. 296758 Pokergarnitur gefiillt /
Pokerwiirfel mit Lederbecher

i

No. 295294 Pokertasse leer, 32 cm

g

a8 o0 gan s e
CERIERIIS S5
olloo1s90/297694
No. 297397 No. 297694 Augenwiirfel 22mm (5 Stiick)
PREMIUM — : -
Wiirfelbecher Leder il o] | ) 13
e B bR AR N T

90018

T

olloo1890ll2907397 No. 298790 Pokerwiirfel 22mm (5 Stiick)

e [y

90018

No. 293993 Wiirfeltasse de Luxe

Holz, 45 cm p No. 297090 Pokerwiirfel 16mm (5 Stiick)
Iy sTaNDARD il
No. 297199 Wiirfelbecher | B EattRE 9”(!“0||1|!3|LI(!|H"|| Il ||H
Leder
No. 298196 Augenwiirfel 16mm (5 Stiick)
iy
189001297199

88



* Neuheiten 2023
NG Neugestaltung

INDEX SPIELE

Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite
4mation 719493 30 Eco Schach 639692 51 Rechtschreibfamilien 702402 44
20 Questions 661396 28 Eindeutig Zweideutig 660399 31 Reisespiele div. 48
80 Days * 668395 23 Eindeutig Zweideutig 2 668999 31 Ross, the Boss 725395 39
175 x Spass 630408 49 Roulette 638794 49
Go, Doggy, Go! 723797 39 Rummikub div. 53
Activity Casino 665424 5
Activity Chaos 667022 5 Happy Fox 670091 37 Satzbaumeister 703409 44
Activity Club Edition 603839 6 Honeycombs 491436 29 Schach klein Buchoptik 690693 51
Activity Club Edition Travel 661600 6 Hor genau 703508 45 Schach grofy 638985 51
Activity Crime 662768 6 Schildkrétenrennen 662591 42
Activity Das gibt's ja gar nicht! * 669293 3 Imagenius 665592 22 Schnipp-Schnapp 426445 45
Activity Junior 601248 2 Imagenius Erweiterung 668692 22 Schwarzer Peter div. 86
Activity Knock Out 662973 5 Scrabble div. 56
Activity Kompakt 600265 4 Jinx 665295 37 Smart 10 716799 17
Activity Kindergarten 601347 2 Jungle Trip 613609 33 Smart 10 Entertainment 724497 18
Activity Original 602825 4 Smart 10 Family 718892 17
Activity Pocket 668296 4,34 Kang-a-Roo 607998 32 Smart 10 Food & Drink 719295 18
Activity PLAYMOBIL * 668524 3 Kannst du schon Schnipp ... 705403 45 Smart 10 Harry Potter 724695 19
Activity Suisse NG 604522 7 Kinderspielesammlung 661440 47 Smart 10 History 724398 18
Activity Suisse Travel Compact 653391 7 Klappbrett 680687 50 Smart 10 Osterreich 724893 19
Activity Travel 604102 4 Kro-ko-dil Spiel 705502 44 Smart 10 Travel 719394 18
Alien on Board 666766 24 Kurioses Osterreich-Quiz 661891 20 Smart 10 Zusatzfragen 2.0 718397 18
Anti-Monopoly 085099 28 Smart 10 Zusatzfragen 3.0 724299 18
April, April * 719592 43 Lama Express 664045 41 Snack Attack 665691 12
Art Gallery * 669491 27 Lenny’s Limo 668890 42 Speedy Roll 716898 38
Austria-Memo 667794 21 Let's Party 638299 7 Speedy Roll & Friends 807299 38
LogiCross 717598 38 Spielesammlungen div. 47
Backgammon 634581 50 LogikTown 717499 38 Split it! 667596 36
Blue Banana 661990 32 Ludix 633898 29 Stupid Deaths 716997 28
Bubbles 657696 42
Magnetic Darts 639395 50 Tangram 603006 52
Card Magic * 670169 13 Memo+Domino 659492 43 Tick Tack Bumm 647543 9
Challenge Austria 612879 21 Memo Games div. 87 Tick Tack Bumm Chain Reaction 661594 8
Chicken out! 613104 33 Mikado 601095 52 Tick Tack Bumm Color Flash 669194 9
Cloud Race * 666940 41 Mimix 667664 40 Tick Tack Bumm Family 605376 8
Creagami div. 58 Mind Magic 670268 13 Tick Tack Bumm Junior 647444 9
Crime Scene Brooklyn 2002 * 670862 1 Mit Trick & Tticke 669569 25 Tick Tack Bumm Party 648366 8
Crime Scene Lazio 1356 * 670961 M Tick Tack Burmm Pocket 667190 10,34
Crime Scene London 1892 * 670763 Il Old & New 663291 31 Tick Tack Bumm Travel 751592 10
Otti Panzerotti 637490 43 Tick Tack Bumm Vibrations 662898 10
Das kleine Ich bin Ich Schnipp 667800 46 Tipp Kick div. 60
Das kleine Ich bin Ich Kinderspiele 667947 46 Osterreich-Quiz 612695 20 Tomatomat 668791 36
Day & Night 665196 36 Osterreich Quiz4Kids 662492 20 Total Normal 661198 32
Denk mich 663796 35 Triominos Classic 717994 29
Der Abenteuer Club 667367 24 Pencil Nose 664670 12 Triominos Travel Tin 808395 29
Digit 663390 35 Piatnik Poker div. 88 Turtle Bay 665066 40
DKT Alpen 630170 14 Pixel Art Memo 669095 27
DKT Das klimaneutrale Talent 668098 15 Plapperboards 666865 26 Wildtastic Five 668463 26
DKT Das kriminelle Talent 613777 16 Pot Pourri 667497 22 Word Bits 669699 35
DKT Europa 637322 14 Wortfabrik 665790 34
DKT Junior 638473 14 Quartette div. 86 Wunderbar Sonderbar 667268 24
DKT Original 637278 14 Quartette Megatrumpf div. 84 Wiirfeltasse Deluxe 293993 49
DKT Smart 810496 15
DKT Weltreise 660771 16 Rainbow 723995 30 Zero Hero 669798 33
Domino div. 52 Raise 666667 25
Double Donkey * 668197 37 Rechenstar 700408 44




Gl
No. 5357

~ No.558245
What a challenge!

Quel défi!
Die grofte Herausforderung!

Piatnik

1000

pieces piéeces Teile

PUZZLES

Hitteldorfer Strafe 229-231
A-1140 Wien

i ' A et . L
No. 568046 No. 556340 No. 558443
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