


Von Kopf bis FuB ein Riesenspaf3!
Ein aberwitziges Kinderspiel von Brad Ross & Robert Leighton

2

Was ist denn das? Eine Hexenritterprinzessin? Solche und viele andere lustige Figuren kdnnen in
diesem Plittchen-Legespiel entstehen. Unzihlige Kombinationsmaglichkeiten warten darauf, von
euch entdeckt zu werden, wenn ihr die unterschiedlichen Hut-Augen-Nase-Mund-Bauch-Beine-
Pldttchen zu Grimassen-schneidenden Figuren zusammensetzt. Wer stellt seine eigene Figur woh!
am schnellsten fertig?

SPIELINHALT:
36 Plattchen

(Davon je 6 mit unterschiedlichen Kopfbedeckungen, Augen, Nasen, Miindern, Oberkdrpern, Unterkdrpern.
Auf der Riickseite sind 3 verschiedene Wiirfelsymbole abgebildet.)

Riickseite

1 Spielanleitung

SPIELZIEL:

Ziel ist es, mit etwas Wiirfelgliick und gutem Gedachtnis zuerst alle sechs Felder
des eigenen Charaktertableaus mit passenden Pldttchen zu belegen.
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SPIELVORBEREITUNG:
© Nehmt euch alle jeweils ein beliebiges Charaktertableau.

) Mischt alle Plattchen verdeckt und verteilt sie in der Tischmitte.

© Achtet darauf, dass die Wiirfelsymbole auf den Riickseiten gut sichtbar sind.
Wer am jiingsten ist, beginnt und erhdlt den Wiirfel.

SPIELABLAUF:

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst du und fiihrst die Aktion aus, die dem Wurfergebnis entspricht:

WURFERGEBNIS: AKTION:

Nimm dir ein Plattchen aus der Tischmitte, dessen
() o Riickseite dieselbe Augenzahl zeigt wie der
o o Wiirfel. Lege es offen auf ein passendes freies Feld
([ ) @ auf deinem Charaktertableau.

Plattchen nehmen

* Du darfst dir ein beliebiges Plattchen aus der
Tischmitte nehmen. Lege es offen auf ein passendes

freies Feld auf deinem Charaktertableau.
Freie Wahl

Schnapp dir ein Pldttchen vom Charaktertableau
der Person, die rechts von dir sitzt und lege es
offen auf ein passendes freies Feld auf deinem

Charaktertableau.
Klauen




Juhu! Alle diirfen sich
ein beliebiges Plattchen aus der Tischmitte

nehmen und offen auf ein passendes freies Feld auf

. .. dem eigenen Charaktertableau legen.
Freie Wahl fiir alle g 9

Achtung: Ziehst du ein Pldttchen mit dem Motiv eines Feldes, das bereits auf deinem Charakter-
tableau besetzt ist, darfst du dieses austauschen. Lege das Plattchen, das du nicht gewahlt hast,
wieder verdeckt zurlick in die Tischmitte.

Hinweis: Merke dir gut, wo du es hingelegt hast, damit du es in spateren Runden nicht unabsicht-
lich noch einmal ziehst!

Beispiel: Danielle zieht eine Kopf-
bedeckung, obwohl sie schon eine
Kopfbedeckung auf ihrem Charakter-
tableau liegen hat. Sie entscheidet
sich, das Pldttchen auszutauschen
und legt das , alte” Pldttchen verdeckt
zuriick in die Tischmitte.

Danach ist die ndchste Person im Uhrzeigersinn an der Reihe.

SPIELENDE:

Das Spiel endet, sobald jemand alle sechs Felder seines Charaktertableaus mit beliebigen
passenden Pldttchen belegt hat. Diese Person gewinnt das Spiel.

Wenn ihr zu,,Mimix“ noch Fragen oder Anregungen habt, Ihr findet uns auf:

wendet euch bitte an: Piatnik, Hiitteldorfer Strae 229-231, A-1140 Wien, oder an
info@piatnik.com n Facebook.com/PiatnikSpiele

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Enthélt verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. @ | iatnik spiel
Adresse bitte aufbewahren. nstagram.com/piatnik_spiele




IMIX

Tetotol talpig nagyon szorakoztato!
Szerzok: Brad Ross és Robert Leighton

Hdt ez meg mi? Eqy boszorkdnylovaghercegnd? llyen és sok mds vicces figurdt dllithatsz dssze ebben a
lapkafektetd jdtékban. Szdmtalan varidcidban illesztheted Gssze a lapkdkat és elképesztden vicces lesz
az eredmény, amikor a kiilonbdzd kalap-szem-orr-szdj-pocak-ldb-lapkdkat grimaszold figurdkkd dllitod
dssze. Ki dllitja dssze a leggyorsabban a sajdt figurdjdt?

A JATEK TARTALMA:
36 lapka

(6 kiilonboz6 mindbal: fejfedd, szem, orr, szdj, felsétest, alsotest)
- alapkak hétlapjain 3 kiilonbdz6 kockaszimbélum van.

hatoldal

1 utmutato

A JATEK CELJA:

A cél az, hogy eqy kis szerencsével és jd logikaval elséként fedd le mind
a hat négyzetet a sajét karaktertablddon a megfeleld lapkéakkal.
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A JATEK ELOKESZITESE
) Adj mindenkinek (magadat is beleértve) egy karaktertablat.
O Alaposan keverd meg a lapkékat és leforditva teritsd szét mind az asztal kozepén.

© Uqgyelj arra, hogy a lapkék ne fedjék egymast, és a kockaszimb6lumok lathatoak
legyenek a lapkdk hatan.
O Alegfiatalabb jatékos kezdi a jétékot, ezért add oda neki a kockat.

A JATEKMENET:

Az 6ramutatd jdrdsaval megegyez6 irdnyban jatszotok.
Amikor rajtad a sor, dobj a kockdval, és csindld meg az eredménynek megfelel6 miveletet:

A DOBASOD EREDMENYE: MUVELETEK:

S P Vegyél el egy lapkat az asztal kizepérdl, amelynek
o ® hatlapja ugyanannyi pottyot mutat, mint a kocka.
® Fektesd le felforditva a karaktertablad egy megfeleld

szabad mez6jére.

vedd el a lapkakat

Barmilyen lapkat elvehetsz az asztal kozepérdl.
Fektesd le felforditva a karaktertablad egy megfeleld

szabad mez6jére.

valassz szabadon

Lopj el egy lapkdt a jobb oldalon iil6 személy
karakter tabl6jardl, majd fektesd le felforditva a
karaktertablad egy megfeleld szabad mezéjére.




* Hurrd! Mindenki elvehet egy barmilyen lapkat az
asztal kozepérdl, és felforditva a karaktertabldja egy
megfeleld szabad mez6jére fektetheti.
mindenki vélasszon szabadon

Figyelem: Ha olyan lapkét veszel el, amelyiken egy olyan mez6 motivuma van, amelyik mér
foglalt a karaktertabladon, akkor kicserélheted azt. Tedd vissza leforditva az asztal kizepére azt
a lapkat, amelyiket nem akarod megtartani.

Megjegyzés: Ne felejtsd el, hova tetted vissza ezt a lapkat, nehogy véletleniil ujra elvedd egy
késcbbi forduléban.

Példa: Ddniel egy fejfedét hiiz. Annak
ellenére, hogy mdr van egy fejfedd

a karaktertdbldjdn, mégis tgy dont,
hogy megtartja az uj lapkdt és kicseréli
arégivel. A ,régi” lapkdt leforditva
visszahelyezi az asztal kizepére.

Ezutdn a kovetkezd jétékos jon az dramutatd jérdsaval megegyezd irdnyban.

A JATEK VEGE:
A jaték véget ér, amint valaki lefedi a megfeleld lapkaval mind a hat négyzetet a karaktertablajan.
Akinek ez els6ként sikeriil, az lesz a jaték gydztese.

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. Megtaldl minket a:

1034 Budapest, Bécsi Gt 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu, www.piatnik.hu n Facebook. com/PiatnikBudapest

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Aprd alkatré-
szeket tartalmaz! Fulladésveszély! Orizze meg a jatékszabalyt,
mert a szabalyban szerepld adatokra még sziiksége lehet.

instagram.com/piatnikhungary/




Skvéla zabava od hlavy az k paté!
Blazniva hra pro déti od Brada Rosse & Roberta Leightona

2

Copak to je? Princezna zkfiZend s Carodéjnici a rytitem? Tyto a mnoho dalSich zdbavnych postavicek
miiZete vytvorit v této hre. Nespocet mozZnych kombinaci cekd na to, az je objevite pfi skldddni
postavicek z riznych dilki klobouku, oci, nosu, dst, bricha a nohou. Kdo nejrychleji sestavi svou
vlastni postavicku?

OBSAH HRY:
36 desticek

ztoho 6 s rliznymi pokryvkami hlavy, ocima, nosy, Gsty, hornimi a spodnimi ¢astmi téla.
Na zadni strané jsou zndzornény 3 riizné symboly kostek.

%%

Predni strana Zadni strana

1 kostka 1 pravidla hry

CiL HRY:

Cilem hry je, s trochou Stésti pfi hodu kostkami a za pomoci dobré paméti, jako
prvni vyplnit viech Sest policek na své vlastni karté prisluSnymi destickami.
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PRIPRAVA HRY:

© Vsichni si vezméte jednu kartu postavy podle vlastniho vybéru.
O Zamichejte viechny desticky licovou stranou smérem dolii a rozlozte

je doprostfed stolu. Ujistéte se, Ze symboly na zadni strané desticek jsou

dobie viditelné.

O Zatina nejmladsi hrac, ktery obdrii kostku.

PRUBEH HRY:

Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrdc, ktery je na fadé, hazi kostkou a postupuje podle vysledku hodu:

VYSLEDEK HODU KOZTKOU:

POSTUP:

Vezméte si desticku:

Vezméte si ze stolu jednu desticku,
na jejiz zadni strané je zndzornény stejny pocet
tecek jako na kostce. Desticku umistéte obrazkem
nahoru na odpovidajici prézdné policko na vasi karté.

*

Volny vybér

Miizete si vzit libovolnou desticku ze stolu.
Umistéte ji obrazkem nahoru na pfislusné volné
misto na vasi karté.

Kradez

Vezméte si desticku z karty od hrace, ktery
sedi po vasi pravici a poloZte ji obrézkem nahoru na
prislusné volné misto na vasi karté.




Hurd! Kazdy si mtze vzit jednu libovolnou
desticku ze stolu a poloZit ji obrdzkem nahoru na

prislusné volné pole na své vlastni karté.

Volny vybér pro viechny

Pozor: pokud si vytdhnete desticku s motivem policka, které je na vasi karté jiz obsazené, miizete
si plivodni desticku vymeénit. Desticku vratte zpatky na stil, otocenou licovou stranou doli.

Pozndmka: zapamatujte si dobire misto, na které jste desticku poloZili, abyste si ji
v dalSich kolech omylem nevytdhli znovu!

Priklad: Daniela si vytdhne desticku
- spokryvkou hlavy, pfestoZe ji uz md
O na své karté. Rozhodne se, Ze si
N desticku vyméni a poloZi , starou”
desticku zpdtky na stiil otocenou
licovou stranou smérem dold.

i

a—
Poté je na fadé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

KONEC HRY:
Hra konci, jakmile jeden z hracd zaplni v3ech Sest policek na své karté libovolnymi pfislusnymi
destickami. Tento hrac hru vyhrava.

Mate-li dotazy nebo pripominky ke hre ,Mimix’, prosim, kontaktujte nds: Piatnik Praha Najdete nds na:
s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudnd,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz n Facebook.com/Piatnik(Z

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let! Obsahuje malé asti, které

@ mohou byt vdechnuty. Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni @ | iatnik
adresu. Zména provedeni vyhrazena. nstagram.com/piatnikcz




Skvela zabava od hlavy az k patam!
Blazniva hra pre deti od Brada Rosse & Roberta Leightona

(oZe to je? Princeznd skrizend s carodejnicou a rytierom? Tiito @ mnoho dalSich zdbavnych postaviciek
méZete vytvoritv tejto hre. Nespocetne mnoho kombindcii cakd na to, aZ ich objavite pri skladani
postaviciek z roznych dielikov klobuika, oci, nosa, tst, brucha a néh. Kto najrychlejsie zostavi svoju
vlastnui postavicku?

36 dosticiek
ztoho 6 s roznymi pokryvkami hlavy, o, nosov, dst, hornymi a dolnymi castami tela.
Na zadnej strane st zndzornené 3 rozne symboly kociek.

Zadnd strana

1 pravidla hry

CIEL HRY:

Ciefom hry je, s troskou $tastia pri hode kockami a za pomoci dobrej pamte,
ako prvy vypInit vietkych Sest policok vo svojej vlastnej karte prislusnymi
dostickami.
Piatnik hra ¢. 667664 —
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PRIPRAVA HRY:

) Vsetdi si zoberiete jednu kartu postavy podla vlastného vyberu.

) Zamiesajte vietky dosticky licovou stranou smerom dolu a rozlozte ich do
stredu stola. Uistite sa, Ze symboly na zadnej strane dosticiek s dobre viditelné.

© Zatina najmladsi hra¢, ktory obdrzi kocku.

PRIEBEH HRY:

Hra sa hrd v smere hodinovych ruciciek.
Hrac, ktory je na rade, hadZe kockou a postupuje podla vysledku hodu:

VYSLEDOK HODU KOCKOU: POSTUP

S P Zoberte si zo stola jednu dosticku, na ktorej je
® ® znézorneny rovnaky pocet bodiek ako na kocke.
® ® Dosticku umiestnite obrazkom nahor na prislu$né
prazdne policko na vasej karte.

Zoberiete si dosticku:

Mozete si vziat lubovelnu dosticku zo stola.
Umiestnite ju obrdzkom nahor na prislusné volné

miesto na vasej karte.

Volny vyber

Zoberte si dosticku z karty od hraca, ktory sedi
po vasej pravici a poloZte ju obrdzkom nahor na
prislusné volné miesto na vasej karte.

Kradez




* Hurd! Kazdy si moze vziat lubovolnu dosticku zo
stola a poloZit ju obrazkom nahor na prislusné volné
pole na svojej vlastnej karte.
Volny vyber pre vietkych

Pozor: pokial'si vytiahnete dosticku s motivom policka, ktoré je vo vasej karte uz obsadené,
moZete si tiito dosticku vymenit. Dosticku vratte spat na stol, otocend licovou stranou smerom dole.

Pozndmka: dobre si zapamétajte miesto, na ktoré ste dosticku poloZili, aby ste si ju v dalSich
koldch omylom nevytiahli znovu!

fgﬂ'o\ Priklad: Daniel si vytiahne dosticku
ko] s pokryvkou hlavy, hoci ju uz md
O na svojej karte. Rozhodne sa, Ze si
dosticku vymeni a poloZi ,stari”

spdt' na stdl, otocend licovou stranou

0 smerom dole.

“ O
a—

Potom je na rade dal3i hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

KONIEC HRY:

Hra konci akonahle jeden z hrécov zapIni v3etkych est policok vo svojej karte lubovolnymi
prislusnymi dostickami. Tento hra¢ hru vyhrava.

V pripade dotazov alebo pripomienok k hre, Mimix”, prosim, kontaktujte nés: Piatnik Néjdete nds na:
Praha s.r.o., K Vypichu 1087, (Z-252 19 Rudnd,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz Facebook.com/Piatnik(Z

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov! Obsahuje malé Casti, ktoré
mozu byt vdychnuté. Nebezpedie udusenia. o
@ Instagram.com/piatnik_sk

Uschovajte kontaktnt adresu. Zmena prevedenia vyhradena.




Zabawa w tworzenie niedorzecznych postaci!
Autorzy gry: Brad Ross & Robert Leighton

2

(o to jest? Skrzyzowanie czarownicy z rycerzem i ksiezniczkq? Takq i wiele innych zabawnych postaci
mozna stworzy¢ w tej zabawnej grze. Niezliczone kombinacje
zapka-oczy-nos-usta-brzuch-nogi czekajq na zbudowanie. Kto najszybciej ztozy
catq postac?

ZAWARTOSC OPAKOWANIA:
36 ptytek

po 6 z réznymi nakryciami gtowy, oczami, nosami, ustami, brzuchami i nogami.
Na drugiej stronie kazdej ptytki jest symbol Scianki kostki z jednym, dwoma lub trzema oczkami.

Rewers

1 instrukcja

CEL GRY:

Celem gry jest zapetnic jako pierwszy wszystkie szes¢ pél na swojej planszy.

Gra Piatnika nr 667664 —
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PRZYGOTOWANIE GRY:

O Kazdy z graczy bierze jedng dowolng plansze.

© Pomieszajcie ptytki obrazkami do dotu i roztdicie je na stole tak, by symbole
kostek byty dobrze widoczne.

© Najmiodszy gracz zaczynai bierze do reki kostke.

PRZEBIEG GRY:

Gra przebiega w kolejnosci zegarowe;.
Gdy na ciebie przypada kolejka, rzucasz kostka i wykonujesz akcje, wynikajaca z wyrzuconej

liczhy oczek:

WYNIK RZUTU: AKCJA:

([ ) @ Wez ze stotu ptytke, ktdra ma na tylnej stronie taka
o ° [ ] sama liczbe oczek, jak wypadta na kostce. Potz

ja na odpowiednim wolnym polu na swojej planszy.

Wez plytke

Mozesz wzigc ze stotu dowolnie wybrana ptytke.
Pot6z ja na odpowiednim wolnym polu na swojej
planszy .

Dowolny wybér

Zabierz jedna plytke z planszy sgsiada z prawej
i potdz ja na odpowiednim wolnym polu na swojej
planszy.

Kradziez




* Hurra! Wszyscy moga wzia¢ jedna dowolna ptytke
ze stotu i potozyc ja na odpowiednim wolnym polu
na swojej planszy.
Dowolny wybér dla wszystkich

Uwaga: Jezeli odkryjesz ptytke z czescia, ktdra masz juz zakryta na swojej planszy, mozesz
zamieni¢ dotychczas posiadang ptytke na nowa. Pot6z ptytke na stole obrazkiem do dotu.

Wskazowka: Postaraj sie zapamieta, gdzie zostata odtozona ptytka, zeby w nastepnych rundach
niepotrzebnie jej nie brac!

Przyktad: Daniel odkryt plytke z
nakryciem gtowy ale poniewaz takq
plytke ma juz na swojej planszy,
dotychczas posiadang ptytke odktada
na stot obrazkiem do dotu, a na jej
migjsce ktadzie nowq pfytke.

Do gry przystepuje nastepny gracz w kolejnosci zegarowej.

ZAKONCZENIE GRY:

Gra koriczy sie, gdy jeden z graczy zapetni wszystkie pola swojej planszy dowolnymi pasujacymi
do danego pola ptytkami. Gracz ten zostaje zwyciezca.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt: Inajdziesz nas:

Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno, www.piatnik.pl
n Facebook.com/PiatnikPolska

Uwaga! Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy.
& Niebezpieczenstwo uduszenia z powodu matych elementéw. Prosze

zachowac adres.
@ Instagram.com/PiatnikPolska




