Old & °
New

Alt versus Neu, ein Memo

Viele Erfindungen, die wir beinahe tdglich nutzen und uns den Alltag erheblich erleichtern, haben
sich im Laufe der Jahrzehnte sehr stark verdndert. 27 dieser Erfindungen wurden fiir dieses Memo-
spiel ausgewdhlt. Sie entfiihren in ldngst vergangene Zeiten und zeigen durch den direkten Vergleich
einen unglaublichen Fortschritt, (ber den sich nur staunen [dsst.

SPIELINHALT:

e 54 Plattchen

\

e 1 Spielanleitung

SPIELZIEL:

Zielist, zwei Plattchen zu finden, die dieselbe
Erfindung zeigen — einmal alt und einmal neu.

SPIELVORBEREITUNG:

e Vor dem ersten Spiel die Teile bitte vorsichtig aus den Stanztableaus herausdriicken.

o Alle Plattchen werden mit der Bildseite nach unten gemischt und in der Tischmitte
so ausgelegt, dass sich die einzelnen Plattchen nicht tberlappen.
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SPIELABLAUF:

Ein Startspieler wird bestimmt. Der Spieler, der an der Reihe ist, deckt zwei Plattchen so auf,
dass alle Spieler die Bilder sehen kénnen.

Passen die beiden Bilder zusammen, darf der Spieler das Paar nehmen und vor sich
ablegen. Danach darf er zwei weitere Plattchen aufdecken.

Bilden die aufgedeckten Plattchen aber kein Paar, werden sie wieder verdeckt auf
ihren urspringlichen Platz zurlickgelegt und der nachste Spieler kommt an die Reihe.

SPIELENDE:

Das Spiel endet, wenn alle Paare aufgedeckt wurden. Der Spieler,
der die meisten Paare gesammelt hat, gewinnt.

Wenn Sie zu ,Old & New" noch Fragen oder
Anregungen haben, wenden Sie sich bitte an:

Piatnik, Hiitteldorfer StralRe 229-231, A-1140 Wien
oder info@piatnik.com

Du findest uns auf n

facebook.com/PiatnikSpiele

Bilder unter Lizenz von Shutterstock.com

Old & F
New

Le mémo du voyage temporel !

Par Steffi-Maria Schlinke « De 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

De nombreuses inventions que l'on utilise chaque jour et qui nous simplifie considérablement la vie
ont beaucoup changé au fil de siecles. Voici 27 paires de ces inventions qu'il te faudra associer pour

i ce jeu de mémo. Elles remontent a des temps depuis longtemps révolus et font preuve en comparant
l‘avant/apreés de progres incroyable qui nous laisse bouches bées !

CONTENU DU JEU :
o 54 tuiles

e 1réegledujeu

./i BUT DU JEU :

Le but du jeu est de trouver deux inventions similaires
en retournant les tuiles : l'ancienne et la nouvelle..

PREPARATION DU JEU :

® Détache toutes les tuiles du carton avant la premiére partie.

o Mélange les tuiles et dispose-les face cachée au centre de la table
en faisant en sorte qu’elles ne se superposent pas.
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DEROULEMENT DU JEU :

On choisit le premier joueur, puis on joue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Lorsque c'est a ton tour, retourne deux tuiles en t'ass
peuvent bien les voir.

Si les deux tuiles correspondent, prends-les et place-l
en choisir deux autres.

urant que tous les joueurs

es devant toi. Tu peux ensuite

Si les deux tuiles ne correspondent pas, retourne-les de nouveau face cachée et

repose-les a leurs places initiales.

FIN DU JEU :

Le jeu prend fin lorsque toutes les tuiles ont été retournées et gagnées.

Celui qui a remporté le plus de paires gagne la partie.

Wenn Sie zu ,Old & New" noch Fragen oder
Anregungen haben, wenden Sie sich bitte an:

Piatnik, Hiitteldorfer StralRe 229-231, A-1140 Wien
oder info@piatnik.com

Du findest uns auf n

facebook.com/PiatnikSpiele

Bilder unter Lizenz von Shutterstock.com

Old & =
New

" A memory game that takes you back in time

created by Steffi-Maria Schlinke « for 2 to 6 players aged 8 or over

Many inventions that we use almost daily — and that make our everyday life so much easier — have
changed considerably over the decades. 27 of these inventions were selected for this memory game.

i They take us back to times gone by, and a direct comparison with their contemporary equivalents is
striking evidence of incredible progress.

GAME CONTENTS:
o 5S4tiles

e 1.game manual

./i AIM OF THE GAME:

The aim is to find two tiles that show the same invention —
one old and one new.

GAME PREPARATION:

e Before the first game, carefully press all the parts out of the perforated sheets.

® Mix all tiles with the picture side down and lay them out in the middle of the table,
making sure tiles do not overlap.
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GAME RULES! GB

A player is chosen to start. The first player turns over two tiles so that all players
can see the pictures.

Old & :
New

Id6utazds és memdriajaték

If the two images match, the player takes the pair and places it in front of them.
They can then turn over two more tiles.

If those tiles are not a pair, they are returned to their original position and turned
face down again, and it is the next player's turn.

THE END OF THE GAME:

The game ends once all the pairs have been found. . ’ ; ] . } ] ] o
The player who has collected the most pairs wins. A taldlmdnyok, amiket szinte minden nap haszndlunk, mert sokkal kénnyebbé teszik a hétkéznap-

Jainkat, hatalmas vdltozdson mentek dat az elmult évtizedek sordn. Ezek kéziil 27-et vdlasztottunk
i ki neked ehhez a jatékhoz. Térj vissza a régi id6khéz és ismerd meg a dolgok eredeti formdjat. Meg
fogsz lepédni azon, hogy egyes dolgok mennyire megvaltoztak!

Szerz@: Steffi-Maria Schlinke « 2-6 jatékos részére, 8 éves kortol

A JATEK TARTALMA:

o 54 lapka

If you have any questions or suggestions o 1jatékszabaly
about ,,Old & New", please contact us at:

Piatnik, Hiitteldorfer StralRe 229-231, A-1140 Vienna 2=y .
or info@piatnik.com ./i A JATEK CELJA:

A célotok a jatékban az, hogy egtaléljatok és
Osszepérositsatok az azonos taldlmanyok régi és Gj alakjat.

YorPoan s onn ELOKESZULETEK:

o Az elsd jaték megkezdése elétt dvatosan nyomkodjétok ki a lapkakat a ka?Eonokbc’)l.

facebook.com/PiatnikSpiele
e |eforditva keverjétek meg a lapkakat, majd rendezzétek el 6ket Gigy az asztalon,
hogy az egyes lapkék ne fedjék egymast.

Képek a Shutterstock.com licence alapjan.
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KEZDODHET A JATEK: H

Vélasszatok egy kezdéjatékost. Utdna az Gramutatd jardsa szerint kdvetkeztek majd. Amikor
rdd kerdl a sor, akkor fordits fel két tetszésed szerinti lapkat Ggy, hogy a tébbiek is [dthassdk
a lapkak képeit.

Old & =
New

Cesta casem zamérena na pameét

Osszetartozik a két lapka? Nagyszer(! Akkor tedd ket magad elé, és fordits fel Gjabb 2 lapkat.

Akét lapka képe sajnos nem tartozik dssze. Akkor forditsd vissza 6ket. Tedd &ket vissza ponto-
san arra a helyre, ahol voltak. A [épésed ezzel véget ért, a jatékot a kovetkez§ jatékos folytatja.

A JATEK VEGE:

A jaték addig tart, mig az 6sszes part felforditjatok.

od Steffi-Maria Schlinke « pro 2 az 6 hracd od 8 let

Mnoho vyndlezd, které témér denné vyuzivame a které nam zdsadnim zpusobem usnadriuji béZny
Ajatéknak az a jatékos lett a gySztese, akinek a legtobb parja lett. Gratulalunk nekil Zivot, se béhem desetileti velmi vyrazné zménilo. Pro tuto pamétovou hru bylo vybrdno 27 téchto
vyndlezd. Zavedou vds do dob ddvno minulych a diky prfimému srovndni vam ukdzi neuveritelny
pokrok, nad kterym mdzeme jen Zasnout.

OBSAH HRY:

o 54 desticek

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest o Pravidla hry
KFt.1034 Budapest, Bécsi Gt 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu .
CIL HRY:
www.piatnik.hu
Cilem hry je nalezeni dvou desticek se stejnym

vynalezem - s jeho historickou a moderni podobou.

n PRIPRAVA HRY:
mma mﬁmm e Pred prvnihrou vyjméte opatrné viechny dily z perforovanych tabulek.

e Desticky se zamichaji a rozlozi se doprostred stolu licem dold tak,
aby se jednotlivé desticky vzdjemné neprekryvaly.

Bilder unter Lizenz von Shutterstock.com
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PRUBEH HRY: CZ

Urci se hrac, ktery hru zacina. Hrac, ktery je na radé, otodi dvé desticky licem vzharu, aby je
vidéli i ostatni hraci.

Old & =
New

Cesta ¢asom zamerand na pamat

Pokud desticky patfi k sobé, hrac je odebere a odlozi si je pred sebe. Poté otaci dalsi dvojici.

Pokud desticky k sobé nepatri, otoci je zpét licem doll a pokracuje dalsi hrac v poradi.

KONEC HRY:

Hraje se tak dlouho, dokud nejsou vsechny desticky rozebrany. Vitézem se stavé hrac
s nejvétsim poctem nalezenych dvojic.

od Steffi-Maria Schlinke « pre 2 az 6 hracov od 8 rokov

Vela vyndlezov, ktoré takmer denne vyuZivame, a ktoré ndm zdsadnym spésobom ulahcuju bezny
Zivot, sa pocas desatroci velmi vyrazne zmenilo. Pre tdto pamdtovd hru bolo vybranych 27 tychto vy-

i ndlezov. Zavedu vds do déb davno minulych a vdaka priamemu porovnaniu vam ukdZu neuveritelny
pokrok, nad ktorym méZeme len Zasndt.

OBSAH HRY:

o 54 dosticiek

Pokud méte dotazy nebo pripominky ke hre
,Old & New", prosim, kontaktujte nés:

Piatnik Praha s.r.o0., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudn4,
email: info@piatnik.cz, www.piatnik.cz ./i CIEL HRY:
Cielom hry je najst dve dosticky s rovnakym vynalezom —
s jeho historickou a modernou podobou.

e Pravidld hry

Najdete nas na n PRIPRAVA HRY:
Face bOOk co m/Pla tni kCZ e Pred prvou hrou vyberte opatrne vietky diely z perforovanych tabuliek. -

e Dosticky sa zamiesaju a rozlozia sa do stredu stola licom dole tak,
aby sa jednotlivé dosticky vzajomne neprekryvali.

Images used under license from Shutterstock.com
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PRIEBEH HRY: SK

Urci sa hrac, ktory hru zac¢ina. Hrac, ktory je na rade, otoci dve dosticky licom hore, aby ich
videli aj ostatnf hréci.

Old & -
New

Gra pamieciowa z podréza w czasie

Pokial dosticky patria k sebe, hrac ich odoberie a odlozi si ich pred seba. Potom otéca dalsie
dvojice. Pokial dosticky k sebe nepatria, otociich spét licom dole a pokracuje dalsi hrac v po-
radi.

KONIEC HRY:

Hrd sa tak dlho, dokial nie s vsetky dosticky rozobrané.
Vitazom sa stava hrac s najvacsim poctom najdenych dvojic.

Opracowanie: Steffi-Maria Schlinke « Gra dla 2 - 6 0s6b od 8 lat

Wiele wynalazkéw, z ktérymi mamy na co dzieri do czynienia i ktére utatwiajq nam Zycie, przez lata,
jakie uptynety od ich powstania, zmienito swéj wyglqd. 27 takich przedmiotéw zostato wybranych do

i tej gry. Poréwnujqgc obrazki, przedstawiajqce te same wynalazki w dawnej i obecnej postaci, mozemy
zobaczyc niewiarygodny postep techniki.

ZAWARTOSC PUDELKA:

o 54 ptytki
Pokial mate otdzky alebo pripomienky k hre
,Old & New", prosim, kontaktujte nés:

Piatnik Praha s.r.o0., K Vypichu 1087, CZ-252 19 Rudn4,
email: info@piatnik.cz, www.piatnik.cz ./i CEL GRY:
Gra polega na odnajdywaniu par obrazkéw, przedstawiajacych
te same wynalazki — w starym i nowym wydaniu.

o 1instrukcja

Najdete nas na n PRZYGOTOWANIE GRY:

Face bOOk co m/Pla tn i kCZ ® Przed pierwsza gra nalezy ostroznie wycisna¢ wszystkie ptytki z arkuszy -

® \Wszystkie ptytki nalezy utozy¢ na stole obrazkami do dotu, dobrze wymieszac
i tak roztozy¢ na stole, zeby jedna nie zakrywata drugiej

Images used under license from Shutterstock.com
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PRZEBIEG GRY: PL

Najmtodszy gracz zaczyna. Gracz, na ktérego przypada kolejka, odkrywa dwie ptytki tak, by
wszyscy widzieli obrazki.

Jezeli obrazki pasujg do siebie, gracz ktadzie ptytki przed sobg i odkrywa dwie nastepne.

Jezeli obrazki nie pasuja do siebie, gracz odktada ptytki obrazkami do dotu w te same miejsca,
skad je wziat. Do gry przystepuje nastepny gracz w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek
zegara.

ZAKONCZENIE GRY:

Gra konczy sie, gdy wszystkie ptytki zostang zebrane ze stotu. Gracz,
ktéry zebrat najwiecej par, zostaje zwyciezca.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:

Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl

Polub nas n

facebook.com/PiatnikPolska

Obrazki na licencji Shutterstock.com
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Buch
Livre
Book
Konyv
kniha
kniha
Ksigzka

Koffer
Valise
Suitcase
B6rénd
kufr
kufor
Walizka

Kiichenwaage
Balance
Kitchen scales
Konyhai mérleg
kuchyniska vaha
kuchynska vaha
Waga kuchenna

Navigation
Navigateur
Navigation
Navigaciés
eszkoz
navigace
navigacia
Nawigacja

Biigeleisen
Fer a repasser
Iron

Vasalé
zehlicka
zehlicka
Zelazko

Horhilfe

Prothése
auditive

Hearing aid
Hallékésziilék
naslouchatko
naslichadlo

Aparat
stuchowy

Lampe
Lampe
Lamp

Lampa
lampa
lampa
Lampa

Rasenmaher

Tondeuse a
gazon

Lawnmower

Flinyiré

sekacka na
travu

kosacka na
travu

Kosiarka

Fahrrad
Vélo
Bicycle
Kerékpar
jizdni kolo
bicykel
Rower

Kaffeemiihle
Moulin a café
Coffee grinder
Kavédaralé
mlynek na kavu
mlynéek na
kavu
Mtynek do
kawy

Lingen-
messgerat

Métre

Length measu-
ring tool

Colstok
metr
meter
Miarka

Rasierer
Rasoir
Razor/shaver
Borotva

holici strojek
holiaci strojcek
Golarka

Fotoapparat
Appareil photo
Camera
Fényképezégép
fotoaparat
fotoaparat

Aparat
fotograficzny

Kinderwagen
Poussette
Pram
Babakocsi
détsky kocarek
detsky kociar

Woézek
dzieciecy

Ndhmaschine

Machine a
coudre

Sewing
machine

Varrégép
Sici stroj
Sijaci stroj
Maszyna do
szycia

Rechner
Calculette
Calculator
Szémoldgép
pocitadlo
pocitadlo

Przyrzad do
liczenia



Riihrgerat
Batteur

Mixer

Konyhai mixer
mixér

mixér
Mieszadto

Schriftverkehr
Courrier

Corres-
pondence

Levelezés
korespondence
korespondencia
List

Waschbecken
Bac a lavage
Washbasin
Mosdékagylé
umyvadlo
umyvadlo
Umywalka

Schreibfeder
Plume a encre
Pen

iréeszkoz
psaci pero
pisacie pero
Pi6ro

Skischuhe

Chaussures
de ski

Ski shoes
Sicipé
lyzarské boty

lyZiarske
topanky

Buty narciarskie

Waschhilfe
Machine & laver

Laundry
equipment

Mosdgép
pracka
pracka
Pralka

Schreibgerdt

Machine a
écrire

Typewriter/
computer

frégép

psaci stroj

pisaci stroj

Maszyna do
pisania

Telefon
Téléphone
Telephone
Telefon
telefon
telefén
Telefon

Wasserkocher
Bouilloire
Kettle
Vizforralé

rychlovarnd
konvice

rychlovarna
kanvica

Czajnik

Schreibunterlage

Support
d’écriture

Paper/blackboard

frotabla

psaci podlozka

pisacia podlozka

Podktadka do
pisania

Teppichreiniger

Appareil
ménager

Carpet cleaner
Porolé

Cisti¢ koberca
cistic kobercov
Trzepaczka



