Zwei konkurrierende Geheimbiinde:

Auf der einen Seite der traditionsreiche Dornenbund, dessen Anhédnger aus den einflussreichsten
Familien stammen. Mit ihren strengen Strukturen und eloquentem Auftreten operieren sie seit
vielen Jahrzehnten geschickt aus dem Verborgenen.

Auf der anderen Seite der neuartige Maschinenbund mit einem Faible fiir dampfbetriebene
Apparaturen. Aus dem Untergrund entsprungen, wirkt ihr Auftreten oft plump, da sie beim
Austausch von Argumenten auch gerne auf ihre Muskelkraft vertrauen.

Doch welcher Geheimbund verhilft einem am ehesten zu Macht und Geld?




[Spielziel]

Das Ziel ist es, mit guter Taktik und dem richtigen Kalkdl als Erstes fiinf oder mehr
Siegel zu erlangen. Dabei diirft ihr eure Plane mit den anderen absprechen und
euch gegenseitig beratschlagen. Aber Vorsicht! Niemand ist verpflichtet, sich an
diese Absprachen zu halten...

Name der Aktion
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Spiclubla/f

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Wenn du an der Reihe bist, musst du eine der beiden
folgenden Aktionen ausfiihren:

AGIEREN  oder  PAUSIEREN

Spiele 1 beliebige Aktionskarte aus deiner Hand offen vor dir aus und fiihre den
Karteneffekt sofort durch.

Achtung: Du musst immer den kompletten Karteneffekt durchfiihren kénnen, sonst darfst
du die Aktionskarte nicht ausspielen!

Nimm alle deine ausgespielten Aktionskarten wieder zuriick auf die Hand.
Achtung: Du darfst diese Aktion nur durchfiihren, wenn du mindestens 1 Aktionskarte
vor dir ausliegen hast.

Schatztruhe voll!

deinem Geheimbund befinden,
~ Leere ans hIieBend die Scl




Stiehl 1 Miinze einer Person aus deinem Geheimbund
und wechsle danach zum gegnerischen Geheimbund.

(Du darfst diese Aktionskarte nur ausspielen, wenn sich
mindestens eine weitere Person in deinem Geheimbund
befindet und sie mindestens 1 Miinze besitzt. Drehe
anschlieSend deine Geheimbundkarte
auf die andere Seite um.)

e

)

BEZIEHUNGEN PFLEGEN
Gib einer Person aus deinem Geheimbund 2 Miinzen

aus dem allgemeinen Vorrat.

Du darfst diese Aktionskarte nur ausspielen,
7 s:ch mindestens eine weitere Person i in

FEINPE BESTECHEN
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SEINEN 6




e Lege 1 deiner Miinzen in die SCHATZTRUHE deines

Geheimbundes. Unabhdngig davon, ob dies mdglich
war, nimm dir 2 Miinzen aus dem allgemeinen Vorrat.

(Besitzt du Miinzen, musst du 1 davon in die Schatztruhe

legen. Du darfst diese Aktionskarte aber auch ausspielen,

wenn du keine Miinzen besitzt! In beiden Fdllen nimmst
du dir 2 Miinzen aus dem allgemeinen Vorrat.)

1 DEINER MUNZEN

2 MONZEN A

TRIBUT ZAHLEN
deiner Miinzen

Lege eine beliebige A
A heimbundes.

KONKURRENZ AUSSTECHEN







