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Blof} keine Nullnummer riskieren!

Ein taktisches Sammelkartenspiel von Klaus-Jiirgen Wrede & Ralf zur Linde

Spielinhalt:
a
Spielziel:
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Spielvorbereitung:



x

Spielablauf:

A. Zerone(n) nehmen



B. Kartenpaar kaufen

Sonderfall: Sollten liber einem Kartenpaar keine Zeronen mehr
liegen, darfst du dir das Kartenpaar ,,kostenlos* nehmen. Nach-
dem du 2 Karten vom verdeckten Stapel als neues Kartenpaar
ausgelegt hast, legst du anschlieBend 4 Zeronen vom allgemeinen
Vorrat iiber dieses Kartenpaar.




Sonderaktionen:

Hinweis: Die Sonderaktionen werden nur fiir Symbole auf den
Karten, die du dir gerade aus der Tischmitte genommen hast,

ausgel6st. Symbole auf Karten, die du aufgrund einer Sonder-
aktion erhiltst, I6sen keine weiteren Sonderaktionen aus.




Spielende & Wertung:

Hinweis: Sollte sich keine Karte mit dem Fahnen-Symbol unter

den Schlusskarten befinden, endet das Spiel mit dem Aufdecken
der letzten Karte des Stapels.




Wertungsheispiel:
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Gare au zéro pointé!

Un jeu tactique de collection de cartes,
créé par Klaus-Jirgen Wrede & Ralf zur Linde

Matériel :

Principe du jeu :
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Déroulement du jeu :



x

Déroulement du jeu :

A. Prendre un ou plusieurs jetons
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B. Acheter une paire de cartes

Cas particulier : S’il n’y a plus aucun jeton devant une paire, tu
peux la prendre «gratuitementy. Puis, forme une nouvelle paire en

prenant 2 cartes de la pile centrale et empile 4 jetons de la réserve
générale devant cette paire.

1



Actions spéciales :

A noter : Les actions spéciales ne se déclenchent que pour les
cartes avec symbole que tu viens de prendre au centre de la table.

Les cartes avec symbole obtenues suite @ une action spéciale ne
déclenchent pas d’autres actions spéciales.
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Fin de la partie et score :

A noter : Si aucune carte dotée de drapeaux ne se trouve parmi les

cartes finales, la partie se termine lorsque la derniére carte de la pile
centrale est retournée.
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Exemple de comptage des points :

2 o R o £

ASSOCIATION MAGRASIN DECHETERIE

(£
[ > ]
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Ne kockdztass nulla szamot!

Klaus-Jirgen Wrede & Ralf zur Linde takfikai gydjtogetdjatéka

A jaték tartalma:
-—
A jaték célja:
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Ajaték elokészitése:

16
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A jaték menete:

A. Elveszel zérokovet/koveket

17



B. Vésdrolsz egy kartyapart

Specidlis eset: Ha nincs tobb zérokd egy kartyapar felett, akkor

a kdrtyapdrt “ingyen” elveheted. Miutdn elvetted a kdrtyapdrt, a
szokdsos modon fordits fel 2 uj kdrtyat a paklirdl uj kartyaparként és
tegyél foléjiik 4 zérokovet a kozos készletbdl.
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Kilonleges akciok:

Megjegyzés: A kiilonleges akciok csak az asztal kozepérdl elvett
kdrtydkon lévé szimbélumokra aktivdlédnak. A kiilonleges akcié sordn

elvett kdrtydkon taldlhaté szimbélumok nem vdltanak ki tovdbbi
akcidkat.
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A jaték vége és az értékelés:

Megjegyzés: Ha nincs zdszl6 szimbélumos kdrtya a végkartyak

pakliban, akkor a jaték az utolsé kdrtya felforditdsdval ér véget.
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Példa egy pontozasra:
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Hlavné neriskujte nulu!

Taktickd karetni hra od Klause-Jiirgena Wredeho & Ralfa zur Linde

Obsah hry
3
Gil hry
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Priprava hry

23
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Pribéh hry:

A. Vezmeéte si zeronku nebo zeronky
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B. Kupte si dvojici karet

Zvlastni pFipad: pokud se nad dvojici karet nenachdzi zadné
zeronky, miZete si tuto dvojici karet vzit ,,zdarma*. Poté, co vyloZite

2 karty z balicku jako novou dvojici, doplnite tam jesté 4 zeronky ze
spolecné zdsoby.
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Mimoradné akce

Pozndmka: mimorddné akce spousti pouze symboly na kartdch,

které jste si pravé vzali uprostried stolu. Symboly na kartdch, které

ziskdte na zdkladé mimorddné akce, neaktivuji Zddné dalSi mimorad-
né akce.
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Konec hry & Vyhodnoceni

Pozndmka: pokud se mezi zaviracimi kartami nenachdzi zadnd

karta se symbolem vlajky, hra konci v okamziku, kdy se otoci posledni
karta z balicku

21



Pi*iklad vyhodnoceni:

8o
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Hlavne neriskujte nulu!

Taktickd kartovd hra od Klausa-Jiirgena Wredeho & Ralfa zur Linde

Obsah hry:
3
Giel hry:
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Priprava hry:

30
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Priebeh hry:

A. Vezmite si zeronku alebo zeronky
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B. Kupte si dvojicu kariet

Zvlastny pripad: pokial’ sa nad dvojicou kariet nenachadzaju
Ziadne zeronky, méZzete si tuto dvojicu kariet vziat' ,,zadarmo®. Potom,
Co vylozite 2 karty z balicka ako novii dvojicu, doplrite tam este 4
zeronky zo spolocnej zdsoby.
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Mimoriadne akcie:

Pozndmka: mimoriadne akcie spustaji iba symboly na kartdch, kto-
ré ste si prdve vzali uprostred stola. Symboly na kartdch, ktoré ziskate

na zdklade mimoriadnej akcie, neaktivujui Ziadne dalsie mimoriadne
akcie.
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Koniec hry & Vyhodnotenie:

Pozndmka: pokial’ sa medzi zatvdracimi kartami nenachddza

Ziadna karta so symbolom vlajky, hra konci v okamihu, ked’ sa otoci
poslednd karta z balicka.
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Priklad vyhodnotenia:
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