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EDITORIAL

Quality
since 1824
. Made in
Spiele 2020 Austria
Diesen hohen Anspruch stellen wir an unsere Spiele
und an uns selbst: Spielspaf3, Gemeinschaft und )
Partyspiele 2

Familie, Neugier, Menschlichkeit und Verantwor-
tung fir Mensch und Umwelt. Diese Werte sind Teil Familienspiele n
unserer Unternehmenskultur, die wir taglich leben.
Wir wollen Spiele mit Sinn! Nachhaltigkeit sowie
eine umweltbewusste Okobilanz sind uns wichtig, Kinderspiele 33
daher sagen wir: Oko? Logisch! Wenn ein Spiel ent-
steht, geht es uns auch bewusst darum, die Erhal-
tung des 0kologischen Gleichgewichts durch einen Spielschule 44
moglichst schonenden Umgang mit den Ressourcen

Familienkartenspiele 24

Kompaktspiele 38

der Umwelt fiir kiinftige Generationen zu sichern. Klassische Spiele 47
Reisespiele 54
Mit der Verwendung von FSC-zertifizierten Materi- .
Puzzles 1000 Teile 60

alien, der Beauftragung nachhaltig produzierender
Lieferanten, sowie einer regionalen Produktion di- Quartette Megatrumpf 80
rekt im Herzen Europas, verbessern wir stetig unse-

re Umweltbilanz. Wo ,Made in Austria“ draufsteht,

wird mit geringem CO, Ausstof} produziert.

Von der kleinen Kartenmalerei zum modernen, in-

ternationalen Spieleverlag! Unsere Geschichte reicht

fast 200 Jahre bis ins Kaiserreich zurtick und war

. . L Marken
immer am Puls der Zeit. So auch heute. Mit Leiden-

schaft und Fantasie, sowie den aktuellen Trends

vor Augen, verwirklichen wir auch in die Zukunft Activity 2
hinein immer neue Spielideen. Tick Tack Bumm 8
Produkte der Marke Piatnik sind heute DKT 26
ben Syl die Generatonen verbinden, S Surzbbl 28
? Rummikub 30
- Tipp Kick 52

Bioblo 55

Dieter Strehl Creagami 58

Geschiéftsfiihrer und Gesellschafter



PARTYSPIELE ACTIVITY®

2216+
é 3-8
¥y 35'

No. 613470

1,50 Meter grof3, gut gebaut und
verschwiegen: das ist Horst, der
aufblasbare Gummikollege und
Namensgeber dieser Activity-Aus-
gabe.

Wer sich mit ihm einl&sst, darf
sich auf fantasievolle Zeit freuen.
Zusammen mit Horst gilt es, mog-
lichst viele Begriffe pantomimisch
so darzustellen, dass sie von den
Mitspielern rasch erraten werden.

TITenn

9100189061347

(] 6728 | 5D 255x255x62mm D

HOL DEN HORST!

Keine Party ohne Horst!
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KRAZY KRITZEL

Zeichnen auf dem Brett vorm Kopf!

910018

a2 8+
&9 3-10
™ 60’

No. 606373

Blind und spiegelverkehrt auf
einem Zeichenbrett, das vor die
Stirn geschnallt wird, missen die
Begriffe Gestalt annehmen ... und
das in nur 30 Sekunden. Gekritzel
oder Kunst? Hauptsache erkenn-
bar!

Mit Gber 1.000 Begriffen, die
selbst eingefleischten Activity-
Profis eine neue Herausforderung
versprechen.

Iy

606373

7 255x255x62 mm
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ACTIVITY® PARTYSPIELE

KNOCK OUT
Schnelligkeit siegt! & 30’

Der neue Activity-Spafb fiir zwei Teams, die sich im wahrsten Sinne des Wortes eine K.O.
Schlacht liefern.

Funf verschiedenfarbige Wiirfel geben Buchstaben vor, mit denen beide Teams in Phase 1
Begriffe finden missen, die das jeweils andere Team dann in Phase 2 beschreiben und
erraten muss! Soweit, so gut. Ware da nicht der Faktor Zeit: Zum Erraten der Begriffe hat
ein Team namlich nur so lange Zeit, wie der Gegner gebraucht hat, um diese aufzuschrei-
ben!

LR R0

9“00189 2973

(] 5788 | CSFJ 255x255x62mm D




PARTYSPIELE ACTIVITY®

ORIGINAL

a2 12+
Begriffe miissen so umschrieben, darge- &9 3-16
stellt oder gezeichnet werden, dass sie von o 60’
den Mitspielern schnell erraten werden No. 602825

konnen.

So simpel und doch genial ist das Spiel-
prinzip des beliebten Partyspiel-Klassikers.

Jumm,

01890602825

(9 12878 | C5F3 398x282x55 mm D

KOMPAKT 3212+

Der Klassiker in kleiner Ausgabe! e 3-16
Uber 660 Begriffe warten darauf O 60
beschrieben, gezeichnet oder dar-  No. 600265
gestellt zu werden.

Ideal zum Mitnehmen und Mit-
bringen!

(9 357¢ |58 237x72x42mm
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TRAVEL 3212+ CLUB-EDITION 2218+

Die kIelr}e Relsgausfuhrung &34-16 TRAVEL &3 416
ohne Spielplan ist perfekt .

fur unterwegs! Ideal zum ® 60’ D"|e Erwachsenerjlausgab'e ® 60’
Mitnehmen und Mitbringen. No. 604102 fir unterwegs. Einfach ein- No. 661600

packen und mitnehmen.
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ACTIVITY® PARTYSPIELE

2212+ CRIME

& 3-8 Der fesselnde Partykrimi
& a0’

No. 662768

Spannende Begriffe aus der Welt des Verbrechens
sollen erraten werden. Die mitgelieferten Hand-
schellen lassen das zu einer ganz besonderen
Herausforderung werden:

Mit gefesselten Handen spielen die Einzelkampfer
um den Sieg. Erlaubt sind dabei nur Pantomime
und Gerausche!
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[ 33 |53 23772x42mm D

CLUB-EDITION Ty
Die schlipfrige Erwachsenenausgabe bt 3-16’
mit Begriffen aus der Welt der Erotik M 60
und Schimpfworter. No. 603839

Nur wer samtliche Hemmungen rest-
los ablegt, hat die Chance, mit seinem
Team zu gewinnen.

Nur fur
1
Erwachsene:

Ly

001890603839

[ 1B98g |ESE1 4123302465 mm D




PARTYSPIELE ACTIVITY®

SOLO & TEAM

Grofde Gesten, laute Worte, klare Linien und
merkwdirdige Laute:

Durch erfolgreiches Darstellen und Erraten
von Begriffen sollen die meisten Punkte
erzielt werden, entweder gemeinsam als
Team oder im Solo-Spiel.

a2 12+
i 3-10
& 60’
No. 661778
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gloo1890ll661778 A Dpn——10
[ 906g |EJPI 255x255x62mm D =
JUNIOR 22 8+
& 4-12
Frih Ubt sich, wer Activity-Meister e -
werden will. & 45
No. 601248

Kreative Aufgaben fordern Kinder ab

8 Jahren und fiihren Feld fir Feld weiter
auf dem Weg Ubers Spielfeld und zu
pantomimischer, verbaler und zeichneri-
scher Ausdrucksvielfalt.

Jm
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001890601248
(] 849z | P 347x222x42mm D
KINDERGARTEN 22 4+
&9 3-16
Zwei Elefanten sind unterwegs zum See. Die iy -
Elefanten dirfen weiterziehen, wenn die ge- O 30

suchten Begriffe erraten werden.

Activity Kindergarten fordert auf spielerische
Art und Weise die Kommunikationsfahigkeit
der Kleinsten.

e

9‘ 1890

(9 802g |CFD 347x222x42mm D

No. 601347



PARTYSPIELE

2212+ SUISSE ACTIVITY
&9 4-16 Der ultimative Partyspaf}

o 60

No. 604522

Gespielt wird nach den bekann-
ten Activity-Regeln. Neben den
Darstellungsarten Pantomime,
Erkldren und Zeichnen sorgen
,Gerdusche” fur noch mehr
Spielspaf.

Ay

001890604522

(] meg | EFD 295:295:70 mm DFI

TRAVEL COMPACT Die kleine
Reiseausfiihrung ohne Spielplan!

UITOE R0 0

9‘001890 653391H No. 653391

(] 278 | €93 122xa72x32mm DFI

LET'S PARTY! 2212+

Doppelter Spielspafs statt Entweder-Oder! &9 4-16
€y 50’
No. 638299

Activity® und Tick Tack Bumm™,
die beiden Partykndiller, in einem
Spiel vereint!

Die Spieler ziehen in Teams Uber
das Spielbrett. Wie weit sie ihre
Spielfigur bewegen dirfen, hangt
von der Aufgabe ab, die es zu |6sen
gilt und durch Wiirfeln bestimmt
wird. Welches Team schafft es als
erstes ins Ziel?

UL A

9‘001890 38299

(9 7685 |CSE3 26262@2mm @) D




PARTYSPIELE ‘ TICK TACK BUMM™

TICK TACK BUMM

Schnelles Denken und Schlagfertigkeit sind
gefragt, um bei diesem abwechslungsreichen
Wortfindungsspiel den Sieg zu holen.

Wer findet rasch ein passendes Wort zur Buch-
stabenkarte und kann den Timer rechtzeitig
weitergeben?

IR @

Joo1890
[ 3828 |CF3 2377582mm D 'l

2212+
& 2-12
3y 30'

No. 647543

CHAIN REACTION 2212+
Wortketten bis es kracht! it 2+
Spontanitat und Schlagfertigkeit sind mehr gefragt & 35
denn je, wenn es darum geht, Wortketten zu bilden, No. 661594
ohne sie zu unterbrechen.
(U
9001890661594
[ essg | CFI 262x262x82mm D
PARTY EDITION I 2212+
Vier zusatzliche Kategorien fordern den i Jﬁg@-- -r.,.'c*""br G 3+
Spielern alles ab, was diese an schnellem e 1 Ny 30’
Denken, Schlagfertigkeit und Vorstel- No. 648366

lungsvermoégen bieten konnen!

-

. %:

Die Tick Tack Bumm Party Edition bringt
Explosivitat in jeden Spieleabend.
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9‘00189 648366 Erklarvideo

(] 7218 | C5F3 262x262x82mm D




TICK TACK BUMM™ PARTYSPIELE

VIBRATIONS o e
. . . Sene! & 3+
So sinnlich wie ..... 3 30
No. 662898

Hauptakteur dieser Tick Tack Bumm Ausgabe ist eine tickende Bombe, die dieses Mal
ganz besonders exklusiv ausfallt:

In einem kréaftigen Beerenrot gehalten gibt sie nicht nur den Takt vor, sondern vibriert
auch noch in zufalligen Abstanden. So miissen zu schlipfrigen Kategorien passende
Begriffe gefunden werden. Erst dann darf die Bombe weitergegeben werden. Bei wem
sie allerdings vibriert, der muss nicht lange tberlegen: Er darf die Bombe sofort einem
beliebigen Sitznachbarn weitergeben, ohne einen Begriff nennen zu missen.

g

00189 2898

[ 5708 | EF3 262262482 mm D




PARTYSPIELE ‘ TICK TACK BUMM™

e o FAMILY
B = 0
: '1#*1’5’" = Schnelle Denker, Wortakrobaten und

W Geschicklichkeitskiinstler sind gefragt!
@y Im Mittelpunkt steht ein elektronischer

AIEY n Mitte |
‘ : Timer. Dieser darf nicht gerade dann ab-
; w ' ‘ laufen, wenn man selbst an der Reihe ist.

a2 8+
i 3-8
& 30'

No. 605376

“:;f_;ﬂ_;;,ﬂ @ @ :jNeI\(;\P/]? /fA\Lljfgabe zu l6sen ist, bestimmt %
o = - E=3 er urrel.
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— [ 6478 | C5F3 262x262x82mm D
JUNIOR a2 5+
Wem fallt ein passender Begriff zu E &p 2-12
Strand ein? - Liegestuhl! et ¥y 30’

E No. 647444

Jetzt heifdt es schnell den Timer in -

Form einer Bombe reihum an den ’:

nachsten Spieler weitergeben. v

Kombinationsgabe, Spontanitat und )

Wortschatz der Kinder werden spie-

lerisch gef6rdert.

Sy S, =, .

() e |SB) 237x7562mm D _—
TRAVEL 2212+
Ideal fur unterwegs! Die Reiseversion it 2-12
enthalt 100 Wortratsel. Im Inneren A 30
der Bombe befindet sich ein Fach fiir No. 751592

die sichere Aufbewahrung der Karten.
Einfach einpacken, und los geht "s!

90018
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9017515

[] m0g | ESFE3 130x130x80 mm

EIE

DFI

10



22 10+
& 2-8
vy 20'

No. 716799

Eine Frage - 10 mogliche Antwor-
ten. Doch welche Antworten sind
tatsachlich richtig?

Kaum ist die Frage vorgelesen, geht
es schon um das Erraten der rich-
tigen Antworten. Die praktische
Aufbewahrungsbox beinhaltet 100
Quizkarten mit 200 Fragen,

SMART 10

Das revolutionare Quizspiel

10 Antwortmarker sowie die Punk- ieuh‘?y"ﬂ

tezahler. Einfach einpacken und S

Uberall hin mitnehmen!

Ty

9l001890!1716799 -

[ 605z |53 252x252x54mm D

SMART 10 ZUSATZFRAGEN 2.0 2: 10+

200 neue Fragen .... &9 2-8
o 20’
No. 718397

o cwwr = E e e =m
R W i N e e

@ 302g

... und 2000 neue Antworten

fir das revolutionare Quizspiel
SMART 10. Einfach den Kartensatz
mit dem aus der Smartbox des
Originalspiels tauschen und schon
steht weiteren spannenden Quiz-
abenden nichts mehr im Weg.

Nur spielbar mit der Smartbox
aus dem Originalspiel SMART 10!

i

0018901718397

S5 112x112x30 mm D
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DAS NEUE

a2 14+
OSTERREICH-QUIZ i 2-21
N 25'
Geschichtliches, Kulinarisches, Musikalisches, No. 612695
Skurriles ... alles aufber alltagliche Fragen zur '
Alpenrepublik erwarten hier die Quizspieler.
Wer kennt Osterreich wirklich gut und punktet \-—a-ﬁ o
mit seinem Wissen am meisten? \
L1 . e =
- = =
Teq
90018
[ 230z |53 166x166x60 mm D
DAS KURIOSE 2214+
OSTERREICH-QUIZ G 2-6
o 25
Ein aufdergewohnliches Quizspiel rund No. 661891
um die diversen Kuriositaten Oster-
reichs! Wer weifb zum Beispiel, von
welchem Gerausch Jurek zu seinem
beriihmten ,Deutschmeistermarsch”
inspiriert wurde? Oder mit wem Alma
Mahler nicht verheiratet war?
g wy
90018

[ #30g |ESE 166x166x60 mm

D

OSTERREICH
QUIZ 4 KIDS

Wer fiihrte in Osterreich die Schulpflicht ein?
Von welchem 6sterreichischen Nachbarland
ist Prag die Hauptstadt?

Drei Antwortmadglichkeiten stehen bei jeder
Frage zur Auswahl. Ganz klar: Wer richtig
tippt, punktet! Mit kurzem Erlauterungstext
zur Antwort auf jeder Karte.

Ly

018906624

[ #30g |ESE 166x166x60 mm D

a2 8+
i 26
vy 25'

No. 662492




FAMILIENSPIELE

2 8+ GAUDI ALARM
& 2-6 Spaf} auf jeder Hiitt'n
& 30’

No. 664564

Holldrijodilio! Auf geht’s auf den
Berg und da darf Gaudi Alarm nicht
fehlen. Sonst war’s ja nur halb so
schon! In diesem packenden Wort-
spiel dreht sich alles um den gemiit-
lichen Urlaub in den Bergen, ganz
gleich zu welcher Jahreszeit!

gy

9100189066456

[ 289¢ | E53 23772x42mm D

CHALLENGE AUSTRIA 2214+

Gewusst, getauscht, geraten? & 3-9
& 60’
No. 612879

Die Wissensreise durch Osterreich
fuhrt durch alle 9 Bundeslénder,
wo vielfaltige Fragen auf die Spieler
warten.

Doch nicht nur Wissen ist gefragt,
sondern auch strategisches Einset-
zen der Fragen und Verhandlungs-
geschick mit den Mitspielern.

gy

910018

() m0g |ESE 255x255x62mm D
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TOTAL NORMAL

Freche Fragen und Uberraschende
Antworten.

In diesem kurzweiligen Spiel geht es nicht
nur darum, wahrheitsgemaf auf eine Frage
zu antworten, sondern auch seine Mitspie-
ler richtig einzuschatzen.

g |

91001890'6611

[ 3632 | CED 166x166x60 mm D

2218+
i 2-6
o 30’

No. 661198

20 QUESTIONS S 8+
e o 2-6
Das klassische Ratespiel im neuen iy -
Outfit! ® 45
No. 661396
Wer gut kombinieren und manchmal
um die Ecke denken kann, deutet die
Hinweise richtig und errat den gesuch-
ten Begriff eher als die Mitspieler!
I
9001890661396

() 13s0g | B3 26sx65e0mm | @) 0

ANTI-MONOPOLY

Das Monopoly des 21. Jahrhunderts!
Der Kampf um den reichsten Immobilien-
und Grundbesitzer kann beginnen!

Auf dem Weg zu Macht werden Konkur-
renten gnadenlos ausgeschaltet. Wer ern-
tet die meiste Anerkennung und scheffelt
das meiste Geld?

T

0794764085099

[ o558 |ESE 263x263x55mm D

22 8+
& 26
Ny 60’
No. 085099




TERTHE

=
e B
= )
! — :
j ‘ —, N
g, () T (T o |
I et ) i
e e ——
_,&_ g e i

STUPID

OEATHS .

— -
I herz W AN

+= @D () @D

ETUPLD
VEATHS Rl
TR

STUPID DEATHS™ s 12+
59 2-6
Wer entkommt dem Sensenmann? & 30
No. 716997
Zugegeben, etwas schwarzer Humor ist bei diesem Spiel schon notwendig! Denn im Mittel-
punkt des morbiden Quizspiels stehen ungewohnliche und teilweise absurde Todesfélle quer
durch die Jahrhunderte.
Doch stellt sich die Frage: Welche davon haben sich tatsachlich wie beschrieben zugetra-
gen und welche sind lediglich erfunden? Wem gelingt es, dem Sensenmann durch korrektes
Erraten zu entkommen?
Ein Spiel, das Spannung bis zum Schluss verspricht.
| |
oloo1890l716997

[ 6098 |ESE 266x205:65mm D
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BACTRIA HYSTERIA

Schnupfentierchen, Hustenmonster, Fie-
berchen und Co. kénnen ganz schon hart-
nackig sein. Was kann man da blof} dage-
gen machen? Genau! Schnell alle Karten
loswerden, bevor eine Bacteria Hysteria
ausbricht!

T

0189066207

[ 6558 |CF) 255x255x62mm &k

a2 6+
i 2+4
N 20’

No. 662072

MEMOFANT a2 7+
Kopfchen ist gefragt: Nur wer sich i 2-4
gut die Symbole und Positionen von & 35
zwolf verschiedenen Bildern einpragen No. 661273
kann und sich auch nicht verwirren
l&sst, wenn diese ihre Platze wechseln,
erweist sich als wahrer Gedachtnis-
kiinstler.
| IIHII Il II | IH
90018906

() osss | S 2ssxessxezmm | @D FHCzSK

ABSOLUTELY ENGLISH!
INTERNATIONAL

Das perfekte Spiel, um die Englischkennt-
nisse aufzufrischen und zu vertiefen.

Sich spielerisch mit der englischen Sprache
auseinandersetzen ist hier Programm. Bei
mehr als 1.000 Quizfragen wird Lernen
nicht langweilig.

gy

91001890'"'620041

[ 691z |ESED 347x222x42mm GB

Sieger im

2212+
& 2-16
My 20'

No. 620041
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i 6 TRIOMINOS Classic yrm.

S 4 . . . . osterreic
i 2-4 Ein faszinierender Legespaf et
o 20
No. 717994

Das besonders taktische Legespiel
mit den dreieckigen Steinen.

Wie beim klassischen Dominospiel

missen Steine mit den gleichen

Zahlen aneinandergelegt werden

- nur mit weit mehr Kombinations-
moglichkeiten. Wer seine Steine .
geschickt platziert, wird am Ende

am meisten punkten.

iy

9‘ 94
[ es8g | EJEI 270x270x51 mm DHCZSK

HONEYCOMBS 227+
Ziel ist, die sechseckigen Spielstei- 5 1-8
ne so aneinander zu legen, dass alle l o 15
Seiten, die sich beriihren, das gleiche Wﬂ 3 No. 491436
Symbol zeigen. Mit 3 Spielvarianten! L
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MINICITY

Als fleifdige Arbeiter der Kolonie legen die
Spieler Vorrate in Form verschiedenfarbiger
Futtersteine ab. Aber auf der Ameisenstra-
e herrscht reger Verkehr.

Wer die richtigen Bewegungskartchen
zur Hand hat, kommt mit seiner Figur gut

voran.

[ ONR R AR

dloo1890lls60597

i] 831g | E5F) 295x295x70 mm C';_EAI(F;L

2 7+
i 2-4
vy 35

No. 660597

CARTAGENA

a2 8+
Piraten mochten aus der beriichtig- P 2°5
ten Festung Cartagena fliehen! O 45'
No. 684999
Aber welche Piraten-Crew kann
sich zuerst in Sicherheit bringen und
schafft es, den Weg durch den un-
terirdischen Fluchttunnel zu finden
und sich durch den Dschungel bis
zur sicheren Piratenbucht zu schla-
en?
® T
91001890!684999

7 190x275x67 mm @ DHCZSK

KENSINGTON

London, 19. Jahrhundert: Die Bauplatze
im Stadtviertel Kensington sind heif}
begehrt. Jeder Baumeister mochte

das imposanteste Bauwerk im Viertel
errichten.

Wer punktet schliefslich mit seinem
Bauwerk am meisten?

[ RCARRE LRI
dloo18g0lls60979
E] 633g | ESEJ 255x255%62 mm @ l_?CI‘ZISEEL
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pierrot

f gamedy

ROUNDFOREST i
Auf der Suche nach dem Smaragdring > 60°

Bepackt mit einem grofden Rucksack geht es hinein in den Roundforest. Das Ziel: Den le-
gendaren Smaragdring des Waldgeistes aufzuspiiren, der dem Finder die Macht tiber den
magischen Wald verleiht.

Doch so einfach ist die Suche nicht, denn der verwunschene Wald lebt: Wo immer man auch
hintritt, beginnt sich der Boden unter den Fiifsen zu drehen. Zusatzlich begegnet man der
einen oder anderen zwielichtigen Gestalt, die einem nicht immer nur wohlgesinnt ist.

TR

9|001890H|e|3|el>4496”
[ ss6g |ESE 295x295x70 mm DroE
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212+ AGENT UNDERCOVER
& 3-8 Lizenz zum Fragen

€ 60’

No. 635571

Der Auftrag: Den Spion enttarnen
und den eigenen Aufenthaltsort
vertuschen! Wer kénnte der Spion
sein? Niemand traut dem anderen
tber den Weg, denn keiner weif,
ob die anderen nicht ihre wahre
Identitat verheimlichen.

HERLF

¢
# -

Wer verhort die Mitspieler ge-
schickt, ohne die eigene Deckung
zu verlieren?

[ g

910018 557

@ 722¢

DH

S0 255x255x62 mm

AGENT UNDERCOVER 2

Die Fortsetzung des kommunikativen Partyspiels

2212+
&3 3-12
My 60’

No. 661075

Neue Orte laden bis zu 12 Spie-

ler dazu ein, in unterschiedliche
Rollen zu schlipfen und sich durch
geschicktes Fragenstellen auf die
Suche nach den Spionen zu ma-
chen.

Richtig gelesen, dieses Mal mi-
schen gleich zwei Spione mit, die
es zu entlarven gilt. Da sind beim
Fragenstellen noch mehr Feinge-
fuhl und Kreativitat gefragt.

gy

89066107

DH

S50 255x255x62 mm
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as 7+
& 2-4
Ny 45'

No. 717390

Die chinesische Prinzessin Xue
heiratet! Rasch missen fir diesen
Anlass noch Geschenke besorgt
werden. Der eigene Bote muss
sich dabei besonders geschickt
auf dem schwimmenden Markt
fortbewegen und von Boot zu Boot
springen. Wer wird wohl seine
Auftrage als Erster erfillen?

gy

001890717380

[ 844g | C5FD 265x265:63 mm D

DRAGON MARKET

Wettlauf (iber den schwimmenden Markt

ATLANTICA 2: 8+

Auf Tauchstation in Atlantica &) 2-5
€y 35'
No. 613876

Als Forscherteams bergen die
Spieler die Geheimnisse der legen-
daren versunkenen Stadt. Doch
erst gilt es, in der Kneipe Taucher
flr das Unterwasserabenteuer
anzuheuern und Platze fir etwaige
Schatze auf den im Hafen liegen-
den Schiffen zu reservieren. Dann
heifdt es abtauchen und so viele
Schatze wie moglich sammeln.

Spiel des Jahres 2019
in Ungarn

UL R

9”001890 61387
|

6
@ 935g | 5Jf) 255x255x62 mm @ H%; SE?’L
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KAZOCK

Das flotte Karottenzocken fiir
Mohrenliebhaber und solche,

22

die es noch werden wollen.

S

00189

oy *®

4298

5551 75x75x75 mm

a2 6+
& 25
Mo 15

No. 664298

CLOUD MINE

Die 80 Wolkenkarten laden zum Trau-
men und Fantasieren ein. Wer deutet
die Wolkenformationen richtig?

Im Display zu 12 Stiick erhaltlich!

I

803598

[ 220g |ESE3 170x103x40 mm

DHCZsK

a2 8+
& 3-8
o 30’

No. 803598

LUDI

X

Wer sich mit romischen Zahlen aus-
kennt und gut rechnen kann, ist bei

diesem Spiel klar im Vorteil. , Alea iac-

ta est”, wie schon die Romer sagten.

Jmi

01890

LAY

898

@ 130g

56 75x75x75 mm

22 10+
i 26
vy 35’

No. 633898

( "y)r'(f.‘r-'
At
il Fraureen

RISKY DICE

Volles Risiko! Denn schliefdlich sollen
moglichst viele Punkte erwiirfelt
werden. Zockt man aber zu viel, ist
man ganz schnell der Letzte.

LN |

J00189 696

() 7e |ESE3 750505mm

@

DFIGB
HCZ SK PL

22 8+
E
& 30’

No. 660696




DENK MICH

Gibt es im eigenen Freundes- und Bekann-
tenkreis Gleichgesinnte, die so denken wie
man selbst? Mit Hilfe dieses amiisanten
Assoziationsspiels lasst sich das schnell
herausfinden und die eine oder andere
Uberraschung ist garantiert.

RN

9|00189 663796

[ 1288 |CFD 12898x23mm D

22 10+
& 3+
vy 25’

No. 663796

KLEINE KLAFFER 2210+
Sechs Hundereviere werden neu ver- Al 2-4'
geben. Natirlich will man in jedem & 30
der sechs Reviere den grofbten Anteil No. 663895

besitzen. Wer lberzeugt den ,Rat
der kleinen Klaffer” und holt sich die
starksten Stimmen?

Jm

8

Iy

0 895

©

D

() “sg [EE3 128x98x23mm

B

DIGIT

5 Holzchen und 55 Karten - jede Karte
verspricht eine neue Herausforde-
rung zum Knobeln und Tifteln. Durch
geschicktes Umlegen nur eines Holz-
chens soll die auf der Karte abgebilde-
te Figur nachgelegt werden.

NI

9‘00189 610509

(] 1B5g |CFD 12898x23mm DFGBH

as 8+
hi 24

vy 25'

No. 610509
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FAMILIENKARTENSPIELE

CHECKPOINT CHARLIE 2210+
Wanted: Der Spion auf leisen Pfoten! & 3-5
5 Hundeagenten sind den Katzenspio- € 30’
nen dicht auf den Fersen. No. 613500

Wer nahert sich durch saubere Deduk-
tion dem Spitzel, kann ihn enttarnen
und gewinnt so diesen spannenden
Agententhriller?

gy

9‘ 890

(9 228 |2 22arzczmm [@) D&h

e
U

E m m ﬁ Wasseroberflache lauert.
ﬁll “ g 9‘ 641
' -‘ J @ 95g | 5B 122a722mm | @) DFSEM

CZ SKPL

KANALOA 32 8+

Zusammen mit den Tikis der 4 Elemente & 3-5
Feuer, Wasser, Luft und Erde geht es hin- N 25
aus auf hohe See. No. 664106

Kanaloa, der hawaiianische Gott des Mee-
res, ist dabei Trumpf und bewahrt nicht
nur vor den Tucken des Meeres, sondern
auch vor dem Riesenkraken, der unter der

=

WILD SHOTS a2 8+
Achtung, in Silver City wird scharf geschos- & 2-4
sen! Da heif3t es in Deckung gehen und auf ein o 30’
gutes Blatt zu hoffen, um mogliche No. 612909

Treffer zu vermeiden.

~Last man standing” heif3t es bis zum Schluss,
denn neuer Sheriff wird nur der Spieler, der die
wenigsten Treffer kassiert hat.

LR EL

9”(!|0189 512909
@ 197g | 503 1224172532 mm cEz) EILI;L
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FAMILIENKARTENSPIELE

SELFIE CRASHER

Die Crashies lieben es, Selfies der Erdbe-
wohner zu crashen, indem sie sich genau
dann ins Bild beamen, wenn der Ausloser
gedriickt wird. Nur wer genau schaut und
zahlt, wie oft sich die Crashies auf den
Selfies verstecken, kann gewinnen.

J

L

a2 7+
i 2:5
N 20’

No. 663109

E] 203g | 583 122a7232mm | Q) DFHCZ

CHICKEN OUT! -

Wer ist ein feiges Huhn und kneift vor & 25

der 21? 30
No. 613104

Reihum werden Karten aufgedeckt und
Zahlen addiert oder subtrahiert, je nach
Farbe der aufgedruckten Werte. Doch
Achtung vor der 21: Wird diese Uberschrit-
ten, ist alles verloren!

NN 0|

Jt0189 613104

@ 195

DFIH

=
56 122x172x32 mm CZ SKPL
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JUNGLE TRIP

Wer bei diesem tierischen Stich-
spiel seine Karten am geschicktes-
ten einsetzt und mit etwas Gliick
selbst mit schwéacheren Tieren
viele Stiche erzielt, punktet.

Dabei heif3t es: Wenn sich zwei
streiten, freut sich der Dritte!

a2 5+
& 2-5
My 15'

No. 613609

IR0 L)

9‘001890

613609
(9 188g |58 r2aarzczmm [@) 3L
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DAS ORIGINAL

a2 8+
Sein kaufmannisches Talent beweisen, &P 3-6
wenn es darum geht, durch den An- €y 60’
und Verkauf von Grundstlicken, Hdu-  No. 637278

sern, Hotels und ganzen Unternehmen
Vermogenswerte zu schaffen.

T

H637278

567 255x255x60 mm D

I
9100

1890

@ 865¢

ALPEN s 8+

Mit Hittengaudi, Apré Ski und Wan- e 3-5’

derlust zum wirtschaftlichen Erfolg. O 60
No. 630170

Wer geschickt in den alpinen
Tourismus investiert, gewinnt mit
einem Berg von Geld.

rdr
TITIT—

56 255x255x60 mm D

9”001890

@ 856 g

EUROPA

Die Spielenden reisen durch 24 eu-
ropaische Lander. Dort kdnnen sie in
Hauptstadte investieren, internatio-
nale Verkehrsverbindungen ausbau-
en und Multikonzerne griinden.

Jumm

[ 8708 |ESE} 255x255x60 mm D

a2 8+
i 36
N 60'

No. 637322

JUNIOR

Kinder lernen hier erstes Wirtschaf-
ten, indem sie Eintrittskarten zu
Z00, Zirkus oder Kino kaufen und
verkaufen. Bezahlt wird vom eigenen
Taschengeld.

U A

9”00189(!|H638473

56 255x255x60 mm D

22 5+
i 2-4
¥y 30’

No. 638473




DAS KRIMINELLE TALENT 2212+
Diese mit lronie gespickte und mit viel Humor ge- fe 3-6’
staltete DKT-Edition, die ein wenig vom gewohnten & 90
Spielprinzip abweicht, und vielmehr als eine No. 613777

waschechte" Krimikomddie zu sehen ist, bietet
garantiert viel Vergniigen!

S

890 7

B

[ 898z |CSEJ 255x255x60 mm

D

WELTREISE s 8+
o o 3-6
Auf geht’s zu den beliebtesten Reisezielen auf der iy -
Welt. Wer sichert sich dort die profitabelsten Ein- ® 60
nahmequellen? No. 660771

Bei dieser DKT-Ausgabe handelt es sich um die Neu-
gestaltung des bekannten Urlaub DKT.
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Piatnik

DISPLAY

Inhalt: 15 DKT Spiele
No. 911033

L
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JUBILAUMS- 2210+ | MIT GROSSEN 2: 10+

AUSGABE G 2-4 BUCHSTABEN G 2-4

Das Legespiel fiir Buchstaben- S 60 Erleichterung bei der Suche nach neu- © 60
No. 550112 No. 550310

en Worten durch die kontrastreichen
Buchstabensteine und dem grofden

akrobaten. Worte aus dem eigenen
Buchstabenvorrat bilden, um so die
meisten Punkte zu ergattern.

GROSSEN
:S{:Hh TABEN

&
T e
5106005815503 10
[ e85 |ESE3 365x187x30 mm D [ 12698 | 583 ssareszmm (@) D

DREHTELLER

Der Deluxe Drehteller aus Holz zur Ablage des
Spielbretts fir alle géngigen Scrabbe-Spiele.

WERTUNGSBUCH

Beinhaltet alles, was bei Scrabble zum Notieren
bendtigt wird: Wertungsblatter, Stift und prakti-

sche Buchstabenliste.

'SCRABBLE

No. 550075 No. 550082

[ IRRL LR [LIREL |

510600581550075 5060058550082

[ ez |53 400x84x40 mm D (] 271 | E583 1350978 mm DFGBNL
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22 10+
i 24
Yy 30'

No. 550679

Das weltweit beliebte Wortspiel zeigt
sich in edler Transparenz. Das speziell
designte drehbare Spielbrett besteht
aus hochwertigem Sicherheitsglas und
wird dadurch auch als Dekorations-
element zum Hingucker im Wohnzim-
mer. Die rutschfesten Spielsteine sind
in einem eleganten Stoffbeutel unter-
gebracht.

Sy

550679
@ 3700g

=3 510x485x70 mm D

GLAS-EDITION

Exklusiv und dekorativ!

= Symbolfoto

RETRO-EDITION

In ansprechender Metalldose

P =N - “_ - -
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22 10+
i 2-4
N 60’

No. 550617

Scrabble ist der weltweit beliebte
Klassiker unter den Wortspielen, denn
jedes Wort zahlt! Seit den 1950er Jah-
ren wird Scrabble auch in Europa mit
Leidenschaft gespielt. Das charmante
Flair dieser Zeit soll die Scrabble Retro
Edition im ansprechenden Vintage-Stil
wiederaufleben lassen.

LU

550

S50 270x270x57 mm D
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Artikel fiir Ost. ich

30

TWIST 22 7+
i 2-4
Gespielt wird nach den bewahrten Rummi- EE—— iy -
kub Regeln. Das Besondere: e ® 20
Riiimmikub No. 683398
Ein Farbwechsel-, ein Doppel- sowie ein 1.f‘:'f'ip.fﬁ'f.lff'.:ﬂf"
Spiegeljoker zusatzlich zum normalen e 2
Rummikub-Joker sorgen flir mehr Spiel-
spaf und verdrehte Spielzlige. Nur wer 12 3
logisch denkt, gewinnt. 516 |s n 13
IR [®]6 |8 g / =
1 % o4 e — . 0/12 [ P
J | = .. i
9001890683398 \ SRR, ,-'-.ﬁ, S
() o3 |ESE) 350xmsx82mm DHCZSK 7 a» © 10 1)

TWIST MINI TIN 22 7+
&) 2-4
Noch mehr Spaf} fir unterwegs! e -
Rummikub Twist als praktische & 20
Reiseausgabe in Metallbox. Die No. 690198
Sonderjoker dirfen natdirlich nicht
fehlen und sorgen auch auf Reisen
fur verdrehten Denkspaf3.
3
1] Li ]
.J L LL ]
Y. (|
*‘;_a'_, £ . 3 o 91001890!1"690198
W ol e N (] 463z | E5F3 125¢190x50 mm DHCZSK
XXL o2 7+
o o 2-4
Der Legespiel-Klassiker mit extra gro- o -
f3en Zahlen fir eine bessere Lesbarkeit 0 20
und Uberarbeiteten Aufstellern fiir ein No. 689291

Ubersichtliches Spielvergniigen und
mehr Spafd im XXL-Format. Auch fir
Turniere gut geeignet!

U

9100189068929

[ 1BBg |53 335x268x52mm DHCZSK




Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

ummikub

2 7+
& 2-4
o 20’

No. 717697

Das ist ein Grund zum Feiern - mit
einer limitierten Edition des weltbe-
kannten Kultspiels! Diese Sonder-
edition besticht durch ihre beson-
ders massiven, aufwendig gestalte-
ten, rutschfesten Aufsteller und die
hochwertigen Rummikub-Spielstei-
ne.

g

910018

@ 1612g | CE) 350x267x82 mm DHCZSK

RoMmKuE m

SPECIAL EDITION

1 Million verkaufte Rummikub-Spiele durch Piatnik!

CLASSIC

Das weltbekannte Kultspiel! Es gilt,
als Erster alle seine nummerierten,
verschiedenfarbigen Spielsteine in
sinnvollen Kombinationen abzulegen.

I

91001890'"68739 LA Erklarvideo

[ 1045g | E5E3 350x266x42mm DHCZ SK

2 7+ CLASSICERWEITERUNG [;:. 7+
&p 2-4 Mehr Spielsteine und zwei zusatzliche &P 5-6
o 20 Aufsteller far das Spiel zu fiinft und o 20’
No. 687396 sechst. No. 684692

Nur spielbar mit Rummikub Classic!

I

910018

@ 642g | (500 350x266x42 mm DHCZSK
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TRAVEL

Spaf’ auf Reisen mit der Rummi-
kub-Edition, die ,in sich selbst” ver-
packt ist. Kein Stein geht verloren!

|

98

L

890687

367 201x267x50 mm

@ 297 ¢

DHCZSK

rommicos: | (6
Ruinmikub
z=7-1 MINI2-6 PR
G 2-4 Der bewahrte Familienspieleklassiker &P 2-6
o 20’ in kleiner Verpackung. Einfach einpa-  |(§ 20’
No. 687198 cken und mitnehmen. No. 684791

Ay

001890!684791

@ 509 g

DHCZsK

61 216x216x40 mm

Der Legespiel-Klassiker in praktisch
kleiner Verpackung, die in jede
Tasche passt. Ideal zum Mitnehmen
und Mitbringen.

as 7+

& 24

& 20

No. 687495

MINI TIN s 7+
Die praktische und handliche Grofe S 2-4
der Metallbox macht diese Rummi- €N 20’
kub-Version zum idealen Reisebeglei-  No. 689093

ter.

L

01890687495

@ 348¢

58 1s22wexaimm [@) pHezsk

32

L |

01890 9093

@ 372¢

DHCZsK

5C 125x190x50 mm




22 5+ LOGI CROSS

i 1+ Ein fesselndes Logikspiel
o 20

No. 717598

l
|

Hunde, Kiihe, Schafe und Hahne war-
ten alle darauf, den Fluss zu passieren,
um nach einem Tag auf der Weide
wieder ins traute Heim zu gelangen.
Nur wenn sie einer nach dem anderen
den Fluss in der richtigen Reihenfol-
ge Uberqueren, kommen alle sicher
ans andere Ufer. Mit verschiedenen
Schwierigkeitsstufen - vom Anfanger
zum Experten.

rrrrrrrrr

TR L S vy iy . B
~Eil

|

9110018 759

(] 7528 | CF3 268x268x52mm DHCZSK

LOGIK TOWN T
Faszinierender Logikspaf} & 1+
o 20

No. 717499

Logisches Denken auf spielerische
Weise trainieren! Die Bewohner

der Stadt sind zusammen mit ihren
Haustieren auf der Suche nach ihrem
Zuhause. Nur wer die Hinweise richtig
deutet, wird am Ende des Spiels lauter
voll besetzte Hauschen haben. Mit
verschiedenen Schwierigkeitsstufen -
vom Anfénger zum Experten.

|

911001890

() s40g | ESEI 268x268x52mm | @) DHCzsK
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FARMER JONES a2 4+

. . &y 2-4
Farmer Jones ist etwas vergesslich und e -
merkt sich deshalb oft nicht, wo er seine o 15
Tiere und Gegenstande zurilickgelassen hat. No. 663468

Da ist Hilfe gefragt, um diese wieder zu fin-
den. Wer genau hinhort, was gesucht wird,
und sich die Positionen der verschiedenen
Bilder merkt, ist bei diesem lustigen Gerau-
sche-Suchspiel klar im Vorteil.

|

001890663468

() 308e |03 2smarsxezmm | @) Lakpl

LAMA EXPRESS a2 5+
Bereist werden Europa, Amerika, Asien e 2-4
und Afrika. Flott geht es mit dem Zug o 25
voran, schlieblich wollen alle Lamas No. 664045
einer Herde vor den anderen wieder
zu Hause sein, um als Erste von ihren
: Abenteuern zu erzahlen. Wer schafft
e es, alle seine Lamas als erste wieder
nach Hause zu bringen?
(N L
91l001890!1664045

() e95g | 3a7xez2xazmm | @) 2FSEH

VAMPIRE PARTY PR
Wenn der Blutmond aufgeht, feiern die & 2-5
Vampirkinder eine Mitternachtsparty. €& 30

Dazu miissen sie aber erst Orangenspalten
ftir den leckeren Blutorangensaft aus der
Vorratskammer stibitzen. Aber Achtung
vor der Kochin! Wer kann am schnellsten
genug Blutorangen unbemerkt ergattern?

No. 663574

gy

0018901663574

[ 5358 |CSE 255x2ssx62mm DHCZSK




PIFF PAFF & FRIENDS

Fangen-Spiel unter dem Meer

©)

Piff Paff, der kleine stachelige Kugelfisch, spielt leidenschaftlich gerne mit seinen Freun-
den Fangen. Schnell wechselt dabei die Rolle des Fangers, was gelegentlich ganz schon fir
Verwirrung sorgt. Begleitet wird die lustige Spielgruppe von einem Blubbergerdausch. Doch

aufgepasst:

Ertont das Horn, endet die Runde und der aktuelle Fanger verliert eines seiner Blubber-
blaschen. Wer schafft es, am Ende einer Runde als Letzter noch Blubberblaschen Ubrig zu

haben und entscheidet so das Spiel fiir sich?

a2 5+

& 24

o 15

No. 663666

IR LD

J001890

663666

|

57 237x175x82 mm

@ LoiH
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22 5+ BULL'S EYE

&9 2-5 Auf die Plattchen, fertig, los!
o 10’

No. 664397

Bei diesem schnellen Reaktions-
spiel heif3t es, den Mitspielern
einen ,Schnapper” voraus zu sein!
Denn nur, wer am schnellsten die
richtigen Plattchen mit dem Saug-
knopf aufnimmt und den anderen
wegschnappt, punktet. Beson-
ders heifs begehrt ist das ,Bull“s
Eye"-Plattchen, das sogar 3 Punkte

zahlt.

LA

alog1890l664397

@ 8582 | ESE) 262x262x82 mm @ DSEPCLZ

MOUSE IN THE HOUSE 22 3+

Mauslein, piep doch mal! & 2-4
o 10
No. 713392

So viele Mauseldcher! Uberall im
Kinderzimmer hat sich die kleine
Mitbewohnerin Eingange zu ihrer
unterirdischen Héhlenwohnung
genagt. Aber wo unterm Parkett
hockt die freche Maus?

Um das herauszufinden, hilft nur
eins: schnell wirfeln und mit dem
kleinen Stabchen in die Locher
bohren. Wird die Maus aufgesto-
bert, gibt sie ein Quieken von sich!

S

[ﬁ 376g

CIE  267x267x47 mm

@ DFIHCZ
SK PL
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3: 4+ SPEEDY ROLL

& 14 Spannendes Igel-Rollen im Wald
M 20'

No. 716898

Die Igel brauchen Unterstiitzung
beim Sammeln von Apfeln, Blat-
tern und Pilzen. Nur wer den fus-
seligen Igelball mit viel Geschick
Uber die Waldteile rollen |asst, hilft
seinem Igel, auf dem schnellsten
Weg sein Heim zu erreichen!

Auch im Koop-Modus spielbar!

T @ -

[ eslg | E5E3 275x190x70 mm DHCZSK

HELLO DINO 32 5+

Das saurierstarke Memo-Spiel G 2-4
o 15
No. 713293

Ein Ei in ein beliebiges Nest der
gewdrfelten Farbe versetzen, ein Ei
aus dem gewdirfelten Farbbereich
in einen anderen umsiedeln, oder
bei einem Ei im gewdirfelten Farb-
sektor unter die Schale gucken, um
herauszufinden, ob der Babysaurier
und der Farbsektor farblich zuei-
nander passen. Nur dann gibt es
eines von finf begehrten
Dino-Plattchen.

g

9‘ 293

(9 s00g | ES5E3 300x300x80 mm | ) RFLEEH
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KOMPAKTSPIELE

BLUE BANANA 2210+
Eine blaue Banane und ein griiner Flamin- i 2-5
go? Da stimmt doch etwas nicht! o 20
Erstere ist Gblicherweise gelb, blau ist da- Spiel des Landes No. 661990
fur der Blauwal. Flamingos sind pink, griin 2019 in Ungarn
aber der Frosch. Wer denkt am schnells-
ten um die Ecke und schnappt sich so die
meisten Karten? P
7 .
7\
iy o
] Y
JUNNEL Lt 2t -

(9 32¢ |53 weexeocomm | @ RFLCEH y Xh’
- ¢ o

OLD & NEW o
Dieses Memospiel entfiihrt in ldngst ver- &t 2-6
gangene Zeiten und zeigt durch den direkten & 20
Vergleich, wie sich Erfindungen von alltagli- No. 663291
chen Gegenstanden im Laufe der Jahrzehnte
weiterentwickelt haben.
.
- s - 3 .
o —
-t T T —r—-
- | E - (I
9001890663291
o | !b i —= \ D \ [ 3ne |SE3 weexesxsomm |E PELHCZ
EINDEUTIG ZWEIDEUTIG 1l 22 8+
Woérter mit doppelter Bedeutung wie , Kiwi", b 2-6
,Strudel” oder ,Erde” bilden die Grundidee o 20
des pfiffigen Memospiels. No. 660399
Die verschiedenen Wortbedeutungen machen
das Suchen und Finden der zusammengeho-
renden Paare selbst fiir erwachsene, erfahrene
Spieler zur echten Herausforderung.
L 0 ,
9001890660399 L j J..J-.
(] g | D 166x166x60 mm D - = -—%
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KOMPAKTSPIELE

a2 8+
i 35
vy 25

No. 663093

SPACE TAXI

Fertig machen zum Start: 3 -2 -1und los
geht der Wiirfelspafd im Weltall! Sind alle
Passagiere an Bord, nimmt das Space Taxi
volle Fahrt auf. Aber Vorsicht - wer sich
verzockt, riskiert einen Fehlstart!

Wer schafft es, sich die meisten Punkte

zu holen? SUERTT & . -
g =
g e

E] 302g | ES5EJ 166x166x60 mm EZFSGKBPHL

HAPPY CATS s 7+
Fusselballchen, so weit das Auge Z.;' 22;
reicht - ein Paradies fiir jede Katze!
Da ist ganz klar: Geteilt wird nicht No. 663994
gerne. Also versucht jede Katze,
sich moglichst viele der runden
flauschigen Ballchen zu schnappen.
Doch wem wird das durch ge-
schicktes Ausspielen seiner Karten
am besten gelingen?
O
9001890663994

[ 379¢ |3 eexieexcomm | @) 2FSBH

FINDNIX 22 7+
Raupe & Co. tummeln sich auf den farbenfro- 5 2-6
hen Karten. Auf welchem Gegenstand sitzen N 20’
sie? Welche Form und Farbe hat der Hinter- No. 608995

grund? Nur wer hier den Uberblick behilt,
kassiert Punkte.

I

J00189

() 3055 | S teexieexeomm | EHDELNEH
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KOMPAKTSPIELE

DINO PARK a2 7+
Dinos unterwegs! Ausgestattet mit 5 1-4
teils kuriosem Instrumentarium wie o 20’
Gummihammer oder Lasso gilt es, No. 608193

die Giganten wieder einzufangen.

s

A

£
22

[
L

— \
IR O S
91001890!"608193
E] g | 53 te6xi66x60mm | ) DFH

BUBBLES 2 6t
Bei diesem farbenfrohen Reakti- & 2-4
onsspiel heifdt es, nur nicht den AN 15
Uberblick zu verlieren. Wer findet No 657696

am schnellsten die Karte mit den
gesuchten Bubbles?

LI

‘t01

@ 23g

|

Qg 166x166x60 mm

40

9100189

KANG-A-ROO

Kangurus im Outback Australiens
fangen ... Keine leichte Aufgabe.

Wer fangt wohl am Ende die meis-
ten hipfenden Beuteltiere?

A

01607998

@ 268 g

=7 166x166x60 mm

a2 6+
i 3-6
N 15'

No. 607998

COOKIE BOX

Cookie Time! 9 Cookies sind so zu
legen, dass sie der Vorlage auf der
Auftragskarte entsprechen. Wer
ergattert die meisten Auftrage?

U

a2 6+

& 24

o 15

No. 660191

gy

910018906601

3] 166x166x60 mm

@ 369¢g




KOMPAKTSPIELE

SCHILDKROTENRENNEN 22 5+
Oh, lecker! Magisch angezogen von den S 2-5
saftig griinen Salatkdpfen beeilen sich die & 20
Schildkroten, diese zu erreichen. Aber der No. 662591
Weg dorthin ist nicht so einfach zu bewalti-
gen.
Welche Schildkrote wird das Salatbeet wohl

i ?
als erstes erreichen & g
[Nt ) ED
9loo189066259 ) - =

&=

[ 3672 | CFD 166x166x60 mm D

PIRATE SHIPS S2 5+
(3K 1 2-5
Ahoi Piraten! Mit gezielten Kanonen- iy -
kugelwirfen soll das Schiff des Geg- ® 15
ners versenkt werden. Gepliinderte No. 662393
Beute kann fur die Aufriistung des
eigenen Schiffes verwendet werden.
Wer wird wohl diese bombastische
Schlacht auf hoher See gewinnen?
(IR
9001890662393
[ 335¢ | EED 166x166x60 mm Db
BEESMART a2 5+
| & 25
Summ, summ, summ, Bienchen summ -
herum! Wer die meisten Honigtdpfchen ® 15

haben will, muss einen guten Uberblick No. 660290

bewahren. Denn nur dann ist es maéglich,
die meisten Blumen mit der gewdrfelten
Farbe zu finden.

Schnell, wer findet als Erster den besten
Platz fuir sein Bienchen?

[

910018

ﬁ] 286g | C5E0 166x166x60 mm DFIGBH

1



KOMPAKTSPIELE

MONSTERMANIA 2 5+ SPOOKY WOOKY 2 5+
Bunte, sechsarmige Monster wollen S 2-5 Huiii, wer hilft Mama Geist die meis- & 2-6
sich zusammenschliefen. Je mehr & 20 ten Geisterkids einzufangen, damit o 20
Plattchen in einem Zug abgelegt No. 600692 sie ihre zerissenen Geisterhdllen No. 609596
werden, desto besser. wieder flicken kann?

F

A
k

2 PtV

Ly |

001890600692 001890'609596

() 3258 | 5503 e6xieexeomm | @D FHCzZ sk [ 3812 | ESE3 166x166x60 mm SEh

1,2,3 22 4+ OTTI PANZEROTTI 22 3+
Konzentration! Wo stehen die Tiere &P 2-8 Drei Schildkroten spielen ,,Panzer &P 2-4
auf der Weide? Fertig? Dann schnell, Mo 15' wechsle dich”. Wer die richtige Farb- M 15
Augen zu ... 1, 2, 3... und wieder auf! No. 662294 kombination entdeckt, hat bei diesem  No. 637490
Was hat sich geandert? Spiel eindeutig die Nase vorn.

M i
I_,1
ik |
-
g d

IR,

890

NI 1

9‘ 2294H J00189 7490

(] 2928 | 503 te6xteex6omm | @ pFHCzSK (] 2782 |CE3 166x166x60 mm D
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DREHSTANDER

T @lilin,..,.g il

DREHSTANDER
Fir 100 Kompaktspiele oder 240 Mitbring-
spiele. Sortierung kann auf Wunsch gedn-

dert werden. Mafie: 210 x 75 cm

No. 060113

LR R0

018900

43
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RECHTSCHREIB- 2 8+ DER SATZBAU- 32 6+
FAMILIEN &P 2-6 MEISTER & 2-6
Lo ) i} o 25' . . & 20'
ih, ieh, ai - welche Wérter gehoren zu Wortgruppen wieder zu grammatika-
. i~ s No. 702402 i > ] . No. 703409
diesen Wortfamilien? Punkte gibt es lisch richtigen Satzen zusammenzustel-
nur fir vollstandige Wortfamilien. len ist wahrlich eine Herausforderung.
e .,,"“';.,I{ﬁiw‘rﬂmﬂﬂ“':
s htschrm@ u
?\ﬁc mﬂlen, .
£ \ogelg® o ;
= /'.6"11‘ fﬂ] eb L _' ;_ l\
—onbel| S—
. " _ar —.1
s/ -
&ECF_;WW _r;
0= @ S
(A Tmeni
9001890702402 9001890703409
() we |[SB 122a72x32mm D [ 1558 |[ESE 122a72x32mm D
KRO-KO-DIL-SPIEL ::6r | RECHENSTAR 2 6+
Oje, was fiir ein Silbenchaos! Wer &P 2-6 Wiirfeln, Augenzahlen addieren und &P 2-6
kann die Karten wieder richtig zu- vy 25' das Ergebnis mit Hilfe von Frosch, o 15
sammensetzen, damit wieder ganze  No. 705502 Schnecke & Co. als kleine Rechenge-  No. 700408
Worter entstehen? schichte wiedergeben.
Empr;mnmﬂ'"tﬁa":é
5
geche“
FU ER _WH .‘
— 3 ]
S 2y W
KR WO [+]] _7
"f @ &" !
L,!‘L‘ \{f"r-"'"' )
ERD BEER  BEET =

NN

9‘00189 705502

S 122072x32 mm

E] 191g

|

9‘ 18901700408

S5 122072x32 mm

E] 77g




HOR GENAU

e 4+
Ein Lautquartett, bei dem vier zu- 5 1-6
sammenpassende Karten mit dem- o 15
selben Anfangsbuchstaben gefunden No. 703508

werden missen.

LN L

9‘00189 7035

S5 122072x32 mm D

GLEICH - UNGLEICH

Was ist dhnlich und was identisch? Ein
Spiel zur Férderung der Beobachtungsga-
be, bei dem zusammenpassende Karten

e 4+

& 14

o 15

No. 701108

gefunden werden missen.

T

1890

@ 157

J

S5 122472x32 mm

SCHNIPP SCHNAPP

a2 3+
Der Klassiker - ,Schnipp” - gleich- b 2-6
zeitig decken alle eine Karte auf. Wer  |€® 10’
eine Zwillingskarte entdeckt, ruft No. 426445

sofort ,,Schnapp”!

=

| vy = |
(< 4 25 |

——

o e -

9\|g||||||||||1\[g|||| 1y

01890426445

i] 165 g

56 122x172x32mm D

KANNST DU SCHON
SCHNIPP SCHNAPP?

Wer reagiert schnell und schnappt
sich so die meisten Kartenpaare?
Der Klassiker fur die Kleinsten.

a2 3+
i 2:6
M 10’

No. 705403

I

890705403

@ 165¢g

S5 122472x32 mm @ D
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KOMPAKTSPIELE MEMO + DOMINO

46

TIERBABIES T
Rehkitz, Lamm, Frischling .... i 2-6
- . . @ 20’

18 entzlickende Tierbabies verste-
No. 659591

cken sich bei Memo und wollen beim
Legespielklassiker Domino richtig
aneinandergereiht werden.

—— AR EeSEa
D =Y )
=3 [ ]

BN B Bl =wes T
[T
001 659591

890

@ 365g

J

@ DFIGBHROCZ
SK SLO HR BIH SRB

S 166x166x60 mm

TRAKTOREN

e 4+

36 Memo- &
45 Dominokirtchen

PAPAGEIEN = ar

Aras, Kakadus & Sittiche &3 2-6

Das farbenfrohe Federkleid der Vogel ® 20
No. 659393

stellt bei Memo und Domino sicher
nicht nur fir die kleinen Spieler eine
bunte Herausforderung dar.

& 26
0o 20’

No. 659492

Giganten der Wiesen & Felder

Sie alle missen beim Merkspiel
Memo in Parchen gefunden und
beim klassischen Legespiel Domino
richtig aneinandergereiht werden.

T T
B o el

g

9‘ 189

@ 365¢

492

DFIGBHRO CZ
SK'SLO HR BIH SRB

6] 166x166x60 mm

- T — - (-~}
r ) o === .
S S TY vas
[ T DO
9001890659393
) 2ess | wersosonm | @ LSRG
FEUERWEHR Pwr
Tatll, Tata - die Feuerwehr ist da! & 2-6
Die verschiedenen Fahrzeugtypen ® 20
No. 659690

machen das Parchen finden bei
Memo und das richtige Aneinander-
reihen bei Domino nicht gerade leicht.

Ly

890

J

@ 365¢

@ DFIGBHRO CZ
SK SLO HR BIH SRB

6] 166x166x60 mm




KINDERSPIELESAMMLUNG 22 4+
Flinke Frosche laden zum Wettrennen ein. i 2-6
Drollige Baren filhren durch die 4 Jahreszeiten. o 15
Lustige Bauernhoftiere machen Oh Pardon erst No. 661440

zum richtigen Spielvergnligen und herzige Has-
chen sammeln bunte Blumen. Und auch der
Schwarze Peter ist nattrlich mit von der Partie!

[y

890 1440

[ es4g | C5FD 347x222x42mm D

SPIELESAMMLUNG 100 [ -
Dame, Miihle, Backgammon & Co. w2+
In dieser Sammlung mit 100 Spielméog- o 15
lichkeiten findet man die wichtigsten No. 630644
Brettspielklassiker.
Zusatzlich werden viele Spielvarianten
im umfangreichen Regelheft beschrie-
ben. Die Grundausstattung, die in
keinem Haushalt fehlen darf.
[T
91001890!630644

ST W = [ 7708 |3 347x222x42mm DH

SPIELESAMMLUNG 200

Mit Oh Pardon, Poker, Mihle & Co. hat die
Langeweile keine Chance!

28 6+
& 2+
&N 15

No. 630798

Die grofbe Spielesammlung bietet viele
Stunden Spiel, Spafs und Spannung. 200
Spiele in einem! Das umfangreiche Regel-
heft bringt neben den bekannten Regeln
noch weitere reizvolle Varianten.

QLT R Y

890 8

[ 135g | ESE1 4124302x65 mm DH . = b U

a7



175x SPASS 22 15+

Das ideale Mitbringsel fur alle, die gerne e 2+

mit Wiirfeln und Karten spielen. o 15
No. 630408

Die Sammlung eroffnet viele reizvolle
Spielmdglichkeiten und lasst niemals Lan-
geweile aufkommen. Fast ist es mdglich,
an jedem zweiten Tag ein neues Spiel zu

spielen!
Jomy

[ 48z |50 122x72x70 mm D

ROULETTE o2

Rouge et Noir! Das weltbekannte & 10’
Gllcksspiel fiir zu Hause. No. 638794

Rot oder Schwarz! ...und die Kugel rollt,
und rollt, und rollt, ... Komplett mit Jetons,
Filzspielflache, Schuber, Kugel und
Roulettekessel mit 27 cm Durchmesser.

[ L

| pmaeeani [ naal _wisE g 91001890

[ 70g |ESE3 295x295x70mm [@RHOSEN S

MUHLE - DAME

Zwei Brettspiel-Evergreens fiir 2!

as 7+
K
Ny 35'

No. 632440

Bei ,MUhle" werden durch Verschie-
ben der Steine Dreierreihen gebildet.
Bei ,,Dame"” werden durch geschick-
tes Platzieren der eigenen Spielsteine
die Steine des Gegner aus dem Spiel
geschlagen.

|

910018

[ 373g | C53 347x222x42mm D
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ECO SCHACH

Der zeitlose Klassiker praktisch ver-
packt! Alle Figuren warten sicher
verwahrt in einer hochwertigen Holz-
kassette auf das ndchste Schachspiel.

Konigshohe: 6,5 cm
Spielfeld: 28,5 x 28,5 cm

22 8+
K
™ 30'

No. 639692

SOy

018906

@ 037¢g DGB

3] 285x150x50 mm

TANGRAM

Das Spiel mit chinesischer Tradition.

Nur 7 Holzteile bieten die Moglichkeit,

viele verschiedene Figuren zu legen.
Mit Giber 100 Problemstellungen.

91001890'"'603006

(] 13 |EF3 122x72x32mm D

a2 8+
& 18
vy 25'

No. 603006

gy —

DOMINO 55 STEINE

Das klassische Legespiel im Holz-
schuber.

a2 5+
& 26
o 30’

No. 632884

@ 735

361 194x70x80 mm

DOMINO 28 STEINE

Das altbekannte Legespiel im
praktischen Holzschuber.

----- il

o

22 5+
i 2-4
& 30'

- 3 C | I

H}J

No. 632785

& \| T

910018

MIKADO

Das Geduldspiel in praktischer
Tasche! Sind die Stabchen erst
gefallen, miissen sie wieder einzeln
aus dem Haufen gezogen werden.

JI AN

0189060

61 192x68x52 mm

D

65x22x2 mm D

@44,; =

22 5+
& 18
vy 25'

No. 601095
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MAGNETIC DARTS

Das Dartspiel fiir die ganze Familie.
Vollig gefahrlos spielbar und schnell
aufzuhangen. Mit 6 magnetischen
Dartpfeilen und einer farbigen Dart-
scheibe mit einem Durchmesser von
40,5 cm - Spafs fur jedes Alter.

LN 0y

01890'6

[ 12298 | E5E3 407x407x30 mm D GB

a2 6+

& 2r

o 30

No. 639395

KLAPPBRETT

Das klassische Thekenspiel, bei
dem die Zahlen dem Wirfelwurf
entsprechend umgeklappt werden.
Die Wiirfeln kénnen einzeln einge-
setzt oder Summen gebildet wer-
den. Umgeklappte Zahlen sind aus
dem Spiel.

i
9

22 6+

& 2-4

a 20

No. 680687

L0

|

0018 680687
[ 4648 | ESE3 296x204x35 mm DGB
BACKGAMMON TP
Die Kombination aus Gliicks- und G 2
Strategiespiel macht Backgammon ¥y 30'
einzigartig. Durch Wirfeln werden No. 634581

die Spielsteine Gber das Spielbrett
bewegt.

Abwechslung, Unterhaltung und
Spannung sind garantiert!

gy

910018 63458

[ 1295g | ESE3 387x265x60 mm D GB

L s s o e e




WURFELTASSE DELUXE

Lust auf eine Runde Wiirfelpoker?
Diese exklusive Wiirfeltasse aus
Holz ist genau das Richtige fir alle
Zocker und Wiirfelpoker-Fans.

Die Tasse hat einen Durchmesser
von 45 cm und die 5 Augenwdirfel
haben eine Kantenlénge von 2,2 cm.

N0

9‘00189 293993

[ 1703z | E5F3 450x450x22 mm D

22 6+
& 2+
& 30’
No. 293993

SCHACH KLEIN o

Das Spiel der Kénige, mit Holzfiguren in G 2
Stautonform und zusammenklappbarem €& 30’

Spielbrett. Spielbrett in Buchoptik. Der
Hingucker in jedem Regal.

No. 690693

Konigshdhe: 6,5 cm
Spielfeld: 28 x 28 cm

UL A

9‘001890 690693

[ 753¢ |3 2804360 mm | @) DB

SCHACH GROSS

Zug um Zug wird um den Sieg
gekampft. Durch ein Bauernopfer
wird der Gegner in Schach gehalten
und der Konig matt gesetzt. Mit
hochwertigen Holzfiguren in Stau-
tonform.

Konigshohe: 7,5 cm
Spielfeld: 41,5 x 41,5 cm

ML DOl

9‘00189 8985

() 1287 | ESE 430x215%67 mm D GB

a2 8+
i 2
M 30’

No. 638985




F
Artikel nur fiir Osterreich .
lieferbar

RETRO-EDITION s B

Die kleinen Fufsballspieler, die Generatio- & 2-4

nen bewegen. N 20’
No. 000014

Der Fuballklassiker in der
Retro-Schachtel. Mit viel
Liebe zum Detail erlebt man
das Spielgefiihl wie damals.

)

91000014

[ o79¢ |SE saomzzsemm (@) peBiFE

ZUBEHOR

Passend fir alle Tipp-Kick
Spiele!

Teamspieler, Nationalmann-

schaftsspieler, Balle, Keeper

und weiteres Zubehor sind in
grofder Auswahl erhaltlich.

SPORT-SET s: 8+
& 24
Das Tischfudballspiel fiir echte Fans mit einer '
: : ) . . & 20
praktischen Tasche. So ist der Spielspafd immer mit o 077603

dabei und nichts geht verloren.

410022491077603
o g685x245x150n1m|||||x
e



KICK

CLASSIC

Dieses Tischfufdballspiel ist Kult!
Das zusammenrollbare
Spielfeld passt auf jeden Tisch
und bringt Fuballspaf ins
Wohnzimmer.

Sy

9

(9 3408 | CED 340x175:40 mm DGBIFE

JUNIOR CUP

Fir kleine Fu3ballstars.

Mit einem zusammenrollba-
ren Spielfeld aus rutschfes-
tem Filz mit zusammensteck-
barer fester Bande.

() 2853g | B3 592:31575mm DGBIFE

Artikel nur fiir Osterreich
lieferbar

a2 6+
i 2-4
N 20’

No. 010006

CUP 2: 6+

o0 2-4

Je grofder das Spielfeld, fe -

desto grofder der Spielspaf! & 20
No. 075005

Das grofde Filzfeld mit den
handgenahten Netztoren macht
dieses Fufiballspiel zu einem
echten Highlight.

O

9 005

[ e4g | CSEI 735x324x76 mm D

a2 6+
i 2-4
N 20’

No. 010907
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ORDNE 4

Ordre

54

as 7+
K
o 10’

No. 688591

Vier Spielsteine in eine
Reihe bringen: horizontal,
vertikal oder diagonal.

In praktischer Aufbewah-
rungsbox.

T

91001890'"'688591

SEESCHLACHT

y

_— e T

Seeschlacht .

B e

as 7+
K
vy 35

No. 688096

Wer versenkt die Schiffe
des Gegners ohne seine
eigenen zu verlieren?
Das Strategiespiel als
praktische Travelversion.

(|

91001890'"688096

(] usg |03 noxasoasmm | @) PSLH () 2518 | 19xesoasmm Pk
KLAPPBRETT 32 6+ OH PARDON 32 6+
Klap Pbrvu i %ﬁ‘ 2+ i ér;' 24

/.-"‘...':‘ © o 30 M N 25
- No. 689192 No. 688492

P —

Klappbrett -

Das klassische Theken-
spiel in handlicher Reise-
ausfiihrung mit innova-
tivem Wirfelmechanis-
mus.

g

001890'68

5 P
@ 120g

3] 139x230x35 mm

§

Der beliebte Spieleklas-
siker als idealer Reisebe-
gleiter mit innovativem
Wiirfelmechanismus.

A

018906884

3] 139x230x35 mm

@ DGBFH
CZsK

FANG DEN FISCH 2 4+

& 2-8
(((MAGNET;SCH))) @ 10’

No. 688799
Wer angelt die richtigen

Fische? Gar nicht so ein-
fach, wenn sich die Fische
dabei im Kreis drehen.

IR om0

9100189068879

S50 139x230x35 mm

@ DGBFH
CZsK

(((maonETISCH »)

22 8+
i 2
¥ 30’

No. 687990

Das klassische Strate-
giespiel als praktische
Reiseausfiihung mit
magnetischen Spielstei-
nen.

IR

9100189068799

] 139x230x35 mm

@ DGBFH
CZsSK




BIOBLO

* bunt, nachhaltig, vielseitig einsetzbar

* Material: Bio-Fasal - 55 % Naturstoffe
(Holzspéne und Mineralien), 45% Re-
cyclingkunststoff aus wiederverwer-
teten Mehrweg-Trinkbechern

* sehr widerstandsfahig

* in Seifenlauge abwaschbar

* padagogisch besonders wertvoll

4 Green GERMAN
X DESIGN
4 Product Award ﬂmﬁg

Winner 2015 2018

HELLO BOX 2 3+

OCEAN MIX A
¥ 15+

100 Bioblos
No. 640316

Die 100 Bioblos machen Lust auf Meer.

Bis heute sind sich Wissenschaftler uneinig,
welche Farbe unser Meer nun eigentlich hat.
Wir behaupten: diese 5 sind definitiv dabei!

Zu weif}, blau und griin gesellen sich zwei ganz-
lich neue Farbtone: tiirkis und dunkelblau. Mit
100 Bioblos sind der Fantasie keine Grenzen
gesetzt - weder zu Lande noch zu Wasser!

Mit Anleitungsheft.

I |

i
9120071640316

[ wo0g | 260260xm2mm | @)D ed 0t




BIOBLO

56

HELLO BOX a2 3+
RAINBOW MIX 5 1e
100 Bioblos & 15+
Die perfekte Box fiir den Einstieg ins No. 640255
Bauwesen! 100 Bioblos in 5 verschiedenen
Farben warten darin auf ihren Einsatz. Wer
ein wenig Geduld und Fantasie mitbringt,
wird schnell feststellen: aller Anfang ist
kinderleicht! Mit Anleitungsheft.
I
9120071640255
[ 1900 |53 260x260x12mm | @)D ta 0 bt
FUN BOX a2 3+
MULTI MIX &5 1+
200 Bioblos O 15+
No. 640248
Kinderleicht hohe Tlirme, geschwungene
Wendeltreppen oder stabile Briicken ent-
stehen lassen! Dafiir ist die Fun Box mit
200 Bioblos in 10 verschiedenen Farben
bestens geeignet. Einfach der Fantasie
freien Lauf lassen, und ein Kunstwerk
entsteht. Mit Anleitungsheft.
(000
9120071640248
(9 371z | 503 seaeassmm | @ D8 oh
BIG BOX a2 3+
MULTI MIX & 1s
340 Bioblos ™ 15+
Die Big Box beinhaltet gentigend Bau- No. 640217

steine, um die richtig coolen Baupro-
jekte entstehen zu lassen!

Exakt 340 Bioblos in 10 Farben warten
darauf, nach allen Regeln der Kunst
verbaut zu werden. Inklusive Anlei-
tungsheft mit vielen Inspirationen.

I |

T
912007 217

(] s807¢ | E5F3 3ssxzeone7mm | @ D SE b




a2 3+
& 1+
Y 15+

START BOX
BASIC MIX

70 Bioblos

No0.640330

Auf die Platze ... fertig ... losbauen! Wie schon
der Name , Start Box" vermuten lasst, handelt es
sich hier um eine Zusammenstellung von

70 Bioblo-Bausteinen, mit der man zu Beginn
seiner Bioblo-Baukarriere bestimmt nichts falsch
macht. Der ,Basic Mix" enthalt neben den drei
elementaren Grundfarben Rot, Gelb und
(Dunkel-)Blau auch noch 10 weifse Steine und
bietet somit die perfekte Startposition fiir ein
kreatives und padagogisch wertvolles Bau-Spiel!

g

[ 1Boog | E5FI 220122006 mm | @R DB Oh

BIOBLO

COLOUR COMBO

FRIEND SHIP
40 Bioblos

Ein tolles Einsteigerset! Mit den
40 Bioblos in 3 Farben einfach
tolle Kunstwerke entstehen

lassen. der Bauspaf’ beginnen.

W o

.....

gugun i |

H No. 640262

UL g

COLOUR COMBO

SWEET HOME
40 Bioblos

Ein buntes Mitbringsel fiir jede
Geburtstagsparty und andere
Feierlichkeiten. Und schon kann

” No. 640279

(] 7008 |53 w2aroxs2mm | @)

DGBFIH
CZ SKSLOPL

COLOUR COMBO

RUSTY ROBO
40 Bioblos

Um den Robo-Kopf zu bauen,
braucht es keine kiinstliche
Intelligenz. Es reicht etwas
Geschicklichkeit.

LBLINE

71640323” No.640323
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CREAGAMI - ORIGAMI 3D

Mit den Creagami-Kreativsets kénnen ganz leicht
Origami-Modelle in 3D-Optik hergestellt werden.
Zuerst werden die vorgefalzten Stanzteile gefaltet,
bevor die einzelnen Origami-Module ganz ohne
Klebstoff zu massiven Modellen zusammenge-
steckt werden.

Entspannend, anregend und unterhaltsam!

) 2 @#wm- i

@ T .
POV WV

Marienkafer, No. 787512

AT

A44444

Schildkréte, No. 787529

Aot

Schmetterling, No. 787536

AT

J

Mini
Small

Medium

Large

e 7+

& 1r
[ 10g |53 210xi00mm | @) pHezsk
[] wog |53 210xi00mm | @) pHezsk
() 252 |SE3 21021060 mm | @) pHezsk
(] 2058 |53 210xi00mm | @) pHezsk




Schlange, No. 787611

iy

0325911787611

Fisch, No. 787628

IO

8032591787628

Rl

|

P »
e DALEDD

Papagei, No. 787635

i

0325911787635

Biene, No. 787642

0y

0325911787642

Pinguin, No. 787710

LT

591

Octopus, No. 787727

T

8ll032591'787727

" @5 36000

t
|
,@ -

Drache, No. 787734

UOARNUIT T

0325911787734

8

'a

o

Schwan, No. 787741

unmmmy

0325911787741

Kit 4 in 1, No. 787819

Uy

0325911787819

e .
— s e
L5 ] e Ty
1 .

Eule, No. 787826

I

032591787826

8

Katze, No. 787833

T

0325911787833

Panda, No. 787840

Uy

032591787840
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1000 TEILE:
DIE CHALLENGE

it den Motiven aus der Piatnik-Puzzle-Kollektion wird Puzzlen zur echten Heraus-
forderung. Egal ob Kunstliebhaber, Geniefser, Weltenbummler oder Freund von

Aufiergewdhnlichem - wir bieten fiir jeden etwas, und das in bester Piatnik-Qualitat.

Alle Motive zu entdecken gibt es auch auf piatnik.com.

Unsere Motivkategorien:

» Stadte & Sehenswiirdigkeiten
* Originelle Motive

* Kulinarische Genlisse

» Cartoons :‘-
* Kunst .
* Weihnachten

PASSGENAUIGKEIT WIRD BEI UNS ¥

GROSS GESCHRIEBEN

Passend fur alle Puzzles bis 1000 Teile!

Inhalt: Filzunterlage im Format 60 x 100 cm,

Rolle mit Verschlusskappen (zum Aufrollen und PUZZELN
Aufbewahren loser Puzzleteile), 2 elastische EINROLLEN
Bander mit Klettverschluss zum Fixieren AUFBEWAHREN

der Rolle. Hinweis: Puzzle nicht enthalten.

MITNEHMEN

[N - Buzzte Rolte
dlloo No. 570094

189011570094 0.

@ 609g | E5EJ 625x101x101 mm gZGSBKI;
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[ 800g |ESED 395x260x56mm | 1000 Teile

Klimt - Der Kuss

No. 557545 SRR

890

Mucha - Die 4 Jahreszeiten

No. 557644

LR

9‘001890 57644

61
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Klimt - Der Kuss Mucha - Tradumerei

No. 545962 RO o. 536045
0018901545962

L0

9‘ 9‘00189 536045

Klimt Collection Klimt - Dame mit Facher
No. 538841 No. 552748
S S|
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile

T —
e .. Vi
- 4

R

Gy Sige Rk

Lw
== % o

Van Gogh - Weizenfeld mit Zypressen

No. 539145 I i

539145

001890

Van Gogh - Sternennacht

No. 540363 |(!||o||1|!3|s|3|(!|HL||‘!!) “3 “J3 LIH

J

Hokusai - Die grofie Welle

No. 569845 SO

001890 9845

Van Gogh - Vase mit Sonnenblumen

No. 561740 LI 0 0

9‘001890 561740

Van Gogh - Caféterrasse am Abend

No. 539046 R |

0018901539046

Grofe: 680x480mm PUZZLES
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Kahlo - Selbstbildnis mit Affen Degas - Tanzunterricht

Ne-550542 LI No-335442 | N
9001890550942 9001890153944

Renoir - Frithstiick der Ruderer Monet - Weg in Monets Garten in Giverny
. No.
No-5e8145 NN ] o S52144 (U]
dloo1890ll568145 olloo1890l552144
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Chagall - Selbstportrait mit 7 Fingern

No. 549649 LR

001890549649

Munch - Der Schrei

No. 552946 9H(!|L||||||| ||HL||5"2|!3”‘!M

1890

Picasso - Lady with book Hopper - Nachtschwirmer
No- 534140 [ No- 538445 [ I
dloo1890ll534140 dloo1890ll538445
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() 7508 |EE) 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Bruegel - Kinderspiele

No. 567742 RN T

00189 567742”

Bruegel d. A. - Bauernhochzeit Bruegel - Jager im Schnee

T TTTIT R TTTTTTTTIT
9001890548345 9001890552342

Bruegel - Turm von Babel

No. 563942 LA g

001890663942
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Zoffany - Tribuna der Uffizien

No. 552243 AR

01890 2243

Kaiserin Elisabeth

No. 558962 JUMIERN ATy

910018

Rubens - Die vier Fliisse des Paradieses

No. 547645 | IO 0

9001890547645

Botticelli - Die Geburt der Venus Vermeer - Die Malkunst
No. 542145 [ No. 564048 HHHHHHHWHHIH w
gloo1890l542145 glloo1890l5640
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PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

” .F' ; ggi?x 'HJ.

Kandinsky - Bustling Aquarelle

T

1890

J

Wolf - Mauseparty

No. 549946 9H(!”ol"“ll ||H|5||4| !I!JLIH, H

1890

Vianina - Paris
No. 548642

AL

9‘00189 548642

68
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

Bon Ton Magazine Cover 1903

No. 552540 RN N
0018901552540

J

THE WORED S LARGEST LINER

THE QUEEN OF THE OCEAN

SOUTHAMPTON - NEW YORK

VIV CHERBOPR G & B EENS TOW N

Titanic
No. 538940

T

9‘00189 94



- T
[ 7508 | ESF3 395x260x56mm | 1000 Teile

Dachstein
No. 549342

NN NER

JOO189 549342

Prunksaal Osterreichische Nationalbibliothek

No. 549045 JUNAR AT

0018901549045

Grofe: 680x480mm PUZZLES

TE ML Tl s E ®

Schénbrunn

No. 562341 R
dloo1890ll562341

- ¥

Salzburg

No. 564543 9”(!”""”' ||H|5||€|3 I‘!LILI LIH

01890

Prag

No. 540844 9” ||||||||||(!|H|5||4|!)|||||||H

00189 844
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[ 7508 | E5E3 395x260x56 mm

¥ o
¢ 711000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Kunterbunte Schirme

No. 548741 L

0018901548741

Dahlien

No. 551840

i

9‘ 1890155

Muscheln

No. 566349 LAY O

89 6349

Bunte Seeigelgehduse Tiiren

I

No-545840 |} AR 111111111

0018901548840 89064
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Giordano, © Giordano Studios LLC

() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Grofder Soldatenara
No. 549847

T

9‘00189 47

Haeckel - Kolibris

No. 552847 9H(!|L||1||||| ||H|5||5||2|“ Il

890 847

Giordano, © Giordano Studios LLC

Wintervogel Kolibris

ST T e

0018901551444 00189 46747H

n



i

[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Uhren

No. 568046 L0

910018

|'-q1

Ein Mann von Welt

No. 551048 ] S ,_a_-_-ﬁ:n:nmmn.#na
AT NEy |9 Sty

i el H-Inh-nnr = em)
§ T B Em e i me Re [ R 0k
E;WFEEEBPFE‘L‘ - I -

Nationalflaggen

No. 553141 AR

018901553141

Lt MOLTO YELOCE

M[]RETTI '

AUTOMOBILE

Italienische Klassiker Old Route 66
No- 550843 SOy No. 547348 R
alloo18 oloo1890ll547348
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

a AT g0 g —

= o B THer
e galad b el e b
A I 1 e e

Musical Notes

No. 543449 RO

0018901543449

Tiffany - Magnolien und Iris

No. 552045 |
9001890552

045

{-‘F-.n",»

S Y

Lippenbekenntnisse Farbenfrohe Kiihlschrankmagnete

SN TTTTTTTITT JUNME

890
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Pasta

No. 551147 R

00189015511

Kronkorken

No. 551345 | MR

910018905513

== ‘,_;Jlm,

T
ST

Weinkorken Makronen

No- 343647 LN No- 540745 LI

01890643647 01890
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Bier

No. 562549 Sy

910018 562549

Bierdeckel

No. 551741 L

00189015517

9 Tf
ﬂﬂﬂlﬂl

Taste of Gin Weinregal

o SEET T eSS4 LI

dloo1890l549441 001890

75
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PUZZLES

Grofie: 680 x 480 mm

Brauerei

@ 750 g

S 395x260x56 mm | ¢

E 1000 Teile

No. 546549

Fufiball

T
9lg01

T

No. 537349

Notaufnahme

[l
001

J

T

890

No. 537240

T
gl

01

Weinauktion in Beaune

T

890 240

No. 551246

i
00

9‘ 1

|

8901551246




() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Badespaf}

No. 551949 ULy

0018901551949

Feuerwehr Story of Wine

No- 535444 LN 0 No- 535246

9‘00189 5444

I |

9‘00189 24
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[ 7508 | C5E3 395x260x56mm | 1000 Teile

PUZZLES Grofe: 680 x 480 mm

Tukans im Dschungel

No. 549144 IE
gloo1890l549144

Strand

No. 536748 [ R
9lop1890!536748

Radrennen
No. 548246

|

J 890648246

Christmas Skiing

SN TV

01890 147
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() 750z | E) 395x260x56mm | 1000 Teile Grofe:680x480mm PUZZLES

Giordano, © Giordano Studios LLC

Frohliche Weihnachten Weihnachtsschlitten

No. 549540 | (!”0 “1 l!;l Ll (!”“5 ||4| !JUL! !)l” No. 549748 9”(!|L||1|||||(!|HL||"H ||||| H

89 49748

J

Christmas Choir Toy Factory

No-366042 NN B 11111

9‘00189 566042 00189 62242

-

=

-
Christmas Chaos Verschneite Weihnacht
No- 537943 I | ST T
gloo1890l537943 glloo18gol551543
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@ 61g

56 60x92x15mm

D H CZ SK SRB HR BIH SLO RO GB PL DK S

| MegaTrumpf® |

CARS
"

O

e g

Audi Porsche BMW

No. 424410 No. 423918 No. 424915
1T T T
gloo1890 10 gloo18gollazzgis gloo1890llaz4915

MegaTrumpf® _
—— e Y

TURBOS

Cars Sports Cars
No. 422812 No. 423314
T T
423314

MegaTrumpf*

DF

MegaTrumpf® _
=

Cabrios

Turbos

Race Cars

No. 424717 No. 423611

T T

91001890"'"424717 91001890"423611

No. 422911

T

91001890"422911

Dream Cars Hybrid
No. 422119 No. 424014
JUmA N oy
221 oloo 1890424014

MegaTrumpf®

MegaTrumpf® d

T MegaTrumpf® _

YOUNGTIMER

= i

lieferbar ab 4/2020

Trucks Oldtimer Youngtimer

No. 421518 No. 425318 No. 424519
(I O |
oloo1890ll421518 oloo1890lla25318 oloo 1890424519

Traktoren Bagger
No. 425417 No. 425516
T

LKW Display

No. 409196

40 + 20 Stick im
Sortiment

[ |

9001890409196




* Neuheiten 2020
NG Neugestaltung

INDEX SPIELE / GAMES

Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite Artikel Nr. Seite
12,3 662294 42 DKT Weltreise 660771 27 Osterreich-Quiz 612695 12
20 Questions 661396 14 Domino div. 49 Osterreich Quiz 4 Kids 662492 12
175 x Spass 630408 48 Dragon Market * 717390 21
Drehstander 060113 43 Piff Paff & Friends 663666 35
'\ Absolutely English 620041 16 Pirate Ships 662393 41
Activity Club Edition 603839 5 Eco Schach 639692 49
Activity Club Edition Travel 661600 4 Eindeutig Zweideutig 660399 38 Quartette Megatrumpf div. 80
Activity Crime 662768 5
Activity Hol den Horst 613470 2 Farmer Jones * 663468 34 Rechenstar 700408 44
Activity Junior 601248 6 Findnix 608995 39 Rechtschreibfamilien 702402 44
Activity Knock Out 662973 3 Reisespiele div. 54
Activity Kompakt 600265 4 Gaudi Alarm * 664564 13 Risky Dice 660696 22
Activity Krazy Kritzel 606373 2 Gleich - Ungleich 701108 45 Roulette 638794 48
Activity Kindergarten 601347 6 Roundforest 664496 19
Activity Original 602825 4 Happy Cats * 663994 39 Rummikub div. 30
Activity Solo & Team 661778 6 Hello Dino 713293 37 Rummikub Special Edition 717697 31
Activity Suisse 604522 7 Honeycombs 491436 17
Activity Suisse Travel Comp. 653391 7 Hoér genau 703508 45 Satzbaumeister 703409 44
Activity Travel 604102 4 Schach klein Buchoptik 690693 51
Agent Undercover 635571 20 Jungle Trip 613609 25 Schach grofs 638985 51
Agent Undercover 2 661075 20 Schildkrétenrennen 662591 41
Anti-Monopoly 085099 14 Kanaloa * 664106 24 Schnipp-Schnapp 426445 45
Atlantica 613876 21 Kang-a-Roo 607998 40 Scrabble div. 28
Kannst du schon Schnipp ... 705403 45 Scrabble Glas-Edition 550679 29
- Backgammon 634581 50 KaZock * 664298 22 Selfie Crasher 663109 25
Bacteria Hysteria 662072 16 Kensington 660979 18 Smart 10 716799 1
BeeSmart 660290 41 Kinderspielesammlung 661440 47 Smart 10 2.0 Zusatzfragen 718397 1l
Bioblo div. 55 Klappbrett 680687 50 Space Taxi 663093 39
Bioblo Start Box 640330 57 Kleine Klaffer * 663895 23 Speedy Roll 716898 37
Blue Banana 661990 38 Kro-ko-dil Spiel 705502 44 Spielesammlungen div. 47
Bubbles 657696 40 Kurioses Osterreich-Quiz 661891 12 Spooky Wooky 609596 42
Bull’s Eye 664397 36 Stupid Deaths 716997 15
Lama Express * 664045 34
(8 Cartagena 684999 18 Let's Party 638299 7 Tangram 603006 49
Challenge Austria 612879 13 LogiCross * 717598 33 Tick Tack Bumm 647543 8
Checkpoint Charlie 613500 24 LogikTown * 717499 33 Tick Tack Bumm Chain Reaction 661594 8
Chicken out! 613104 25 Ludix 633898 22 Tick Tack Bumm Family 605376 10
Cloud Mine 803598 22 Tick Tack Bumm Junior 647444 10
Cookie Box 660191 40 Magnetic Darts 639395 50 Tick Tack Bumm Party 648366 8
Creagami div. 58 Memo+Domino div. 46 Tick Tack Bumm Travel 751592 10
Memofant 661273 16 Tick Tack Bumm Vibrations 662898 9
[Pl Denk mich 663796 23 Mikado 601095 49 Tipp Kick div. 52
Digit 663390 23 MiniCity 660597 18 Total Normal 661198 14
Dino Park 608193 40 Monstermania 600692 42 Triominos 717994 17
DKT Alpen 630170 26 Mouse in the House 713392 36
DKT Das kriminelle Talent 613777 27 Miihle-Dame 632440 48 Vampire Party 663574 34
DKT Europa 637322 26
DKT Junior 638473 26 Old & New * 663291 38 Wild Shots 612909 24
DKT Original 637278 26 Otti Panzerotti 637490 42 Wiirfeltasse Deluxe 293993 51
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No. 568145
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© No.552243
What a challenge!
Quel defi!
Die grofte Herausforderung!

Piatnik

1000

pieces pieces Teile

PUZZLES
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