Ein saurierstarkes Memospiel
fur 2 bis 4 Spieler ab 5 Jahren

Aber Hallo!? Was herrscht da fiir ein Durcheinander im Dino-Nest? Immer wieder wechseln die entzii-
ckend frechen Dino-Babys ihre Pldtze und sorgen fiir Verwirrung. Helft dabei, Ordnung ins Chaos zu
bringen, indem ihr jeden der fiinf Babysaurier in seinen eigenen Bereich des Nestes setzt. Wem von
euch gelingt das als Erstes?

Spielmaterial:

1 dreidimensionales Spielbrett, gﬁﬁ ‘ g 20 Babysaurier-Pléttchen,
et S

das ein groBes Nest zeigt und in s je4in 5 Farben
5 Farbbereiche unterteilt ist; in jedem
Farbbereich gibt es zwei Platze fiir

Dino-Eier

.
. ‘ 1 Wiirfel

5 Dino-Eier, 1 Spielanleitung
bestehend aus je einem Babysaurier

' * in unterschiedlicher Farbe, einem Nest

und einer Eierschale

Spielziel:

Das Ziel ist, durch geschicktes Versetzen der Babysaurier im grof3en Nest, als Erster ein
Babysaurier-Plattchen von jeder Farbe zu sammeln!
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Spielvorbereitung:

o Drickt vor dem ersten Spiel vorsichtig die Teile aus der
Stanztafel heraus.

O Legt das dreidimensionale Spielbrett in die Tischmitte.
Dreht den durchsichtigen Teil des Spielbretts so weit,
dass die erhdhten Steinmauern tber den gemalten
Steinen stehen.

o Setzt auf jedes Babysaurier-Nest eine Eierschale und
mischt die Dino-Eier gut. Stellt anschlieBend alle Di-
no-Eier auf beliebige Platze auf dem Spielbrett.

o Legt den Wiirfel und die Babysaurier-Plattchen neben
dem Spielbrett bereit.

Spielablauf:

Der Jiingste von euch beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn
gespielt.

Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst du.
o

U Ein beliebiges Dino-Ei in den
gewiirfelten Farbbereich
setzen, vorausgesetzt dass
dort ein Platz frei ist. Jetzt
darfst du nachsehen, welche

Farbe der Babysaurier in diesem ®
Ei hat.

Wiirfelst du eine Farbe
(gelb, rot, lila, griin, blau), darfst du EINE der drei
folgenden Aktionen ausfiihren:

Ein Dino-Ei, das im gewiirfel-
ten Farbbereich steht, in
einen beliebigen anderen
Farbbereich setzen, voraus
gesetzt, dass dort ein Platz
frei ist. Erst danach darfst du
nachsehen, welche Farbe der
Babysaurier in diesem Ei hat.

0 Nachsehen, welche Farbe ein
Babysaurier in einem Ei hat,
das im gewiirfelten Farb-
bereich steht. Stehen in
diesem Farbbereich zwei
Dino-Eier, darfst du nur in
eines hineinsehen.

Wiirfelst du das Pfeilsymbol, musst du den

durchsichtigen Teil des Spielbretts drehen. Dazu
U haltst du mit einer Hand den unteren Teil des

Spielbretts fest und drehst mit der anderen
Hand den oberen Teil um einen Farbbereich in beliebiger
Richtung weiter, bis die erhdhten Steinmauern wieder tber
den gemalten Steinen stehen. Danach darfst du eine beliebi-
ge Eierschale hochheben und nachsehen, welcher Babysauri-
er sich in dem Nest verbirgt.

Achtung: Immer wenn du in ein Ei siehst, musst du die
Eierschale so weit hochheben, dass auch deine Mitspieler
gut erkennen kdnnen, welche Farbe der Babysaurier in
diesem Ei hat.

Entdeckst du in einem Ei einen Babysaurier, der die gleiche
Farbe hat wie der Farbbereich, in dem das Ei steht, darfst

du dir ein Babysaurier-Plattchen der entsprechenden Farbe
nehmen und es vor dir ablegen. Danach versteckst du den Ba-
bysaurier wieder unter der Eierschale und der nachste Spieler
ist an der Reihe. Hinweis: Du darfst immer nur EIN Plattchen
in jeder Farbe vor dir liegen haben!

Entspricht die Farbe des Babysauriers nicht dem Farbbereich,
deckst du den Babysaurier ebenfalls wieder mit der Eierschale
ab, und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Spielende:

Das Spiel endet, sobald einer von euch als Erster ein Baby-
saurier-Plattchen von jeder Farbe gesammelt hat. Dieser
Spieler gewinnt.

Wenn du zu ,,Hello Dino” noch Fragen oder Anregun-
gen hast, wende dich bitte an:

Piatnik, Hutteldorfer Stral3e 229-231, A-1140 Wien oder
info@piatnik.com

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Enthalt verschluckbare Kleinteile.
Erstickungsgefahr. Adresse bitte aufbewahren.

wewen [
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Un jeu de mémoire reptilien!
De 2 a 4 joueurs, a partir de 5 ans.

Quel désordre dans le nid des dinosaures ! Ces bébé dinos sont aussi mignons que désobéissants.
Essaye de remettre chacun des 5 bébé dino a leur place dans le nid : qui réussira en premier ?

Matériel de jeu:

1 plateau de jeu gﬁﬁ ) ¢ 20 tuiles « bébé dino »,
en trois dimensions représentant un S22 quatre de chacune des cing
grand nid divisé en cinq zones de couleurs.

couleurs. Dans chaque zone se trouve
deux places pour un ceuf de dino-

- | P
saure. . ‘ 1de.

5 ceufs de dinosaures 1régle du jeu.
chacun constitué d'un bébé dino de

' * différentes couleurs, d’un nid et d’'une

coquille.

But du jeu:

Sois le premier a réunir les tuiles « bébé dino » des 5 couleur en déplacant adroitement
les bébés dino dans le nid.
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Préparation du jeu . Si tu tombes sur la fléche, tu dois faire tourner
. o N les parties transparentes du plateau. Pour
o Avant la premiére partie, détache toutes les pieces du cela, retiens d’une main la partie inférieure du
SClatle plateau et tire la partie supérieure de l'autre

3_1 O Place le plateau de jeu en 3D au centre de la table. Fais afin que la zone de couleur se déplace dans un sens ou
: tourner la partie transparente pour que que les mursde  dans l'autre, et ce jusqu’a ce que les murs de pierre soient
pierres soient au dessus des pierres dessinées sur le de nouveau au-dessus des pierres dessinées sur le plateau.
plateau. Ensuite, tu peux ouvrir I'ceuf de ton choix et regarder quel

o Mets un bébé dino dans chaque ceuf et mélange bien bébé dino s’y trouve.

tous les ceufs. Place-les ensuite sur 'emplacement de
ton choix sur le plateau. Attention: Lorsque tu regardes a l'intérieur d’'un ceuf,

tu dois toujours tenir la coquille assez haute pour que tes
partenaires de jeu puissent bien distinguer la couleur
du bébé dino qui se trouve dedans.

o Pose le dé et les tuiles « bébé dino » a c6té du plateau,
préts a étre utilisés.

Déroulement du jeu: Si en ouvrant I'ceuf tu tombes sur un bébé dino qui est de
Le plus jeune commence. Ensuite, on joue dans le sens des la méme couleur que la zone dans laquelle il se trouve, tu
aiguilles d’'une montre. récoltes une tuile « bébé dino » de la couleur correspondante
et tu peux la mettre devant toi. Remarque : Tu ne peux avoir

Lorsque c’est a ton tour, lance le dé. ) ) i
qu’UNE SEULE tuile de chaque couleur devant toi. Ensuite,

= Si tu tombes sur une couleur cache de nouveau le bébé dino sous la coquille et c'est au
. ‘ (jaune, rouge, violet, vert ou bleu), tu peux tour du joueur suivant.
réaliser UNE des actions suivantes :

Entspricht die Farbe des Babysauriers nicht dem Farbbereich,
deckst du den Babysaurier ebenfalls wieder mit der Eierschale

U Déplace I'ceuf de ton choix v S )
ab, und der nachste Spieler ist an der Reihe.

vers un emplacement de cette
couleur, a condition que la
place soit libre. Tu peux
ensuite ouvrir I'ceuf pour voir
de quelle couleur est le bébé
dino qui sy trouve.

Fin du jeu:

Le jeu prend fin lorsqu’un joueur réussit a collecter une tuile
de chaque couleur. Ce joueur gagne la partie.

Déplace un ceuf depuis un
emplacement de cette
couleur vers lazone de la
couleur de ton choix, a con-
dition que la place soit libre.
Tu peux ensuite ouvrir 'ceuf
pour voir de quelle couleur est le
bébé dino qui s'y trouve.

Si tu as des questions ou de remarques a propos de
« Hello Dino », adresse toi a:

Piatnik, Hutteldorfer Straf3e 229-231, A-1140 Wien ou
bien par mail a I'adresse info@piatnik.com

Q Attention ! Ce produit ne convient pasa....

0 Ouvre un ceuf présent dans la
zone de cette couleur. S'il
y a deux ceufs dans la zone, tu
ne pourras en ouvrir qu’un seul.

www.facebook.com/PiatnikSpiele




Un memo giurassico
per 2 - 4 giocatori dai 5 anni in su

Perché regna la confusione nel nido? | cuccioli di dinosauro cambiano posto in continuazione, ¢
reando scompiglio ancora prima di uscire dalle uova. Aiutate quindi a fare ordine riportando ognuno

dei cinque cuccioli nella sua area del nido. Chi tra voi ci riuscira per primo?

Contenuto:

1 plancia tridimensionale,

che rappresenta un grande nido ed
e diviso in 5 sezioni colorate; su ogni
colore ci sono due caselle per le uova
di dinosauro

5 uova di dinosauro,
composti ognuno da un cucciolo di
dinosauro in colori diversi, un nido e

un guscio d’uovo.

Scopo del gioco:

Scopo del gioco & ottenere per primo una tessera cucciolo per colore,
rivelando con pescate intelligenti i cuccioli di dinosauro dal grande nido.
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20 tessere cucciolo,
4 per ognuno dei 5 colori

1 dado

1 regolamento
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Preparazione del gioco:

O Prima di iniziare la prima partita, rimuovete le tessere
dalle fustelle.

Mettete la plancia tridimensionale al centro del tavolo.
Ruotate la parte trasparente della plancia in modo che i
muri in rilievo stiano sopra alle pietre dipinte sul fondo.

O

Mettete su ogni nido con cucciolo un guscio d’uovo,
e mescolate bene le uova di dinosauro. Infine mettetele
a piacere sulle caselle della plancia.

Le tessere cucciolo e il dado vanno tenuti vicino alla
plancia, pronti all’'uso.

Svolgimento del gioco:

Inizia il giocatore piu giovane. Dopodiché si procede in senso
orario.

Quando e il tuo turno, tira il dado.

L Se esce un colore
. . (giallo, rosso, viola, verde, blu),
puoi fare UNA delle tre azioni seguenti:

| Spostare un uovo di
dinosauro a scelta sul colore
ottenuto, se ci sono caselle
libere. Ora puoi guardare di
che colore ¢ il cucciolo dentro
l'uovo.

Spostare un uovo di dinosauro
dal colore ottenuto su un altro,
se ci sono caselle libere. Subito
dopo puoi guardare di che

colore € il cucciolo dentro l'uovo. @

U Guardare di che colore éiil
cucciolo di un uovo che si
trova nel colore ottenuto. Se
nel colore ottenuto ci sono due
uova, ne puoi comunque
guardare uno solo.

Se ottieni il simbolo “freccia”, dovrai ruotare
la parte trasparente della plancia. Per farlo, tieni
U ferma la parte inferiore della plancia con una
mano, mentre con l'altra fai ruotare la parte
trasparente di un colore in una direzione a tua scelta, finché
il muro in rilievo non copre nuovamente le pietre dipinte sul
fondo. Dopodiché potrai sollevare un guscio a tua scelta e
guardare di che colore € il cucciolo al suo interno.

Attenzione: Quando guardi dentro un uovo, devi sollevare
il guscio abbastanza per permettere anche agli altri
giocatori di vedere il colore del cucciolo.

Se riveli un cucciolo il cui colore corrisponde a quello su cui si
trova l'uovo, puoi prendere una tessera cucciolo di quel colore
e tenerla davanti a te. Suggerimento: Puoi avere sempre e
solo UNA tessera per colore! Dopodiché I'uovo va richiuso e
tocca al giocatore successivo.

Se il colore del cucciolo non corrisponde al colore su cui
si trova l'uovo, il guscio va richiuso e tocca al giocatore
successivo.

Fine del gioco:

Il gioco finisce non appena uno di voi ottiene una tessera
cucciolo per colore. Questo giocatore € il vincitore

In caso di ulteriori domande o suggerimenti su
“Hallosaurus’, si prega di rivolgersi a:

Piatnik, Hutteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien,
oppure a info@piatnik.com

(X

Attenzione! Non adatto ai bambini sotto i

3 anni. Contiene piccoli pezzi che potrebbero
essere ingeriti. Pericolo di soffocamento.
Si prega di conservare l'indirizzo.

www.facebook.com/PiatnikSpiele



A jurassically fine memory game
for 2 to 4 players aged 5 upwards

Roaaaarrrr, whats going on here?!!! The Dino nest is a mess as the delightfully cheeky Dino babies run
around confusing everyone by constantly changing places. The challenge for you is to be the quickest
to clear up the chaos and restore each of the 5 Dino babies to their rightful spot in the nest.

Contents:
One 3-dimensional game board gﬁﬁ ) : 20 baby Dino tiles
showing a large nest divided into 5 S F = F ) splitinto 4 pieces for each of
colour coded sections; each section the 5 colours
contains two spots for the Dino eggs
-,
[ ) ‘ 1 coloured dice
5 Dino eggs, 1 set of rules

each consisting of one Dino baby per

' * colour, one nest and an eggshell

Aim of the game:

The aim is to be the quickest to succeed in collecting a set of 5 different colours of baby Dino tiles. If you
are clever at switching the baby Dino’s positions within the nest you will get ahead of your co-players!
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Game setup: If you roll the arrow symbol on the dice, you

have to rotate the transparent part of the game
o Before the first game carefully separate the parts from U board. To do this, hold the bottom part of the

the punch boards. game board in place with one hand and rotate

Place the 3-dimensional game board in the centre of the top part by one more coloured area in any direction with
the table. Rotate the transparent part of the board until the other hand until the elevated stone walls are above the
the elevated stone walls are above the coloured stones. coloured stones again. Then you can lift up any eggshell and
check which baby Dino is hiding in the nest.

the Dino eggs around. Then randomly place all Dino

eggs on the slots of your choice around the game board.

Warning: Whenever you look into an egg, you have to lift
the eggshell up so high that your co-players can also clearly
see what colour the baby Dino is in this egg.

Place the dice and Dino baby tiles to the side of the

O Place an eggshell on every baby Dino nest and shuffle
o game board and have them ready for play.

Order of play: If you find a baby Dino in an egg that is the same colour as
The youngest player starts and the game then continuesin a the colour coded section the egg is in, you can take a baby
clockwise direction. Dino tile in that colour for yourself and place it in front of you.
Note: You are always only allowed to have ONE tile in each

When it’s your turn, you roll the dice. ) )
colour in front of you! You then hide the baby DINO under the

= If you roll a colour on the dice eggshell again and it’s the next player’s turn.
. ‘ (yellow, red, purple, green, blue), you can make
ONE of the following three moves: If the colour of the baby Dino does not match the colour

coded section, you also cover the baby Dino with the eggshell

O Place any Dino egg in the again and it's the next player’s turn.

section of the colour you
rolled on the dice, provided
that there is a free space
there. Now you can check what The game is over as soon as one of you is the first to have

colour the baby Dino is in this collected baby Dino tiles in every colour. This player is the
egg. winner.

End of the game:

Place a Dino egg that is in
the section of the colour you
rolled on the dice into any
other colour coded section,
provided that there is a free
space there. You can only
check what colour the baby
Dino is in this egg after this.

0 Check what colour a baby
Dino is in an egg that is in the
section of the colour you
rolled on the dice. If there are
two Dino eggs in this colour
coded section, you can only
look into one. www.facebook.com/PiatnikSpiele

P If you have any questions or comments about

-,__.'} “Hello Dino”, please contact:

Piatnik, Hutteldorfer Stral3e 229-231, A-1140 Wien or
info@piatnik.com

Q Warning! Not suitable for .....




Memoriajaték dinoszaurusz kolykokkel
2-4 jatékos részére, 5 éves kortol

Nahat! Micsoda kavarodas van a dinoszaurusz fészekben! A dinoszaurusz kolykok allandéan helyet
valtoztatnak és ez bizony nagy 0sszevisszasaghoz vezet. Segitsetek rendet tenni a dinoszaurusz
fészekben ugy, hogy minden dinoszaurusz kolykot a helyére tesztek. Lassuk, hogy kinek sikeriil ez
elsoként!

A jaték részei:

1 haromdimenziés jatékfeliilet, SBﬁﬁ 20 dinoszaurusz kélyok
ami egy nagy fészket mutat és 5 szines HLA L FT lapka, 5 szinben, szinenként 4
teriiletre van felosztva; minden szines
teriileten két hely van a dinoszaurusz
tojasoknak.

-
® ‘- 1 kocka

5 dinoszaurusz tojas, 1 jatékleiras
ami a kovetkezokbdl all: egy

* dinoszaurusz kolyok (kiilonb6zé

szinekben), egy fészek, egy tojashéj.

&2
L
&

A célotok a jatékban:

Az a célotok, hogy a nagy dinoszaurusz fészekben tigyesen helyezzétek 4t a dinoszaurusz kolykoket,
és elséként gyujtsetek 6ssze minden szinbdl egy dinoszaurusz kolyok lapkat.
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Elokésziiletek

O
v

Az elsé jaték el6tt dvatosan nyomjatok ki a
kartonelemekbdl a lapkakat.

Tegyétek a haromdimenzios jatékfeliletet az asztal
kozepére. Forgassatok a jatékfellet atlatszo részét
addig, mig a kiemelkedd kéfalak a festett tertiletek
kozott a kovek folott allnak.

Helyezzetek minden kis dinoszaurusz fészekre egy tojashéjat,
és keverjétek 6ssze a tojasokat. Allitsatok minden dinoszaurusz
tojast egy tetszésetek szerinti helyre a jatékfelileten.

o

Fektessétek a dinoszaurusz kolyok lapkakat a jatékfellet
mellé és a kockat is készitsétek eld.

O

Kezdodhet a jaték!

Valasszatok ki, hogy ki kezdi a jatékot. Téle kiindulva majd az
6ramutaté jardsaval megegyez6 irdnyban keriiltok majd sorra.

Amikor rad kertl a sor, dobj a kockaval.
o

Ha a kockadobasod eredménye valamilyen szin
(sarga, piros, lila, zold, kék), akkor megcsinalhatsz
egyet a kdvetkezé harom dologbdl:

Helyezz egy dinoszaurusz
tojast a dobott szinnek
megfelel6 helyre, ha van ott
iires hely. Most megnézheted,
hogy milyen szinl dinoszaurusz )
kolydk bujik a tojasban. e

Athelyezhetsz egy
dinoszaurusz tojast a dobott
szinnek megfelel6 helyrél egy
masik szinhez tartozo helyre,
ha van ott iires hely. Ezutan
megnézheted, hogy milyen
szinU dinoszaurusz kolyok bujik
a tojasban.

o

Megnézheted, hogy milyen
szind dinoszaurusz kolyok
bujik az egyik tojasban a
dobott szinnek megfelel6é
helyen. Ha két tojas is all a
dobott szinhez tartozé két
helyen, akkor ki kell valasztanod
az egyiket, amelyiket megnézed.

©

Ha a kockadobasod eredménye nyil, akkor
forgasd el a jatékfelulet &tlatszo részét a kovetkezd
szinteriletre, egy éltalad valasztott irdnyban. Tartsd
meg az egyik kezeddel a jatékfeliilet alsé részét, mikozben a felsé
részét elforgatod egészen addig, mig a kiemelkedd kéfalak a
festett teriiletek kozott a kovek folott dllnak. Ezutan kivalaszthatsz
a fészekben egy tojast, és megnézheted, hogy milyen szin(
dinoszaurusz kolyok bujik a tojasban.

A\,

Figyelem: Mindig, amikor megnézed, hogy milyen szinU
dinoszaurusz kélyok bujik egy tojasban, olyan magasra kell
emelned a tojashéjat, hogy a tobbi jatékos is lathassa a
tojasban lapulé dinoszaurusz kolykot.

Amikor olyan dinoszaurusz kolykot talalsz, amelyiknek a szine
megegyezik a szinteriletével, elvehetsz egy dinoszaurusz
kolyok lapkat az adott szinben. A lapkat felforditva tedd
magad elé. Figyelem! Minden szinbél maximum egy lapka
lehet el6tted! Végiil takard le a tojashéjjal a dinoszaurusz
kolykot. A jatékot a kovetkezé jatékos folytatja.

Ha olyan dinoszaurusz kolykot taldlsz, amelyiknek a szine nem
egyezik meg a szinteriiletével, akkor takard le a tojashéjjal a
dinoszaurusz kolykot. A jatékot a kdvetkez6 jatékos
folytathatja.

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor az egyik jatékosnak sikerdil

minden szinbdl egy dinoszaurusz kolyok lapkat 6sszegydjteni.
0 a jaték gySztese!

A jatékhoz jo szérakozast és kellemes id6toltést kivan a
Piatnik Budapest Kft!

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest
Kft. 1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnik.hu

https://www.facebook.com/PiatnikBudapest



Skvéla hra na pamét's dinosaury

pro 2 az4 hrace od 5 let

No tedy!? Copak je to tady v dinosaufim hnizdé za neporadek? Rozpustila dinosaufi mladata si neustale
mezi sebou vyménuji sva mista a zplsobuji zmatek. Pomozte jim proménit chaos v poradek. Kazdého z
péti dinosaufikli umistéte do jeho vlastni ¢asti hnizda. Komu z Vas se to podafi jako prvnimu?

1 trojrozmérna hraci deska, gﬁﬁ 1 20 zetonu s dinosaufiky,
ktera predstavuje hnizdo a je 2y po4v5barvach

rozdélena do 5 casti; v kazdé casti jsou

dvé mista pro dinosaufi vejce

e
. ‘ 1 kostka

5 dinosaurich vajec, pravidla hry
které se skladaji z dinosaufika v

* raznych barvach, hnizda a skorapky

Cil hry:

Cilem hry je, Sikovné premistovat dinosaufriky ve velkém hnizdé a nasbiral tak jako prvni od

kazdé barvy jeden Zeton!
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prava hry:

Pred prvni hrou vyjméte vSechny dilky opatrné z

predlohy.

Trojrozmérnou hraci desku umistéte doprostred stolu.
Otacejte prihlednou ¢asti hraci desky tak, aby zvysené
kamenné zdi stély nad namalovanymi kameny.

Na kazdé dinosaufi hnizdo nasadte skorapku. Dinosaufi vejce

dobfe promichejte a umistéte je véechna na libovolna mista na

hraci desce.

Kostku a Zetony s dinosaufiky polozte vedle hraci desky.

Prabéh hry:

Hru zacind nejmladsi hrd¢, déle se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

Hrag, ktery je na radé, hodi kostkou.

Y

k|

nasledujicich tfi moznosti:

Hrac polozi libovolné
dinosaufi vajicko do barevné
casti, odpovidajici barvé
hozené na kostce, pokud je
tam volné misto. Nyni se m{ize
hrac podivat, jakou barvu ma
maly dinosaufik v tomto vajicku.
Hrac premisti dinosaufi
vajicko, které lezi v barevné
¢asti hozené kostkou, do
libovolné jiné barevné ¢asti,
pokud je tam volné misto.
Teprve potom se smi hra¢ podivat,
jakou barvu ma dinosaufi mladé v
tomto vajicku.

Hrac se maze podivat, jakou
barvu ma dinosauii mladé ve
vajicku, které lezi v barevné
casti hozené kostkou. Pokud se
v této barevné ¢asti nachazi dvé
dinosauri vejce, mize se hrac
podivat jen do jednoho.

Hrag, ktery hodi jednu z barev (Zlutg, cervend,
fialova, zelena, modra), spini JEDNU z

A\,

Upozornéni: pokazdé, kdyz hrac spatfi vajicko, musi
skorapku zvednout tak vysoko, aby také ostatni hraci
dobre vidéli, jakou barvu ma dinosauii mladé v

Hodi-li hra¢ symbol Sipky, musi otocit
prahlednou ¢ast hraci desky. Hra¢ pevné uchopi
jednou rukou spodni ¢ast hraci desky a druhou
rukou otaci horni ¢ast v libovolném sméru o

jeden barevny dil tak, Ze se zvysené zdi z kamen( zastavi nad
namalovanymi kameny. Poté mUze hra¢ nazdvihnout libovolnou
skorapku a podivat se, jaké dinosaufi mladé se v hnizdé schovava.

tomto vajicku.

Objevi-li hrac ve vajicku dinosauii mladé, které ma stejnou
barvu jako ma ¢ast hnizda, ve kterém se vajicko nachazi,
vezme si zeton s dinosaufikem této barvy a polozit jej pred
sebe. Poté hrac schova dinosauii mladé opét pod skofapku
dalsi hrac. Hra¢ maze mit od kazdé barvy pouze

anafadé je

JEDEN Zeton!

Neshoduje-li se barva dinosaufiho mladéte s barvou ¢asti
hnizda, zakryje hrac¢ dinosaufi mladé skofapkou a na radé je

dalsi hrac.

Konec h

Hra konci, jakmile jeden hrac jako prvni ziska od kazdé barvy
s dinosaufikem. Tento hrac vyhrava.

jeden Zeton

Pokud mate dotazy nebo pfipominky ke hie

ry:

»Hello Dino”, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591, 160 00 Praha 6,

info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

(X

Navstivte nds
na facebooku:

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let.
Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt
vdechnuty. Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu.

Like us on Facebook www.facebook.com/PiatnikCZ




Skvela hra na pamit's dinosaurami

pre 2 az 4 hracov od 5 rokov

No teda!? Coze je to tu v dinosaurom hniezde za neporiadok? Roztopa3né dinosaurie mladata si
stale medzi sebou vymienaju svoje miesta a sposobuju zmatok. Pomozte im premenit chaos na
poriadok. Kazdé z piatich dinosaurikov umiestnite do jeho vlastnej casti hniezda. Komu z vas sa to
podari ako prvému?

1 trojrozmerna hracia doska, gﬁﬁ 1 20 Zeténov s dinosaurikmi,
ktora predstavuje hniezdo a je e ey2) po4vs farbach

rozdelena do 5 casti; v kazdej casti su

dva miesta pre dinosaurie vajcia

-
® ‘ 1 kocka

5 dinosaurich vajec, pravidla hry
ktoré sa skladaju z dinosaurika v

' * roznych farbach, hniezda a skrupinky

Ciel'hry:
Cielom hry je Sikovne premiestriovat dinosaurikov vo velkom hniezde a nazbierat tak
ako prvy z kazdej farby jeden Zeton!
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Priprava hry:

o Pred prvou hrou vyberte vietky dieliky opatrne z
predlohy.

O Trojrozmernu hraciu dosku umiestnite do stredu stola.
Otacajte priehladnou ¢astou hracej dosky tak, aby
zvysené kamenné steny stali nad namalovanymi kamerimi.

Na kazdé dinosaurie hniezdo nasadte skrupinku.
o Dinosaurie vajcia dobre premiesajte a umiestnite ich
vsetky na lubovolné miesta na hracej doske.

Kocku a Zetony s dinosaurikmi polozte vedla hracej dosky.

o

Priebeh hry:

Hru zac¢ina najmladsi hra¢, dalej sa hrd v smere hodinovych

ruciciek.

Hrag, ktory je na rade, hodi kockou.
@

| Hraé polozi lubovolné

dinosaurie vajicko do farebnej
casti, odpovedajtce farbe
hodenej na kocke, pokial'je tam
volné miesto. Teraz sa moze hrac

pozriet, aku farbu méa maly
dinosaurik v tomto vajicku.

Hra¢, ktory hodi jednu z farieb (ZIt4, cerveng,
fialova, zelena, modrd), spini JEDNU z
nasledujucich troch moznosti:

Hrac premiestni dinosaurie
vajicko, ktoré lezi vo farebnej
casti hodenej kockou, do
lubovolnej inej farebnej casti,
pokial je tam volné miesto. @
Az potom sa smie hrac pozriet, L
aku farbu ma dinosaurie mlada

v tomto vajicku.

0 Hraé sa moze pozriet, akd
farbu ma dinosaurie mlada vo
vajicku, ktoré lezi vo farebnej
casti hodenej kockou. Pokial sa
v tejto farebnej ¢asti nachadzaju
dva dinosaurie vajcia, moze sa
hrac pozriet len do jedného.

Pokial'hodi hrac¢ symbol Sipky, musi otocit

priehladnu cast hracej dosky. Hrac¢ pevne
U uchopi jednou rukou spodnu cast hracej dosky

a druhou rukou otaca hornu cast v fubovolnom
smere o jeden farebny diel tak, Ze sa zvysené steny z kamernov
zastavia nad namalovanymi kamenmi. Potom moéze hrac
nadvihnut fubovolnt skrupinku a pozriet sa, aké dinosaurie
mlada sa v hniezde schovava.

Upozornenie: vzdy, ked hrac zbada vajicko, musi
Skrupinku zdvihnut tak vysoko, aby tiez ostatni hraci
dobre videli, akd farbu ma dinosaurie mlada v tomto
vajicku.

Pokial objavi hrac vo vajicku dinosaurie mlada, ktoré ma
rovnaku farbu ako ma cast hniezda, v ktorom sa vajicko
nachadza, vezme si Zetén s dinosaurikom tejto farby a polozi
ho pred seba. Potom hra¢ schova dinosaurie mlada opat pod
skrupinku a na rade je dalsi hra¢. Hra¢ moze mat z kazdej
farby len JEDEN Zetdn!

Pokial sa nezhoduje farba dinosaurieho mladata s farbou casti
hniezda, zakryje hrac dinosaurie mlada skrupinkou a na rade
je dalsi hrac.

Koniec hry:

Hra konci, akonahle jeden hrac ako prvy ziska z kazdej farby
jeden zeton s dinosaurikom. Tento hrac vyhrava.

Pokial' mate otézky alebo pripomienka k hre

»Hello Dino”, prosim, kontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., Luznd 591, 160 00 Praha 6, info@
piatnik.cz, www.piatnik.cz

Uschovajte kontaktnu adresu.
Navstivte nds n
na facebooku:

Like us on Facebook www.facebook.com/PiatnikCZ

Pozor! Nevhodné pre deti do 3 rokov.
Obsahuje malé casti, ktoré mozu byt
vdychnuté. Nebezpecenstvo udusenia.




Dinozaurowa gra pamieciowa
dla 2-4 oséb od 5 lat

Straszny batagan panuje w gniezdzie dinozauréw. Co chwila zamieniaja sie miejscami. Sprobujcie
nad tym zapanowac i zmieni¢ chaos w porzadek tak, by kazdy dinozaur trafit na wlasciwe miejsce.
Komu uda sie to zrobi¢ najszybciej?

Zawartos¢ pudetka:

1 tréjwymiarowa plansza, gﬁﬁ ) ¢ 20 kart dinozauréw -
przedstawiajaca wielkie gniazdo, vy po4dwSskolorach

podzielona na 5 kolorowych
obszaréw; w kazdym obszarze jest

- - 1 kolorowa kostka
miejsce na dwa jajka

1 instrukcja
5 jajek -
kazde sktada sie z dinozaura w innym

* kolorze, gniazda i pokrywki

Cel gry:

Jako pierwszy zebrac po jednej karcie w kazdym kolorze.
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Przygotowanie gry: Gdy wypadnie $cianka ze strzatka, musisz

. ) ) o ] obréci¢ przezroczysta tarcze na planszy. Aby
O Przed pierwsza gra nalezy ostroznie wypchna¢ elementy to zrobi¢, przytrzymaj jedna reka dolng czeéc

gry zarkuszy. planszy i obré¢ przezroczysta tarcze o jeden

O Tréjwymiarowa plansze potézcie na srodku stotu. obszar w dowolnym kierunku tak, by wypukta granica miedzy
Przezroczysta tarcze obrdccie tak, by scianki kolorowymi obszarami znalazta sie nad namalowanymi ka-
oddzielajace kolorowe obszary znalazty sie nad mieniami. Nastepnie mozesz zajrze¢ do dowolnego jajka.

namalowanymi kamieniami.

O Wszystkie jajka przykryjcie pokrywkami i dobrze
wymieszajcie, a nastepnie ustawcie na dowolnych

polach planszy. Uwaga: Zawsze, gdy zagladasz do jajka, musisz podnies¢
. . jego pokrywke na tyle wysoko, by inni gracze tez mogli
(,J S s R iEaiozclelobok planszy. zobaczy¢, jakiego koloru jest ukryty w jajku dinozaur.
Przebleg gry: Jezeli dinozaur w jajku jest takiego samego koloru, jak pole,
Najmtodszy gracz zaczyna. Nastepnie gra przebiega w na ktérym stoi jajko, mozesz wzig¢ jedng karte w tym
kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara. kolorze i potozy¢ przed soba. Uwaga: Nie mozesz mie¢ wiecej

niz jednej karty w zadnym kolorze. Nastepnie zamykasz jajko

Jezeli na ciebie przypada kolejka, rzu¢ kostka.
i do gry przystepuje kolejny gracz.

L Gdy wypadnie kolorowa scianka (z6tta,
. . czerwona, fioletowa, zielona, niebieska),

Jezeli kolor dinozaura jest inny, niz kolor obszaru, na ktérym
mozesz wykonac jedna z trzech akgji:

stoi jajko, zamykasz jajko i do gry przystepuje nastepny gracz.

Q Przestawic jedno z jajek na pole
w kolorze, wyrzuconym na
kostce, pod warunkiem, ze pole
to jest wolne. Nastepnie mozesz
zajrze¢ do jajka, aby zobaczy¢,
jakiego koloru jest ukryty w nim
dinozaur.

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy ktos zbierze po jednej karcie we
wszystkich pieciu kolorach. Zostaje on zwyciezca.

Przestawic jedno jajko z pola w
kolorze wyrzuconym na kostce,
na dowolne inne niezajete pole.
Dopiero po przestawieniu
mozesz sprawdzi¢, jakiego
koloru jest ukryty w jajku
dinozaur.

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno

Sprawdzi¢, jakiego koloru jest
dinozaur w jajku, lezacym na
polu wyrzuconego koloru.
Jezeli na polach tego koloru sg
dwa jajka, mozesz zajrzec tylko ® -

do jednego. s Polub nas n

www.facebook.com/PiatnikSpiele

Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
Q 36 miesiecy. Zawiera mate elementy, ktére
moga zostac potkniete. Niebezpieczerstwo

uduszenia. Zachowaj adres.




