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Ein Spiel für helle Köpfe 

Pixbox 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   
 

Bei Pixbox sind in erster Linie räumliches Vorstellungsvermögen und 

schnelles Denken gefragt. Das Spielprinzip ist schnell erklärt und leicht 

zu meistern, trotzdem bringt jede neue Aufgabe eine knifflige Heraus-

forderung und großen Spaß, wenn es darum geht, eine Lösung zu fin-

den. Die Gewinnchancen sind - unabhängig von Alter oder Erfahrungs-

schatz - für jeden Spieler gleich hoch. Auch das macht Pixbox zum opti-

malen Spiel für die ganze Familie. 
 

Zu Beginn werden die transparenten blauen und die roten Spielkarten ge-

trennt voneinander gemischt und gestapelt. Auf den Karten setzen sich 

kleine Quadrate zu den unterschiedlichsten Figuren zusammen. Es gibt 

Karten mit einem Quadrat darauf bis hin zu L-Figuren. Der Startspieler 

deckt sechs blaue Karten auf und legt sie für alle Spieler gut sichtbar in ei-

ner Reihe auf. Danach deckt er eine Aufgabenkarte vom roten Stapel auf, 

und der Knobelspaß kann beginnen. Die blauen Figuren müssen nun puzz-

leartig so zusammengesetzt werden, dass die rote abgebildete Form der 

Aufgabenkarte gebildet wird. Dabei dürfen die transparenten Flächen der 

Karten überlappen, aber kein blaues Quadrat darf ein anderes verdecken. 

Alle Spieler tüfteln gleichzeitig, dabei dürfen jedoch nur die Augen ver-

wendet werden.  

 

Glaubt ein Spieler die Lösung gefunden zu haben, ruft er „Pixbox". Nun 

darf er die benötigten Karten aus der Auslage nehmen und kontrollieren, 

ob er die richtigen Karten gewählt hat um die Figur nachzubauen. Bei der 

Lösung müssen sich die blauen Quadrate nahtlos zu der gesuchten Figur 

 
 
Pixbox 

Spieltyp: Legespiel 

 

Autor: 

Klaus Altenburger 

 

 
 

VKP: ~ 11 Euro 
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fügen, ohne sich gegenseitig zu überdecken, sonst hat der Spieler diese 

Runde verloren und muss eine Karte abgeben. Ist die Lösung korrekt, darf 

er die verwendeten blauen Karten als Gutpunkte behalten. Wer am Ende 

die meisten Karten gesammelt hat, gewinnt das Spiel und wird vermut-

lich gleich zu einer Revanche herausgefordert. Mehr Information unter  

https://www.piatnik.com/spiele/gesellschaftsspiele/kompaktspiele/pixbox  

 
Der Autor 

 

 

Klaus Altenburger ist einer der meist beachteten Newcomer der österrei-

chischen Spielautorenszene. „Pixbox“ ist sein zweites Spiel, und sein ers-

tes beim österreichischen Verlag Piatnik. Der 36-jährige Wiener ist verhei-

ratet und lebt mit seiner Frau und seiner 20 Monate alten Tochter in Klos-

terneuburg, in der Nähe Wiens. Der kaufmännische Angestellte verfügt 

über zwei abgeschlossene Wirtschaftsstudien. In seiner Freizeit betreibt 

er Sport und spielt und entwickelt Spiele. 
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