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Spielinhalt:
48 Karten
1 Spielanleitung

Jede Karte enthélt eine Wortgruppe, die ein Satzglied darstellt. Jede
Karte hat rechts oben in Punkten ihren Wert angegeben. Die flr einen
einfachen Satz nétigen Glieder zéhlen einen Punkt, zusétzliche
Glieder hingegen je nach Schwierigkeitsgrad zwei oder drei Punkte.
Ziel des Spieles ist es, mit den Karten méglichst lange Sétze zu bauen.
Sieger ist jener Spieler, dessen Satz die meisten Punkte hat.

Spielversion A:

1. Es wird ausgemacht, wie lange gespielt werden soll.

2. Jeder Spieler erhélt 3 Karten. Die nach dem Austeilen folgende
Karte wird offen auf den Tisch gelegt.

3. Jeder Spieler soll, wenn er an der Reihe ist, so an die offen
ausgelegte Karte ansetzen, dass ein grammatikalisch einwandfreier,
maoglichst kartenreicher Satz entsteht. Es darf sowohl links als auch
rechts von der ersten Karte angesetzt werden.

4. Wer nicht ansetzen kann, darf vom Stapel der Restkarten die
obereste Karte abheben. Kann er auch mit dieser nicht ansetzen,
ist der nachste Spieler an der Reihe.

5. Jeder der ansetzt, bekommt so viele Punkte gutgeschrieben
wie die Karte hat, die er ansetzt.
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8.

9.

. Jeder Satz muss aus mindestens drei Karten bestehen. Will niemand

noch eine Karte ansetzen, kommen die Karten des fertigen Satzes zu
den Restkarten. Diese werden gut durchgemischt. Schlie3lich wird
die oberste wieder als Anfangskarte herausgelegt. Jener Spieler, der
die letzte Karte am vorigen Satz angelegt hat, darf nun als nachster
an die neue Karte ansetzen.

. Hat ein Spieler alle seine Karten angesetzt, erhélt er vom Stapel

zwei neue.

Sobald die Spielzeit abgelaufen ist, wird Schluss gemacht. Auch der
angefangene Satz wird nicht mehr fertiggestellt.

Sieger ist, wer die h6chste Punkteanzahl erreicht hat.

Spielversion B:

1.
2.

Jeder Spieler erhalt 8 Karten.
Jeder versucht mit seinen Karten einen mdéglichst langen Satz zu
bauen. Wer einen Satz fertig hat, darf ihn herauslegen.

3. Wer mit seinem Satz die meisten Punkte erzielt hat ist Rundensieger.

Gewinner ist, wer die meisten Gesamtpunkte erreicht hat.
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Wenn Sie zu ,Satzbaumeister!” Fragen oder Anregungen haben, wenden Sie sich bitte an:
Wiener Spielkartenfabrik, Ferd. Piatnik & Sohne, Hutteldorfer StraBe 229-231, A-1140 Wien
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