Clownschule ,,Grimassimix“:

Huf dgm otundenplan steht

Grimassen sehneiden

Neues Piatnik-Brettspiel fir Kinder wurde von Logopéddinnen entwickelt

twa jedes vierte Kind im Vorschul-

alter hat eine Sprachstérung, bei-

nahe jedes zehnte Kind braucht

eine Sprachtherapie. Mit dem aktu-
ellen Brettspiel ,Grimassimix” aus dem Hause
Piatnik wird das mihsame Trainieren der
Gesichtsmuskel fiir die Kids zum Riesenspal.
Immerhin darf man in der Clownschule Gri-
massimix ja endlich ungehemmt Grimassen
ziehen.

Friih iibt sich...

,Die Zahl der Kinder mit Sprachauffélligkeiten
hat in Osterreich in den letzten Jahren stark
zugenommen’, weil3 Herta Strehl, Logopadin
und Mit-Entwicklerin des Spiels. Die Griinde
sieht sie vor allem in der Familie: ,Die Fami-
lienstrukturen haben sich verandert, heute
gibt es mehr Einzelkinder, und es wird grund-
satzlich weniger kommuniziert. Zahlreiche
Kinder verbringen einfach zu viel Zeit vor
dem Fernseher”

Das Spiel ,Grimassimix” soll nicht nur die
Familie wieder am Tisch  versammeln,
zugleich wird auf spielerische Art die Zun-
gen- und Lippengeschicklichkeit der Kinder
trainiert. Wie wichtig friihzeitige Férderung
der Sprech- und Sprachfertigkeiten ist, betont
auch Strehl:,Oft wird ein sprachliches Defizit
nicht ernst genug genommen. Je frither man
jedoch beginnt, gezielt zu trainieren, desto
besser!

Die Spieler besuchen die Clownschule ,Gri-
massimix’ in der statt Mathe und Deutsch zur
Freude der Schiiler das Pflichtfach Grimassen
schneiden auf dem Stundenplan steht. Ziel
des Spieles ist es, die auf Plattchen abgebil-
deten Mienen nachzuahmen. Vom Zunge-
zeigen bis zum Naserlimpfen ist dabei alles
erlaubt, dient die Ubung ja dem Training der
Gesichtsmuskulatur. Zur Kontrolle, ob die Gri-
masse auch sitzt, liegt ein kleiner Spiegel bei.
Sieger ist am Ende jener Mitspieler, der die
meisten Gesichtsverzerrungen auf den aus-
liegenden Kartchen wiedererkennt.

Erfahrung aus der Praxis

,Grimassimix” ist eines der ersten Brettspiele,
das sich gezielt der logopédischen Thematik
annimmt. Entwickelt wurde das Spiel rund
um die Entwicklung der Gesichtsmotorik von
einem vierkopfigen Logopadinnen-Team, das
selbst in der Praxis tétig sind und somit genau
weil3, worauf es ankommt. ,Das Spielen sorgt
auch in der Therapie fiir gute Laune bei den
Kindern” so Strehl. Und daheim wird frohlich
weitergelibt - ganz nach dem Motto: das
Angenehme mit dem Nutzlichen verbinden.

Grimassimix:

Alter: ab 4 Jahren

Anzahl der Spieler: 2-5

Autorinnen: Elisabeth Draxler, Katharina
Poteranski, Herta Strehl, Sonja Trausmuth

Weitere Informationen erhalten
Sie auch bei:

Ferd. Piatnik & Sohne
Hutteldorferstral3e 229-231, 1140 Wien
info@piatnik.com
http://www.piatnik.com



